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بِسْمِ اللَّهِ الرَّحْمَنِ الرَّحِيم
يٰۤاَيُّهَا الَّذِيۡنَ اٰمَنُوۡا هَلۡ اَدُلُّكُمۡ عَلٰى تِجَارَةٍ تُنۡجِيۡكُمۡ مِّنۡ عَذَابٍ اَلِيۡمٍ‏ ١٠
تُؤۡمِنُوۡنَ بِاللّٰهِ وَرَسُوۡلِهٖ وَتُجَاهِدُوۡنَ فِىۡ سَبِيۡلِ اللّٰهِ بِاَمۡوَالِكُمۡ وَاَنۡفُسِكُمۡ​ؕ ذٰلِكُمۡ خَيۡرٌ لَّـكُمۡ اِنۡ كُنۡتُمۡ تَعۡلَمُوۡنَۙ‏ ﻿﻿ ١١
Puji syukur alhamdulillah penulis ucapkan kehadirat Allah SWT, karena dengan rahmat dan hidayah yang diberikan-Nya, Proposal Skripsi ini dapat diselesaikan, yang merupakan sebagian dari persyaratan bagi mahasiwa yang akan menyelesaikan perkuliahan di perguruan tinggi. Singga sarana untuk meningkatkan aktivitas serta pola pikir ilmiah dan untuk mencapai gelar Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Muslim Nusantara. Penulis menyusun ini dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Iinteraktif Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadast Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus”.
Dalam menyelesaikan proposal skripsi ini, penulis telah banyak mendapatkan bantuan, bimbingan, dorongan dan sarana yang baik dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:
1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M. Si, selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan.
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, M. Pmat, selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan. 
3. Bapak Sujarwo, S. Pd., M. Pd, selaku Ketua Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan. 
4. [bookmark: _Hlk201066404]Bapak Umar Darwis, SE., M. Pd, selaku Dosen Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan. Sekaligus Dosen pembimbing yang telah meluangkan waktu di sela-sela kesibukan untuk memberikan bimbingan, arahan, dan wewenang selama proses penulisan proposal skripsi ini.
5. Staff pengajar dan pegawai pada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah. 
6. Terutama sekali kepada ayahanda Joni Alfan Lubis dan ibunda tercinta Rumahi Barus, S. Pd, yang telah memberi semangat kepada penulis baik moral maupun materiil selama penulis menjalani pendidikan. 
7. [bookmark: _Hlk193103451]Kakak dan Abang penulis, Nurul Abdillah Lubis, S. Si, dan Muhammad Khairil Lubis, S. Pd. I, yang memberikan support kepada penulis. 
8. Kepada seseorang yang tak kalah penting kehadirannya, Maulida Zahara. Terimakasih telah menjadi bagian dari perjalanan perkuliahan bagi penulis.
9. Terima kasih kepada diri sendiri yang mampu bertahan dan berjuang sampai sejauh ini. 

	Medan, 01 Juli 2025
	 Penulis
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