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KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 [bookmark: _Toc201266107]Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan menggunakan prosedur pengembangan ADDIE yang dilakukan dari tahapan (Analyisis) sampai dengan tahapan (Evaluation), peneliti dapat menyimpulkan menjadi beberpa hal diantaranya:
1. Kevalidan media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva pada pelajaran IPAS Materi “Norma Dalam Adat Istiadat Daerahku” di kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus dapat dilihat dari hasil penilaian para ahli, validator ahli media memberikan skor 93 dengan katagori “Sangat Layak”, validator ahli materi memberikan skor 90 dengan katagori “Sangat Layak”. Dapat di simpulkan bahwa media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang telah peneliti kembangkan “Sangat Layak” di gunakan dalam proses pembelajaran di kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus. 
2. Media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang telah peneliti kembangkan menunjukkan Keefektifitasan yang tinggi dalam meningkatkan respon siswa dan hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran, hal tersebut dapat dilihat dari hasil penyebaran angkat respon siswa yang memperoleh hasil 96,6 dengan katagori “Sangat Layak” digunakan. Selain itu, peningkatan hasil belajar siswa juga terlihat pada materi "Norma dalam Adat Istiadat Daerahku", yang dapat dilihat melalui hasil tes essay yang dilakukan pada siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.
3. Kepraktisan media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan oleh peneliti dinilai sangat baik. Hal ini dibuktikan melalui hasil validasi dari ahli kepraktisan yang memperoleh skor sebesar 96, dengan kategori “Sangat Layak” dan menunjukkan bahwa media tersebut praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran.
1.1 [bookmark: _Toc201266108]Saran
Dari penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, peneliti berharap media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva dapat membantu dalam proses pembelajaran dikelas IV SD. Adapun saran yang dapat diberikan:
1. Kepala Sekolah 
Diharapkan kepala Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus untuk dapat memberikan fasilitas berbentuk media pembelajaran sebagai penunjang proses pembelajaran.
2. Kepada Guru
Diharapkaan bagi guru kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus dapat menggunakan media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang telah peneliti kembangkan untuk menunjang proses pembelajaran.

3. Kepada peneliti selanjutnya 
Diharapkan kepada penelitian selanjutnya untuk dapat mengembangkan media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa yang signifikan agar mendapatkan katagori “Sangat Efektif” dan katagori “Tinggi” pada perhitungan N-Gain.
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