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LAMPIRAN ISTRUMEN VALIDASI ANGKET
A. IdentitasPengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadat Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.

Judul Penelitian	: 




Nama Mahasiswa	: Muhammad Rayhan Lubis
NPM	: 211434108
Nama Validator	: Rahmat Kartolo, S. Pd., M. Pd., Ph. D.
Tanggal	: 26 Februari 2025

B. Petunjuk Pengisian Angket
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrument angket diisi oleh Bapak/Ibu validator butir soal.
2. Lembar instrument angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli mengenai kelayakan butir soal yang telah dibuat.
3. Pendapat, penilaian, kritik, dan saran dari Bapak/Ibu validator ahli sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas butir soal yang telah dibuat.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda cek () pada kolom "Ya" bila soal yang ditelaah sudah sesuai dengan kriteria!
5. Berilah tanda cek () pada kolom "Tidak" bila soal yang ditelaah tidak sesuai dengan kriteria, kemudian tuliskan alasan pada ruang catatan atau pada teks soal dan perbaikannya.
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Lembar Instrumen Angket Validasi Ahli Media
A. IdentitasPengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadat Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.

Jenis Peelitian	: 


Nama Mahasiswa	: Muhammad Rayhan Lubis
NPM		: 211434108
Nama Validator	: Safrida Napitupulu, S. Pd., M. Pd.
Tanggal		: 04 Maret 2025
B. Petunjuk Pengisiamn Angket
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrument angket di isi oleh Bapak/Ibu validator ahli media.
2. Lembar Instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu Validator ahli mengenai kelayakan media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang di kembangkan.
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu Validator ahli sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang di kembangkan.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis, pada skor angka 3, 2, 1 yang telah di sediakan.
5. Pedoman penelitian
a. Angka 3 Sangat layak
b. Angka 2 Cukup Layak
c. Angka 1 kurang Layak


	INDI
KATOR
	SKOR 3
(Sangat Layak)
	SKOR 2
(Cukup Layak)
	SKOR 1
(Kurang Layak)

	1
	Sangat mudah dalam mengoprasikan Video animasi interaktif.
	Cukup mudah dalam mengoprasikan Video animasi interaktif.
	Kurang mudah dalam mengoprasikan Video animasi interaktif.

	2
	Sangat mudah dalam berinteraksi dengan Video animasi interaktif.
	Cukup mudah dalam berinteraksi dengan Video animasi interaktif.
	Kurang mudah dalam berinteraksi dengan Video animasi interaktif.

	3
	Sangat mudah dalam membuka dan menutup Video animasi interaktif.
	Cukup mudah dalam membuka dan menutup Video animasi interaktif.
	Kurang mudah dalam membuka dan menutup Video animasi interaktif.

	4
	Materi yang di sajikan dalam Video animasi interaktif sangat sesuai dengan CP dan Tujuan pembelajaran IPAS.
	Materi yang di sajikan dalam Video animasi interaktif cukup sesuai dengan CP dan Tujuan pembelajaran IPAS.
	Materi yang di sajikan dalam Video animasi interaktif kurang sesuai dengan CP dan Tujuan pembelajaran IPAS.

	5
	Siswa sangat mendapatkan unpan balik yang kontruktif setelah berinteraksi dengan video animasi interaktif.
	Siswa cukup mendapatkan unpan balik yang kontruktif setelah berinteraksi dengan video animasi interaktif.
	Siswa kurang mendapatkan unpan balik yang kontruktif setelah berinteraksi dengan video animasi interaktif.

	6
	Bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan tingkat pemahaman siswa pada kelas IV SD.
	Bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan tingkat pemahaman siswa pada kelas IV SD.
	Bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan tingkat pemahaman siswa pada kelas IV SD.

	7
	Audio, gambar animasi, dan teks sangat mendukung satu sama lainnya.
	Audio, gambar animasi, dan teks cukup mendukung satu sama lainnya.
	Audio, gambar animasi, dan teks kurang mendukung satu sama lainnya.
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Lembar Instrumen Angket Validasi Ahli Materi
A. IdentitasPengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadat Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.

Judul Penelitian	: 




Nama Mahasiswa	: Muhammad Rayhan Lubis
NPM		: 211434108
Nama Validator	: Beta Rapita Silalahi, S. Pd., M. Pd.
Tanggal	: 03 Maret 2025

B. Petunjuk Pengisian Angket
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini: 
1. Lembar instrument angket diisi oleh Bapak/Ibu validator materi.
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli mengenai kelayakan materi pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan.
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu validator sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis, pada skor angka 1, 2, 3 yang di sediakan.
5. Pedoman penilaian
a. Angka 1 Kurang layak
b. Angka 2 Cukup Layak
c. Angka 3 Sangat Layak

	INDI
KATOR
	SKOR 3
(Sangat Layak)
	SKOR 2
(Cukup Layak)
	SKOR 1
(Kurang Layak)

	1
	Tujuan pembelajaran tidak sesuai dengan materi pada media video animasi.
	Tujuan pembelajaran cukup sesuai dengan materi pada media video animasi.
	Tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan materi pada media video animasi.

	2
	Judul video animasi kurang jelas.
	Judul video animasi cukup jelas.
	Judul video animasi sangat jelas.

	3
	Materi pembelajaran kujrang tepat diterapkan.
	Materi pembelajaran cukup tepat diterapkan.
	Materi pembelajaran sangat tepat diterapkan.

	4
	Penyampaian materi pembelajaran tidak bervariasi.
	Penyampaian materi pembelajaran cukup bervariasi.
	Penyampaian materi pembelajaran sangat bervariasi.

	5
	Materi pembelajaran tidak menarik dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
	Materi pembelajaran cukup menarik dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
	Materi pembelajaran sangat menarik dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

	6
	Isi materi tidak jelas.
	Isi materi cukup jelas.
	Isi materi sangat jelas.

	7
	Struktur urutan materi tidak jelas.
	Struktur urutan materi cukup jelas
	Struktur urutan materi sangat jelas.

	8
	Tidak jelas contoh yang digunakan.
	Cukup jelas contoh yang digunakan.
	Sangat jelas contoh yang digunakan.

	9
	Bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan sasaran pengguna
	Bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan sasaran pengguna.
	Bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan sasaran pengguna.

	10
	Informasi pada ilustrasi yang digunakan tidak jelas.
	Informasi pada ilustrasi animasi yang digunakan cukup jelas.
	Informasi pada ilustrasi animasi yang digunakan sangat jelas.



6. Apa bila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu validator ahli menuliskan pada kolom yang telah disediakan.





[image: ]	
Skor Kevalidan = 	
Sekor Kevalidan = 80%


	

[bookmark: _Toc197560938][bookmark: _Toc197561619][bookmark: _Toc201265756]Lampiran 6 Data Validasi Ahli Materi II
Lembar Instrumen Angket Validasi Ahli Materi
A. IdentitasPengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadat Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.

Judul Penelitian	: 




Nama Mahasiswa	: Muhammad Rayhan Lubis
NPM		: 211434108
Nama Validator	: Beta Rapita Silalahi, S. Pd., M. Pd.
Tanggal	: 12 Maret 2025

B. Petunjuk Pengisian Angket
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini: 
1. Lembar instrument angket diisi oleh Bapak/Ibu validator materi.
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli mengenai kelayakan materi pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan.
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu validator sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis, pada skor angka 1, 2, 3 yang di sediakan.
5. Pedoman penilaian
d. Angka 1 Kurang layak
e. Angka 2 Cukup Layak
f. Angka 3 Sangat Layak
	INDI
KATOR
	SKOR 3
(Sangat Layak)
	SKOR 2
(Cukup Layak)
	SKOR 1
(Kurang Layak)

	1
	Tujuan pembelajaran tidak sesuai dengan materi pada media video animasi.
	Tujuan pembelajaran cukup sesuai dengan materi pada media video animasi.
	Tujuan pembelajaran sangat sesuai dengan materi pada media video animasi.

	2
	Judul video animasi kurang jelas.
	Judul video animasi cukup jelas.
	Judul video animasi sangat jelas.

	3
	Materi pembelajaran kujrang tepat diterapkan.
	Materi pembelajaran cukup tepat diterapkan.
	Materi pembelajaran sangat tepat diterapkan.

	4
	Penyampaian materi pembelajaran tidak bervariasi.
	Penyampaian materi pembelajaran cukup bervariasi.
	Penyampaian materi pembelajaran sangat bervariasi.

	5
	Materi pembelajaran tidak menarik dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
	Materi pembelajaran cukup menarik dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
	Materi pembelajaran sangat menarik dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

	6
	Isi materi tidak jelas.
	Isi materi cukup jelas.
	Isi materi sangat jelas.

	7
	Struktur urutan materi tidak jelas.
	Struktur urutan materi cukup jelas
	Struktur urutan materi sangat jelas.

	8
	Tidak jelas contoh yang digunakan.
	Cukup jelas contoh yang digunakan.
	Sangat jelas contoh yang digunakan.

	9
	Bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan sasaran pengguna
	Bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan sasaran pengguna.
	Bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan sasaran pengguna.

	10
	Informasi pada ilustrasi yang digunakan tidak jelas.
	Informasi pada ilustrasi animasi yang digunakan cukup jelas.
	Informasi pada ilustrasi animasi yang digunakan sangat jelas.



6. Apa bila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu validator ahli menuliskan pada kolom yang telah disediakan.




[image: ]	
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Lembar Instrumen Angket Validasi Ahli Kepraktisan
A. [bookmark: _Hlk191279079]IdentitasPengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadat Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.

Judul Penelitian	: 




Nama Mahasiswa	: Muhammad Rayhan Lubis
NPM	: 211434108
Nama Validator	: Nurul Abdillah Lubis, S. Si
Tanggal	: 20 Maret 2025

B. Petunjuk Pengisian Angket
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrument angket diisi oleh Bapak/Ibu validator ahli kepraktisan.
2. Lembar instrument angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli mengenai kelayakan media pembelajaran video aimasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang di kembangkan.
3. Pendapat, penilaian, kritik, dan saran dari Bapak/Ibu validator ahli sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari media pembelajaran video animasi interaktif berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis, pada skor angka 3, 2, 1 yang telah di sediakan.
5. Pedoman penilaian.
a. Angka 3 Sangat layak 
b. Angka 2 Cukup Layak
c. Angka 1 Kurang Layak
	INDI
KATOR
	SKOR 3
(Sangat Layak)
	SKOR 2
(Cukup Layak)
	SKOR 1
(Kurang Layak)

	1
	Bahasa yang digunakan sangat mudah dipahami.
	Bahasa yang digunakan cukup mudah dipahami.
	Bahasa yang digunakan sulit dipahami.

	2
	Ukuran tulisan dapat dibaca sangat jelas.
	Ukuran tulisan cukup jelas dibaca.
	Ukuran tulisan sulit dibaca.

	3
	Sangat mudah membuka video animasi interaktif.
	Cukup mudah membuka video animasi interaktif.
	Sulit membuka video animasi interaktif.

	4
	Audio yang digunakan sangat jelas.
	Audio yang digunakan cukup jelas.
	Audio yang digunakan kurang jelas.

	5
	Video animasi interaktif sangat efektif digunakan.
	Video animasi interaktif cukup efektif digunakan.
	Video animasi interaktif kurang efektif digunakan.

	6
	kemudahan dalam menyimak berulang kali.
	Cuku mudah menyimak berulang kali.
	Sulit menyimak berulang kali.

	7
	Video animasi interaktif sangat efisien.
	Video animasi interaktif cukup efisien.
	Video animasi interaktif kurang efisien.

	8
	Durasi yang digunakan sangat sesuai.
	Durasi yang digunakan kurang sesuai.
	Durasi yang digunakan tidak sesuai.

	9
	Sangat jelas informasi pada ilustrasi animasi.
	Cukup jelas informasi pada ilustrasi animasi.
	Kurang sesuai informasi pada ilustrasi animasi.

	10
	Animasi yang digunakan sesuai dengan materi pembelajaran.
	Animasi yang digunakan cukup sesuai dengan materi pembelajaran.
	Animasi yang digunakan kurang sesuai dengan materi pembelajaran.

	11
	Fonts pada video animasi interaktif sangat jelas dan sesuai.
	Fonts pada video animasi interaktif cukup jelas dan sesuai.
	Fonts pada video animasi interaktif kurang jelas dan sesuai.

	12
	Perpaduan Warna yang digunakan pada video animasi interaktif sangat menarik.
	Perpaduan Warna yang digunakan pada video animasi interaktif cukup menarik.
	Perpaduan Warna yang digunakan pada video animasi interaktif kurang menarik.

	13
	Animasi sangat memudahkan siswa memahami materi pembelajaran.
	Animasi cukup memudahkan siswa memahami materi pembelajaran.
	Animasi kurang memudahkan siswa memahami materi pembelajaran.

	14
	Video animasi interaktif sangat dapat membantu siswa dalam belajar mandiri.
	Video animasi interaktif cukup membantu siswa dalam belajar mandiri.
	Video animasi interaktif kurang membantu siswa dalam belajar mandiri.

	15
	Video animasi interaktif sangat dapat meningkatkan hasil belajar
	Video animasi interaktif cukup dapat meningkatkan hasil belajar,
	Video animasi interaktif kurang dapat meningkatkan hasil belajar,
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	No
	Nama Siswa
	Kualitas Pertanyaan

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	x

	1
	Maulana Yusuf Lubis
	3
	3
	2
	3
	3
	14

	2
	Krisna Arenio 
	2
	2
	2
	2
	2
	10

	3
	Rahel lia manulang
	3
	2
	3
	3
	3
	14

	4
	Ferdiansyah
	3
	3
	3
	3
	2
	14

	5
	Alfahra Syahmika Sirait
	3
	3
	2
	3
	3
	14

	6
	Khaliqa Zafirah Siregar
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	7
	Trianda Khair
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	8
	Putri Aulia Alona
	3
	3
	2
	3
	3
	14

	9
	Aasyfa Ramadheena
	3
	3
	2
	3
	3
	14

	10
	Nur Azizah Aulia
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	11
	Renatha Theona br. Akuan
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	12
	Nur Aini
	3
	2
	3
	3
	3
	14

	13
	Mestika Seley br. Siahaan
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	14
	Defa Prasetia
	2
	3
	3
	2
	3
	13

	15
	Fahlan Syahputa 
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	16
	Abio Gadi Pratama
	3
	3
	3
	3
	3
	15

	17
	Zalika Azra Nadifa
	2
	3
	3
	3
	3
	14





	     
	Validitas

	Corelation
	0,6986
	0,56809
	0,50099
	0,80842
	0,65401

	R Tabel
	0,482
	0,482
	0,482
	0,482
	0,482

	Keputusan
	Valid
	Valid
	Valid
	Valid
	Valid



	Reliabilitas

	Varian
	0,15441
	0,15441
	0,22059
	0,11029
	0,11029
	1,48529

	Jumlah Varian
	0,75
	
	
	
	
	

	Varian Tabel
	1,48529
	
	
	
	
	

	Keputusan
	0,61881
	Reliabel
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	No
	Nama Siswa
	Angket
	Total 

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	

	
	1
	Adzkia Ade Zahidah
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	45

	
	2
	Albiyan Triatmaza
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	3
	Andika Prastia
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	45

	
	4
	Azka Wildan Silalahi
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	5
	Billy Alfiansyah
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	45

	
	6
	Dhea Nazwa Bila
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	7
	Sultan Al Razzaq
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	8
	Ahmad Zibran Al Dzuhlmi
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	9
	Raziq Hanan
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	45

	
	10
	Gabriel Isral Manullang
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	11
	Kirana Permata Sari
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	45

	
	12
	Habibi Ahmad Rinaldi
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	45

	
	13
	Azhar Aditya
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	44

	
	Total
	39
	32
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	39
	578

	
	Rata-rata
	2.9



		Skor Kevalidan = 		Sekor Kevalidan = 96,6%
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	NO
	Nama Siswa
	Hasil belajar siswa sebelum menggunakan
	Hasil belajar siswa sesudah menggunakan
	Sesudah - Sebelum
	Skor Ideal (100-pre)
	N Gain Score
	N Gain Score (%)

	1.
	Adzkia Ade Zahidah
	72
	86
	14
	28
	0,50
	5000%

	2.
	Albiyan Triatmaza
	65
	80
	15
	35
	0,43
	4286%

	3.
	Andika Prastia
	60
	73
	13
	40
	0,33
	3250%

	4.
	Azka Wildan Silalahi
	78
	80
	2
	22
	0,09
	909%

	5.
	Billy Alfiansyah
	80
	93
	13
	20
	0,65
	6500%

	6.
	Dhea Nazwa Bila
	70
	73
	3
	30
	0,10
	1000%

	7.
	Sultan Al Razzaq
	60
	66
	6
	40
	0,15
	1500%

	8.
	Ahmad Zibran Al Dzuhlmi
	72
	80
	8
	28
	0,29
	2857%

	9.
	Raziq Hanan
	72
	73
	1
	28
	0,04
	357%

	10.
	Gabriel Isral Manullang
	70
	86
	16
	30
	0,53
	5333%

	11.
	Kirana Permata Sari
	72
	80
	8
	28
	0,29
	2857%

	12.
	Habibi Ahmad Rinaldi
	80
	86
	6
	20
	0,30
	3000%

	13.
	Azhar Aditya
	78
	80
	2
	22
	0,09
	909%

	Mean
	71,46
	79,69
	8,23
	28,54
	0,29
	2905%
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SOAL PRETES
Mata Pelajaran	: IPAS					 WAKTU : 30 Menit

Pokok Bahasan	: Norma Dalam Adat istiadat daerahku
NAMA	:
KELAS 	:
MAPEL	:
HARI/TGL	:
SOAL
1. Apa yang kamu ketahui tentang norma adat istiadat di daerahmu sendiri? Sebutkan satu contoh norma tersebut dan bagaimana masyarakat melaksanakannya.
2. Apakah kamu pernah mempelajari atau mendengar tentang norma adat dari daerah lain? Sebutkan satu dan jelaskan secara singkat.
3. Menurutmu, mengapa norma adat istiadat penting dipertahankan dalam masyarakat?
4. Bagaimana pendapatmu jika ada norma adat yang tidak lagi sesuai dengan kehidupan saat ini? Apakah sebaiknya diubah, dihilangkan, atau tetap dipertahankan? Jelaskan alasannya.
5. Apakah kamu melihat norma adat istiadat di daerahmu masih dijalankan sampai sekarang? Berikan alasan atau contoh yang mendukung jawabanmu.
JAWABAN
		
		
		
		
		

SOAL POSRT-TEST
Mata Pelajaran	: IPAS					 WAKTU : 30 Menit

Pokok Bahasan	: Norma Dalam Adat istiadat daerahku
NAMA	:
KELAS 	:
MAPEL	:
HARI/TGL	:
SOAL
1. Bandingkan dan kontraskan satu norma adat istiadat di daerahmu dengan norma adat istiadat di daerah lain yang pernah kamu pelajari. Apa persamaan dan perbedaannya?
2. Bayangkan jika salah satu norma adat istiadat di daerahmu tidak lagi dipatuhi oleh masyarakat. Apa dampak positif dan negatif yang mungkin terjadi?
3. Ada sebuah norma adat istiadat di daerahmu yang menurutmu kurang relevan dengan kondisi zaman sekarang. Bagaimana cara kamu memodifikasi norma tersebut agar tetap bisa dihormati dan bermanfaat bagi masyarakat tanpa menghilangkan nilai-nilai tradisionalnya?
4. Pilihlah salah satu nilai yang terkandung dalam norma adat istiadat daerahmu berilah penjelasan bagaimana nilai tersebut dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari di sekolah. Berikan contoh situasi konkret?
5. Coba bandingkan norma adat istiadat di daerahmu dengan di daerah lain, apakah daerahmu masih masih mempertahankan norma adat istiadat. sedangkan norma adat istiadat di daerah lain sudah mulai ditinggalkan?
JAWABAN
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Dokumentasi validasi Ahli Angket
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Dokumentasi Validasi Ahli Media
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Dokumentasi Validasi Ahli Materi
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Dokumentasi Penyerahan Surat Izin Penelitian Kepada Kepala Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus
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Dokumentasi Uji Validitas dan Reliabilitas Soal 
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Dokumentasi Penyerahan Media pembelajaran kepada Kepala Sekolah dan Guru Kelas IV.
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Dokumentasi Penerapan Media Pembelajaran Yang di Lakukan Oleh Guru 
Kelas IV
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Dokumentasi Pengisian Angket Respon Siswa Kelas IV
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Dokumentasi Bersama Siswa Kelas IV
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« Guru meminta peserta didik untuk memahami materi pelajaran yang telah di sampaikan melalui
media pembelajaran video animasi interaktif yang telah di integrasikan dengan suku peserta
didik.

b. Aktifitas 2 Menanya
« Siswa menjawab pertanyaan yang ditanyakan pada video animasi interaktif secara lisan terkait
norma dalam adat istiadat daerah peserta didik.
- Apakah teman- teman boyak pada kelas int memiliki suku?
. Adakah yang berasal dari suku aceh?
« Adakah teman -teman boyak dari kelas ini berasal dari suku batak?
« Apakah teman -teman boyak ada yang berasal dari suku jawa?

c. Aktifitas 3 Mengumpulkan Informasi/Mencoba
« Siwa mengumpulkan informasi tentang norma dalam adat istiadat dacraku dari media
pembelajaran video animasi interaktif yang sudah di tayangkan oleh guru.

d. Aktifitas 4 Menalar
« Siswa mengelola berbagai informasi dan mengerjakan tugas pada LKPD terkait norma dalam

adat istiadat daerahku.

e. Aktifitas 5 Mengkomunikasikan
« Siswa mengumpulkan jawaban dari soal yang ada pada LKPD yang di berikan guru.
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« Kegiatan Penutup

1.Peserta didik bersama guru melakukan refleksi dan menyimpulkan pembelajaran hari ini.

2.Peserta didik diberikan penguatan atas proses pembelajaran hari ini tentang norma dalam adat
istiadat daerahku secara lisan.

3. Peserta didik diberikan arahan oleh guru secara singkat pembelajaran untuk esok hari terkait
materi yang sama.

4.Peserta didik bersama guru mengakhiri pembelajaran hari ini dengan berdoa.

5.Guru menutup kelas dengan mengucap trimakasih dan salam.

E. ASESMEN FORMATIF
1.Sikap (profil pelajar pancasila) : Penilaian diri (self assessment)
2.Pengetahuan : Soal tes tertulis
3.Keterampilan : Asesmen kinerja

F. PENGAYAAN

Peserta didik menyebutkan norma dalam adat istiadat yang ada pada suku yang ada disekitarnya

G. REFLEKSI PESERTA DIDIK

No Aspek yang dinilai Iya Tidak

Apakah kegiatan pembelajaran IPAS Materi
1 Norma  dalam  adat  istiadat  daerahku
menyenangkan?

Apakah Kegiatan Pembelajaran TPAS materi
Norma dalam adat istiadat daerahku yang
dikaitkan dengan suku dari peserta didik dapat
membuatmu mudah memahami meteri pelajaran?

H. REFLEKSI GURU

1.pakah tujuan pembelajaran telah tercapai?

2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti kegiatan pembelajaran denganantusias?
3.Kendala apa yang dialami selama pembelajaran?

4.Lengkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses pembelajaran?
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I. DAFTAR PUSTAKA

(Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), Lembar

kerja peserta didik
Mengetahui Lubuk Pakam, 2025
Kepala Sckolah SDN 108306 T. Garbus Peneliti
Rumahi Barus S. Pd Muhammad Rayhan Lubis

Nip 196508091992032010 Npm 211434108
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Bahan Ajar

Bab 8 Topik A
Norma Dalam Adat Istiacdat Dacrahku

Tujuan Pembelajaran

Mempelajari apa itu norma dan adat istiadat

Capaian pembelajaran IPAS Fase B

Peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan-
pengetahuan yang baru saja di proleh serta mencari tahu bagaimana
konsep-konsep ilmu pengetahuan alam dan sosial berkaitan satu
sama lain yang ada di lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-
hari.
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Topik A: Norma dalam adat istiadat Daerahku

Tahukah kalian, Indonesia dengan segala kekayaan budaya di
dalamnya juga memiliki norma dan adat istiadat yang berbeda.
Norma adalah aturan yang berlaku pada suatu wilayah. Adat
istiadat adalah aturan tidak tertulis dan diakui sebagai hal yang
baik untuk dilakukan. Dengan kata lain, adat istiadat merupakan
bagian dari norma.

e P ——
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Berkenalan Lebih Dalam dengan Indonesia

Salah satu ritual atau prosesi adat dalam budaya Masyarakat
aceh namanya pesijuk teradisi ini biasanya dilakukan untuk
memohon keselamatan, ketentraman dan kebahagiaan dalam
kehidupan.

Tradisi pesijuk sering dilakukan dalam kegiatan adat
Masyarakat Aceh seperti pernikahan, adat perayaan, adat
sukurean dan masih banyak lagi.

Kalau di lihat dari sejarahnya tradisi ini termasuk salah satu
peninggalan kebudayaan Hindu, kata pesijuk di ambil dari
kata sijuk dalam bahasa Aceh berarti digin bisa juga
diartikan mendinginkan, pesijuk dianggap sakral karena itu
mesti dilakukan oleh tokoh agama atau tokoh yang di tuakan
di Masyarakat Aceh.

Setiap tahun Masyarakat pesisir di provinsi Aceh
mengadakan kendurui laut atau adat budaya melaout
biasanya menjelang musim timur atau pada saat musim barat
akan berakhir salah satu fungsi tradisi ini memperkuat
eksistensi lembaga hukum adat panglima laout

Salah satu tradisi Mangokal Holi merupakan upacara dengan menggali kubur milik
leluhur, tujuan dari Mangongkal Holi yaitu untuk menyatukan tulang belulang dari
satu keluarga besar, mempertahankan silsilah keturunan marga, menunjukkan
eksistensi dan taraf hidup keluarga, menghemat lahan kuburan, menjalin kembali
kekerabatan (Gambar 3).

—— e/
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Setelah tulang belulang yang masih utuh dikumpulkan, maka para anggota keluarga
akan membersihkannya dengan jeruk nipis, kemudian menata tulang belulang yang
sudah dibersih ke dalam peti yang baru (Gambar 4).

Bangunan tugu atau di kenal (simin) biasanya memiliki beberapa tingkatan,
tergantung jumlah generasi dari leluhur pemilik tugu tersebut. Tulang belulang dari
anggota keluarga yang merupakan generasi paling muda, akan diletakkan di tempat
yang paling dasar. Sementara, generasi paling awal akan diletakkan di tempat yang
lebih tinggi. Masyarakat Batak mempercayai bahwa tradisi ini adalah bentuk
penghormatan pada leluhur yang sudah tiada (Gambar 5).

Ruwatan dikenal sebagai upacara pembebasan dari nasib
buruk. Upacara tradisional Jawa ini juga diartikan sebagai
upaya untuk menghindarkan atau mengatasi kesulitan batin
yang mungkin akan diterima seseorang dalam hidupnya.

Upacara Ruwatan berawal dari keyakinan bahwa manusia
yang dianggap cacat karena keberadaannya, perlu
ditempatkan dalam tata kosmis yang benar, sehingga
perjalanan hidupnya menjadi lebih sejahtera dan bahagia.

Ada beberapa tata cara upacara ruwatan, yaitu menggelar
wayang kulit dengan lakon murwakala siraman, potong
rambut, menanam potongan rambut dan sesajen, serta
tirakatan semalam suntuk.
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1.Bandingkan dan kontraskan satu norma adat istiadat di daerahmu dengan norma adat istiadat di

daerah lain yang pernah kamu pelajari. Apa persamaan dan perbedaannya?

2.Bayangkan jika salah satu norma adat istiadat di daerahmu tidak lagi dipatuhi oleh masyarakat. Apa
dampak positif dan negatif yang mungkin terjadi?

3.Ada sebuah norma adat istiadat di daerahmu yang menurutmu kurang relevan dengan kondisi
zaman sekarang. Bagaimana cara kamu memodifikasi norma tersebut agar tetap bisa dihormati dan
bermanfaat bagi masyarakat tanpa menghilangkan nilai-nilai tradisionalnya?

4.Pilihlah salah satu nilai yang terkandung dalam norma adat istiadat daerahmu berilah penjelasan
bagaimana nilai tersebut dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari di sekolah. Berikan contoh-
contoh situasi konkret.

5.Coba bandingkan norma adat istiadat di daerahmu dengan di daerah lain, apakah daerahmu masih
masih mempertahankan norma adat istiadat. sedangkan norma adat istiadat di daerah lain sudah

mulai ditinggalkan?
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C. Angket validasi isi angket kelayakan media

No Pernyataan Iya | Tidak

1. | Setiap aspek dalam angket mencerminkan
kriteria kelayakan media pembelajaran. l/

2. | Butir-butir dalam angket sesuai dengan tujuan
penilaian kelayakan media pembelajaran. \/

3. | Bahasa dalam angket jelas, tidak ambigu, dan \/
mudah dipahami.
Skala penilaian yang digunakan tepat dan

4. | memudahkan responden dalam memberikan \/
penilaian.

5. | Angket telah mencakup semua indikator yang ‘/
relevan dalam validasi materi pembelajaran.

6. | Jumlah butir pertanyaan dalam angket sudah 4
memadai dan tidak berlebihan.

D. Angket validasi isi angket ahli materi

No Pernyataan Iya | Tidak
Setiap butir dalam angket mencerminkan aspek

L. | validasi materi (kesesuaian dengan kurikulum, \/
tingkat kesulitan).
Skala penilaian yang digunakan tepat untuk

2. | mengukur kesesuaian materi dengan media \/
pembelajaran interaktif yang dikembangkan.

- | Bahasa dalam angket jelas, tidak ambigu, dan ‘/

3. | mudah dipahami.
Skala penilaian yang digunakan tepat dan \/

4. | memudahkan responden dalam memberikan
penilaian. -
Angket telah mencakup semua indikator yang |/

5. | relevan dalam validasi materi pembelajaran.
Jumlah butir pertanyaan dalam angket sudah

6.

memadai dan tidak berlebihan.

<
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E. Angket validasi isi angket keperaktisan

No

Pernyataan

Iya | Tidak

Butir-butir dalam angket sudah mencerminkan
aspek  kepraktisan media  pembelajaran
(kemudahan penggunaan, interaktivitas).

Skala penilaian yang digunakan tepat untuk
mengukur tingkat kepraktisan produk.

Bahasa dalam angket jelas, tidak ambigu, dan
mudah dipahami.

Skala penilaian yang digunakan tepat dan
memudahkan responden dalam memberikan
penilaian.

Angket telah mencakup semua indikator yang
relevan dalam validasi materi pembelajaran.

Jumlah butir pertanyaan dalam angket sudah
memadai dan tidak berlebihan.

SIS ISR N

F. Kritik dan saran

~Q«L,waMe«u7 el 25

D\:(-u ‘éfm L"/“/—"M'

e Bkpk b

G Lt

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, maka dinyatakan:

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi.

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi.

3. Tidak layak digunakan untuk uji coba.
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53

materi yang materi yang dengan materi
disampaikan. disampaikan. yang
disampaikan.

9 Desain visual dan Desain visual dan Desain visual dan
audio sangat mampu | audio cukup mampu | audio kurang
menciptakan kesan | menciptakan kesan | mampu
menyenangkan dan | menyenangkan dan | menciptakan
menarik minat siswa. | menarik minat siswa. | kesan

menyenangkan
dan menarik
minat siswa.

10 Sangat memudahkan | Cukup memudahkan | Kurang
siswa dalam siswa dalam memudahkan
memahami materi memahami materi siswa dalam
pembelajaran yang | pembelajaran yang | memahami materi
di ajarkan guru. di ajarkan guru. pembelajaran

yang di ajarkan
guru.

6. Apabila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu validator ahli media
menuliskan pada kolom yang telah disediakan.
3. Tabel Pernyataan

Pernyataan

<%

Mudah dalam mengoprasikan Video animasi interaktif.

Kemudahan dalam berinteraksi dengan Video animasi
interaktif.

Kemudahan dalam membuka dan menutup Video animasi | /
interaktif.

No
1.
2
3
4

Materi yang di sajikan dalam Video animasi interaktif \/
disesuaikan dengan CP dan Tujuan pembelajaran IPAS.

[

Siswa mendapatkan unpan balik yang kontruktif setelah
berinteraksi dengan video animasi interaktif.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat pemahaman
siswa pada kelas IV SD.

N 9

Keselarasan antara audio, gambar animasi, dan teks
mendukung satu sama lainnya.

<

L

Penggunaan efek visual dan audio sesuai dengan materi yang
disampaikan.

Desain visual dan audio mampu menciptakan kesan
menyenangkan dan menarik minat siswa.

Memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran
yang di ajarkan guru.





image15.jpeg
54

4. Kritik Dan Saran

Lingkari salah satu angket dibawah ini:
1. /Layak diuji pemekaian di lapangan tanpa revisi.
2. Layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.
3. Tidak layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.

QaRrida Npeitupay S.Pd., M.
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C. Tabel Pernyataan

No Pernyataan 1

1. | Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan materi pada media
video animasi.

Kejelasan judul video animasi.

Ketepatan penerapan materi pembelajaran.

Variasi penyampaian materi pembelajaran.

L bl b 3

Kemenarikan materi pembelajaran dalam meningkatkan hasil
belajar siswa.

Kejelasan isi materi.

Strutur urutan materi.

Kejelasan contoh yang digunakan.

\O[00]|NSh

Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna.

-

=

Kejelasan informasi pada ilustrasi animasi.

D. Kritik dan Saran

o o e o Sy C»TML_ . y\,\'w 1‘w~’h.\~)’_§.

N R Vo ‘\*\.'\1‘__ Sheb epds L

Lingkari salah satu angket dibawah ini:
1. Tidak layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.
@ Layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.

3. Layak diuji pemakaian di lapangan tanpa revisi.

Ahli Materi

Bor nasrs filavam s
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C. Tabel Pernyataan

57

No Pernyataan 1/2]3

1. | Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan materi pada media "
video animasi.

2. | Kejelasan judul video animasi. v

3. | Ketepatan penerapan materi pembelajaran. ©

4. | Variasi penyampaian materi pembelajaran. (2

5. | Kemenarikan materi pembelajaran dalam meningkatkan hasil w
belajar siswa.

6. | Kejelasan isi materi. v

7. | Strutur urutan materi. —

8. | Kejelasan contoh yang digunakan. v

9. | Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna. [

10. | Kejelasan informasi pada ilustrasi animasi. v

D. Kritik dan Saran

p/%'y‘r“ .,\;)\,,.,\., P e

Lingkari salah satu angket dibawah ini:

1. Tidak layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.

2. Layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.

Layak diuji pemakaian di lapangan tanpa revisi.

BETR £A1R SALENAN )
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13 Animasi sangat Animasi cukup Animasi kurang
memudahkan memudahkan siswa | memudahkan siswa
siswa memahami | memahami materi | memahami materi
materi pembelajaran. pembelajaran.
pembelajaran.

14 Video animasi Video animasi Video animasi
interaktif sangat | interaktif cukup interaktif kurang
dapat membantu | membantu siswa membantu siswa
siswa dalam dalam belajar dalam belajar
belajar mandiri. mandiri. mandiri.

15 Video animasi Video animasi Video animasi
interaktif sangat | interaktif cukup interaktif kurang
dapat dapat dapat meningkatkan
meningkatkan meningkatkan hasil | hasil belajar,
hasil belajar belajar,

6. Apabila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu validator ahli menuliskan
pada kolom yang telah di sediakan.

C. Tabel Pernyataan

No Pernyataan 3|2

1. | Bahasa yang digunakan pada media video animasi interaktif Vv
mudah di pahami.

2. | Penggunaan ukuran tulisan yang digunakan dapat dibaca V]
dengan jelas.

3. | Kemudahan dalam membukaan video animasi interaktif.

4. | Audio (suara) yang digunakan jelas. Vv

5. | Video animasi interaktif materi norma dalam adat istiadat N
daerahku yang digunkan menjadi lebih efektif.

6. | Video pembelajaran dapat di simak berulang kali.

7. | Video animasi interaktif materi norma dalam adat istiadat Vi
daerahku yang digunakan menjadi lebih efisien.

8. | Durasi yang digunakan pada video animasi interaktif. v

9. | Kejelasan informasi pada ilustrasi animasi cukup dan 7
memadai.

10. | Animasi yang digunkan pada video animasi interaktif sesuai v/
dengan materi pembelajaran.

11. | Penentuan font pada video animasi interaktif sangat jelas dan \/
sesuai.

12. | Perpaduan Warna yang digunakan membuat video animasi |,/
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interaktif menjadi menarik.

13. | Video animasi interaktif dapat memudahkan siswa memahami \/
materi pembelajaran.

14. | Video animasi interaktif dapat membantu siswa dalam belajar
mandiri.

S

15. | Video animasi interaktif dapat meningkatkan hasil belajar,

D. Kritik dan Saran

Font ) A‘A"”\’GAA k“":‘j dertihay /-'4-\;

Lingkari salah satu angket dibawah ini;

1. Tidak layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.
2. Layak diuji pemakaian di lapangan dengan revisi.

3. Layak diuji pemakaian di lapangan tanpa revisi.

Medan 29 Matet 5025
Ahli Keperaktisan

Al
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INSTRUMEN SUPERVISI PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
A. Identitas

Nama Sekolah : Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus.
Nama Guru : Nurul Abdillah Lubis, S. Si.

Mata Pelajaran  : [PAS

Kelas/Semester  : 1V/2

Hari/Tanggal : 20 Maret 2025

B. Pedoman Penilaian
a. Angka 1 Sangat Kurang
b. Angka 2 Kurang
c. Angka 3 Cukup
d. Angka 4 Baik
e. Angka 5 Sangat Baik
C. Tabel Pernyataan

2
B

ASPEK YANG DINILAI

PRA PEMBELAJARAN (KEGIATAN AWAL)

Memeriksa kesiapan siswa

Melakukan kegiatan apersepsi v

KEGIATAN INTI PEMBELAJARAN

Penguasaan Materi Pembelajaran

Menunjukkan penguasaan materi pembelajaran

P 9 P [ Y S

Mengaitkan materi dengan pengetahuan lain yang
relevan

Menyampaikan materi dengan jelas dan sesuai
dengan hierarki belajar

Mengaitkan materi dengan realitas kehidupan

Pendekatan/Strategi Pembelajaran

Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan
kompetensi (tujuan) yang akan dicapai

Melaksanakan pembelajaran secara runtut

Ol N W w

Menguasai kelas

Melaksanakan pembelajaran yang kontekstual

Melaksanakan pembelajaran yang memungkinkan
tumbuhnya kebiasaan positif

=2 1=

<

SIS K

MIMAANAN
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Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan alokasi
waktu yang direncanakan

Pemanfaatan Sumber Belajar/Media Belajar

13

Menggunakan media secara efektif dan efisien

14

Menghasilkan pesan yang menarik

15

Melibatkan siswa dalam pemanfaatan media

16

Menumbuhkan partisipasi aktif siswa dalam
pembelajaran

17

Menunjukkan sikap terbuka terhadap respon siswa

18

Menumbuhkan keceriaan dan antusias siswa dalam
belajar

SIS KNS

Penilaian proses dan hasil belajar

19

Memantau kemajuan belajar selama pembelajaran

20

Melakukan penilaian akhir sesuai dengan tujuan

Penggunaan Bahasa

21

Menggunakan bahasa lisan dan tulis secara jelas,
baik dan benar

22

Menyampaikan pesan dengan gaya yang sesuai

KEGIATAN AKHIR (PENUTUP)

23

Melakukan refleksi atau membuat rangkuman
dengan melibatkan siswa

24

Melakukan tindak lanjut dengan memberikan
arahan, atau kegiatan, atau tugas sebagai
remidi/pengayaan

NEIREER

Total Skor

e

Rata-Rata

H9\

Kualifikasi

B Sewon

Catatan: Skor Maksimal (120)
A. Baik Sekali :86 %<

B. Baik :70%-85%
C. Cukup :55%-69 %
D. Kurang : Dibawah 55 %

Lubuk Pakam,2® Mare 225

Observer,

W

Muhammad Rayhan Lubis
Npm. 211434108
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UNIVERSH MUSLIM

1/DIKTI/Kep/

yeikh H. Muh
2 20147 Horne ¢

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal  : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Muhammad Rayhan Lubis
NPM 1211434108

Jurusan/Prog. Studi  : FKIP/PGSD

Kredit Kumulatif i3.70

No. Judul yang diajukan Persetujuan
Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi &
1 Interaktif berbantuan Aplikasi Canva pada pelajaran IPAS s 9
Materi Norma dalam Adat Istiadat Dacrah ku di Kclas IV =
| SDN 108306 Tanjung Garbus.

Pengembangan media pembelajaran kubus Ajaib bilangan
2 | dalam meningkatkan numerasi siswa pada materi bilangan
bulat.

3 | matematika pada materi KPK untuk meningkatkan
kemampuan numerasi siswa.

Pengembangan media pembelajaran pada pembelajaran %

Demikian permohonan ini disam|

. paikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Ibu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

) il

( Muhammad Rayhan Lubis)

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas
- Duplikat untuk Ketua Prodj

- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan,
Catatan : " -
Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada Iaur judul yang diseuju o silang pada lajur yang ditolak

ang ditolak.

Rangkap 3
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vsyad Thali Lubis - JI. Gary 1 s 92 § imimad Yunus K I Mo 02,
I Ng. 5. ungan Desa Suka Mand Hilir kee. Pagar Merbou, Lubuk 7
‘ / Gedung Arca Medan
Telp. (061) 7867044 Medan 20147 Home Page : hitp:/ /v umnaw.ac.id Email : inf cid
FORM. F. 2

Kepada
Saudara : Muhammad Rayhan Lubis
Tempat, Tgl.Lahir  : Lubuk Pakam, 04 November 2003
NPM 1211434108
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)
Fakultas : FKIP

Setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 29 Oktober
2024 maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif berbantuan Aplikasi Canva pada
pelajaran IPAS Materi Norma dalam Adat Istiadat Daerah ku di Kelas IV SDN 108306 Tanjung
Garbus.

Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik
tersebut dapat disempurnakan dengan persetujuan kedua pembimbing, selama secara substansial tidak
dirubah.

Medan, 29 Oktober 2024
Ketua Jurusan / Ketua Prodi

(g ‘1’

] g Sujarwo, S. Pd,. M. Pd.
NIDN: 011103810 NIDN: 0117128103

Tembusan : )
Asli untuk mahasiswa

Copy pertinggal untuk fakultas

Rangkap 2
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Kampus Mchammad Arsyad Thall Lubis : ) Garu TT No. 93, Kampus Muhammad Yemus Karim : 1. Garu 1 No. 02,
Kﬂmmamm:n.mnmﬂmmm:lMmuqnnamammhcnww Lubuk Paam
Kampus Syeikh . Muhammad Yunus , J1. Stadion Gedung Arca Medan
Telp. (061) 7867044 Medan 20147 Home Page : http://www umnaw ac.id Email . info@umnaw ac.id

Nomor : & /JUMNAW/F /A.55/2024
Lam : Satu set proposal

Hal : Penghunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Umar Darwis, SE., M. Pd.
di.-

Medan

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :

Nama : Muhammad Rayhan Lubis
NPM 1211434108
Jurusan/Prog.Studi  : FKIP/PGSD

Dengan Judul :

Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif Berbantuan
Aplikasi Canva Pada Pelajaran IPAS Materi Norma Dalam Adat Istiadat
Daerahku di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus

Selanjuinya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.

Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 29 Oktober 2024

Tembusan :
1. Mahasiwa ybs.
2. Arsip fakultas

Rangkap
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~ FORM.F.4

BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

1. Nama : Muhammad Rayhan Lubis

2. NPM 1211434108

3. Jurusan/Prog. Studi : IP/PGSD

4. Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Interaktif

Berbantuan Aplikasi Canva Pada Pelajaran | i
! pas Materi Norma Dalam
Adat Istiadat Daerahku di Kelas Iv Sekolah Dasar Negeri 108306
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INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Muhammad Rayhan Lubis

Instansi : Sekolah Dasar Negeri 108306 Tanjung Garbus
Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran 1 TPAS

Fase / Kelas : Fase B/ Kelas IV

BABS& : Membangun Masyarakat yang Beradab
Topik : A. Norma dalam Adat Istiadat Daerahku
Alokasi Waktu 12 JP (2 X 35 Menit)

Jumlah Pertemuan : 1 X Pertemuan

B. KOMPETENSI AWAL

1. Mempelajari apa itu norma dan adat istiadat.
2. Peserta didik Mengetahui Norma-Norma dan Adat Istiadat di sekitar.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1.Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2.Berkebinekaan global,

3.Bergotong-royong,

4. Mandiri,

5.Bernalar kritis, dan

6.Kreatif.

D. SARANA DAN PRASARANA

1.Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas 1V, Penulis: Amalia Fitri,
dkk dan Internet), Lembar kerja peserta didik

2.LKPD

3.Buku Tulis

4. Alat Tulis

5.Soal Evaluasi

E. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi
ajar.

2.Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin.
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F. MODEL PEMBELAJARAN

1.Pembelajaran Tatap Muka
2.Pendekatan Saintifik

KOMPNEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

1.Peserta didik mampu mengidentifikasi definisi norma melalui tanya jawab dengan tepat. (C4)
2. Peserta didik mampu menguraikan definisi Adat Istiadat melalui tanya jawab dengan tepat. (C4)
3. Peserta didik dapat mengidentifikasi norma atau adat istiadat yang berlaku di sekitarnya. (C4)

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

1.Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi definisi norma., mengidentifikasi
definisi adat istiadat. dan mengidentifikasi norma atau adat istiadat yang berlaku di sekitarnya

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Adakah yang tau apa itu norma?
2. Teman teman apa itu ada istiadat?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

- Kegiatan Pendahuluan

1.Guru dan peserta didik melakukan pembukaan dengan dalam dan doa.

2.Guru dan peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional “Indonesia Raya”.

3.Guru menyapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran peseta didik.

4.Guru mengkondisikan peserta didik untuk siap menerima pelajaran dengan melakukan apresiasi
berupa mengingat pembelajaran/ materi sebelumnya dan di kaitkan dengan materi hari ini.

5.Guru menyampaikan materi dan tujuan pembelajaran hari ini dan memberikan motivasi sebelm
pembelajaran dimulai.

- Kegiatan Inti

a. Aktifitas 1 Mengamati
« Guru menayangkan video animasi interaktif terkait materi norma dalam adat istiadat dacrahku.
« Guru meminta peserta didik menonton video animasi interaktif yang menjelaskan pengertian
dari norma, adat istiadat dan memberikan contoh penerapan norma dalam adat istiadat yang
sesuai dengan suku dari peserta didik.
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