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Rumusan masalah penelitian ini (1).Apakah  penggunaan  media  gambar  karikatur  dapat diterapkan  pada siswa kelas XII SMK Negeri 1 Lolofitu Moi?; (2). Bagaimana  cara  penggunaan  media  gambar  karikatur  yang dapat diminanti siswa kelas  XII SMK Negeri 1 Lolofitu Moi Tahun Pembelajaran 2024-2025?; 3. Apakah dengan menggunakan  media  gambar  karikatur  guru mampu mengungkapkan gagasan  siswa kelas XII SMK Negeri 1 Lolofitu Moi Tahun Pembelajaran 2024-2025?. Prosedur  penelitian  ini  meliputi  kegiatan pelaksanaan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) berupa perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi pada setiap siklusnya. Instrument  penelitian merupakan alat yang digunakan untuk memperoleh data suatu penelitian.Instrument yang digunakan untuk menjaring data penelitian adalah essay tes. Teknik analisis data dilakukan secara kualitatif maupun kuantitatif. Dari hasil penelitian dan pembahasan memperoleh hasil: (1).	Peningkatan aktivitas siswa pada materi pembelajaran menggunakan media gambar karikatur dalam mengungkapkan gagasan melalui metode  pembelajaran aktif, kreatif, efektif dan  menyenangkan di kelas siswa  kelas XII SMK Negeri 1 Lolofitu Moi dilihat berdasarkan hasil observasi. Pada siklus I, siswa  yang  melakukan aktivitas pada indikator aktif terdapat 7 (20,00%) kemudian  meningkat pada siklus II dan III meningkat kembali menjadi 21 (60,00%), hal ini menunjukan bahwa aktivitas siswa untuk setiap indikator mengalami peningkatan mulai dari siklus I sampai ke siklus III. (2).Peningkatan kemampuan menggunakan media gambar karikatur dan ketuntasan belajar dari siklus I sampai siklus III, melalui rata-rata kemampuan menggunakan media gambar karikatur yaitu tes hasil  belajar I, II dan III. Dari siklus I ke siklus II rata-rata kemampuan menggunakan media gambar  karikatur meningkat dari 46,29 menjadi 75,43 naik sebesar 29,14, demikian juga dari  siklus II ke siklus III  rata-rata kemampuan menggunakan  media  gambar  karikatur  meningkat dari 74,43 menjadi 82,57 naik sebesar 7,14. Secara logis dari siklus I sampai  ke siklus III naik sebesar 36,29.
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ABSTRACT

Formulation of the research problem (1). Can the use of caricature drawing
media be applied to class XII students at SMK Negeri 1 Lolofitu Moi?; (2). How
to use caricature drawing media that can be sought after by class XII students at
SMK Negeri 1 Lolofitu Moi in academic year 2024-2025?; 3. By using caricature
drawing media, the teacher is able to express the ideas of class XII students at
SMK Negeri 1 Lolofitu Moi in academic year 2024-2025? This research
procedure includes activities for implementing Classroom Action Research (PTK)
in the form of planning, implementing actions, observing and reflecting in each
cycle. Research instruments are tools used to obtain data for research. The
instrument used to collect research data is an essay test. Data analysis techniques
are carried out qualitatively and quantitatively. From the results of the research
and discussion, the following results were obtained: (1).The increase in student
activity in learning materials using caricature drawing media in expressing ideas
through active, creative, effective and fun learning methods in class XII students
at SMK Negeri 1 Lolofitu Moi can be seen based on observation results. In cycle
1, there were 7 students who carried out activities on active indicators (20.00%),
then this increased again in cycles Il and Il to 21 (60.00%), this shows that
student activity for each indicator has increased starting from cycle I to cycle I11.
(2). Increasing the ability to use caricature drawing media and learning
completion from cycle I to cycle 111, through the average ability to use caricature
drawing media, namely learning outcomes tests 1, II and I1I. From cycle I to cycle
I the average ability to use caricature drawing media increased from 46.29 to
75.43, an increase of 29.14, likewise from cycle II to cycle Ill the average ability
1o use rawing media increased from 74.43 to 82.57, an increase of
A cycle I to cycle 111 it increased by 36.29.
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