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ABSTRACT

MORAL VALUES THROUGH THE VIDEO GAME CAMPAIGN p
RESIDENT EVIL 6

AISYAH PUTRI MUHANDRA
216114011

This study aims to achieve two main objectives. First, it identifies the types of

moral values embedded in the video game Resident Evil 6 using the theoretical

framework by Sulistyorini and Andalas. Second, it examines the relevance of
these moral values in contemporary social and political contexts. Employing a

qualitative descriptive approach, the research highlights how moral values serve
as guidelines for ethical behavior and decision-making, particularly in addressing
crises and upholding justice in modern society. Interactive media like Resident
Evil 6 integrate these values, reflecting real-world ethical challenges. The findings
reveal 17 moral values in the game, including individual values (e.g..
responsibility, justice, honesty, obedience, sacrifice, respect, prudence, wisdom)
and social values (e.g., empathy, perseverance for the common good, loyalty,
helpfulness, fairness, tolerance, trustworthiness), alongside the religious value of
faith. These values are expressed through character dialogues and actions. The
study concludes that these moral principles remain relevant today, particularly in

themes like leadership accountability, collective struggle, justice, cooperation, and
ethical decision-making in global crises.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mencapai dua tujuan utama. Pertama,
mengidentifikasi jenis-jenis nilai moral yang tertanam dalam permainan video
Resident Evil 6, dengan menggunakan kerangka teori yang dikemukakan oleh
Sulistyorini dan Andalas. Kedua, mengkaji relevansi nilai-nilai moral tersebut
dalam konteks sosial dan politik kontemporer. Penelitian ini menggunakan
metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif. Nilai-nilai moral menjadi
pedoman dalzm Serperilaku dan mengamiil keputusan yang etis. Dalam
masyarakat kontemporer, nilai-nilai tersebut tetap penting untuk mengatasi krisis
dan menegakkan keadilan. Media interaktif seperti permainan video Resident Evil
6 mengintegrasikan nilai-nilai tersebut, yang mencerminkan tantangan etika
dalam kehidupan nyata. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat 17
jenis nilai moral dalum video game Resident Evil 6, meliputi nilai moral individu
seperti tanggung jawab, keadilan, kejujuran, kepatuhan, rela berkorban, rasa
hormat, berhati-hati dalam bertindak, kebijaksanaan, dan nilai moral sosial
seperti peduli terhadap nasib orang lain, peduli, pantang menyerah demi
kebaikan bersama, kesetiaan, suka menolong, adil, toleransi, dan amanah, serta
satu nilai moral agama, yaitu keimanan. Nilai-nilai tersebut terdapat dalam
dialog dan tindakan tokoh-tokoh dalam game Resident Evil 6. Penelitian ini juga
menemukan bahwa nilai-nilai moral tersebut masih relevan dengan era saat ini,
g mengangkat tema-tema seperti akuntabilitas kepemimpinan,
i{ keadilan, kerja sama, dan pengambilan keputusan etis dalam
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