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BAB III METODE PENELITIAN

Jenis penelitian ini merupakan jenis penelitian kuantitatif, sesuai dengan judulnya yaitu “Penerapan media pembelajaran qr code berbasis canva untuk meningkatkan hasil belajar akuntansi siswa kelas XI SMK Al-Washliyah 3 Medan Tahun 2024/2025”
Penelitian kuantitatif adalah jenis penelitian yang menggunakan analisis data yang berbentuk angka, pada dasarnya pendekatan ini menggambarkan data melalui angka. Penelitian ini dilakukan dengan memfokuskan kepada beberapa variabel saja, terdapat variabel independen (variabel yang mempengaruhi), dan dependen (variabel yang dipengaruhi).
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Keterangan:
X	= Variabel media pembelajaran qr code berbasis canva
X1 = Penerapan pertama dari media pembelajaran qr code berbasis canva X2	= Penerapan kedua dari media pembelajaran qr code berbasis canva


X3  = Penerapan ketiga dari media pembelajaran qr code berbasis canva
∑X = Penjumlahan dari X1 + X2 + X3
x̄	= Hasil rata-rata dari 𝑋1 + 𝑋2 + 𝑋3
∑
Y	= Variabel hasil belajar
Y1	= Pengukuran pertama dari hasi belajar Y2	 = Pengukuran kedua dari hasi belajar Y3	 = Pengukuran ketiga dari hasi belajar
∑Y = Penjumlahan dari Y1 + Y2 + Y3
Ȳ	= Hasil rata-rata dari 𝑌1 + 𝑌2 + 𝑌3
∑
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1. Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini yaitu: siswa kelas XI SMK Al-Washliyah 3 Medan, dalam penelitian ini peneliti mengambil satu kelas yaitu kelas XI AK
2. Objek Penelitian
Objek penelitian ini adalah Penerapan Media Pembelajaran QR Code Berbasis Canva untuk Meningkatkan Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XI SMK AL-Washliyah 3 Medan TA. 2024/2025.
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1. Populasi
Menurut Sugiyono (2020) populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri dari objek atau subjek yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang  ditetapkan  oleh  peneliti  untuk  dipelajari  dan  kemudian  ditarik


kesimpulannya. Adapun populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI AKL SMK Al-Washliyah 3 Medan TA. 2024/2025 yang terdiri dari satu kelas yang berjumlah 20 siswa. Berikut dijelaskan dalam tabel dibawah ini:
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Jumlah Populasi Penelitian

	Kelas
	Jumlah Siswa

	XI AKL
	20

	Jumlah
	20


Sumber : Data Sekolah 2024
2. Sampel
Menurut Sugiyono (2017) Dalam penelitian kuantitatif, sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut. Sampel pada penelitian ini merupakan bagian dari jumlah populasi. Dimana populasi dalam penelitian ini ada satu kelas dan pengambilan sampel sebanyak satu kelas.
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Instrumen penelitian adalah alat yang dirancang untuk menilai sejauh mana data yang dikumpulkan selaras dengan konsep yang dimaksudkan. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah dalam bentuk pertanyaan berupa tes/soal tertulis yang telat disiapkan dan digunakan sebagai pengumpulan data
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	Aspek yang Diukur
	Nomor Soal

	Kemudahan penggunaan Media
Pembelajaran QR Code berbasis Canva
	1,2,3,4,5

	Ketertarikan dan keterlibatan siswa terhadap media pembelajaran QR
Code berbasis Canva
	6,7,8,9,10

	Kualitas Pembelajaran
	11,12,13.14.15

	Kelebihan dan Kekurangan
	16,17,18,19,20


Sumber : Angket disusun oleh peneliti berdasarkan teori efektivitas media pembelajaran digital
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	Indikator
	Nomor Soal
	Jumlah Soal

	Memahami ciri khas perusahaan
jasa
	1,2,3,4,5
	5

	Membedakan perusahaan dagang
dan manufaktur
	6,7,8,9,10
	5

	Memahami	laporan	keuangan
perusahaan jasa
	11,12,13,14,15
	5

	Menjelaskan	jenis	transaksi

keuangan
	16,17,18,19,20
	5


Sumber :
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Tahap-Tahap dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :


1. Merumusan masalah, merumuskan masalah dengan merumuskan judul sesuai dan membuat desaign penelitian yang sesuai dengan masalah dan tujuan penelitian yang telah di tetapkan.
3. Menentukan dan menyusun instrumen dan menyusun kisi-kisi instrumen sebagai acuan dalam pembuatan instrumen.
4. Menentukan nilai dari jawaban responden

5. Mengunpulkan data dan kemudian menganalisi lalu menarik kesimpulan
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1. Paired Sample T-Test

Uji – t berpasangan (paired t-test) adalah salah satu metode pengujian hipotesis dimana data yang digunakan tidak bebas (berpasangan). Ciri-ciri yang paling sering ditemui pada kasus yang berpasangan adalah satu individu (objek penelitian) dikenai 2 buah perlakuan yang berbeda. Walaupun menggunakan individu yang sama, peneliti tetap memperoleh 2 macam data sampel, yaitu data dari perlakuan pertama dan data dari perlakuan kedua.
Hipotesis dari kasus ini dapat ditulis :

𝑑̅
𝑡 = [image: ]
𝑠𝑑/√𝑛

t = Nilai t yang dihitung

𝑑̅ = Rata – rata selisih pengukuran pretest dan posttest

𝑆𝐷 = Standar devisi selisih pengukuran pretest dan posttest

𝑛 = Jumlah sampel
image2.png




image1.png
UMN
AL WASHLIYAH





