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PENDAHULUAN

[bookmark: _Toc202352566]1.1 Latar Belakang Masalah
Pendidikan dipahami sebagai suatu proses yang berlangsung sepanjang kehidupan dan berfungsi sebagai sarana untuk memperoleh ilmu pengetahuan yang akan berguna untuk menunjang kehidupan di masa depan (dalam Rangkuti & Sukmawarti, dikutip dalam Harahap & Sujarwo, 2022). Selain itu, pendidikan juga berperan sebagai fondasi utama dalam membangun bangsa, yang diselenggarakan secara sadar dan terencana guna menciptakan lingkungan serta proses pembelajaran yang aktif. Tujuannya adalah untuk mengembangkan potensi individu agar memiliki kekuatan spiritual, kemampuan mengendalikan diri, kepribadian yang baik, kecerdasan, serta akhlak mulia yang dibutuhkan oleh dirinya sendiri, masyarakat, bangsa, dan negara. Era digital membawa tantangan baru bagi dunia pendidikan, terutama dalam mempertahankan minat belajar peserta didik khususnya pada mata pelajaran yang membutuhkan pemahaman konseptual seperti materi makanan dan kesehatan di kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School. Hidayat dan Khayroiyah (2018) menyatakan bahwa untuk meminimalkan hambatan dalam proses pembelajaran, guru perlu merancang perangkat pembelajaran yang sesuai. Sementara itu, menurut Rangkuti dan Sukmawarti (2022), pembelajaran yang efektif dimulai dari perencanaan yang matang dan bijaksana. Dalam proses belajar, peserta didik tidak hanya berinteraksi dengan guru, tetapi juga dengan berbagai sumber belajar yang digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan.
Di era modern ini teknologi berkembang dengan cepat diberbagai bidang seperti di bidang pendidikan,  termasuk  tingkat  sekolah  dasar  seperti  teknologi Augmented Reallty yang terus dikembangkan (Hidayat,  dkk, 2021). Perkembangan teknologi kecerdasan buatan AI melalui Aplikasi Suno AI membuka peluang baru dalam transformasi metode pembelajaran. media lagu dengan menggunakan Aplikasi Suno AI diharapkan dapat menghadirkan suasana pembelajaran yang lebih partisipatif dan bernilai. Melalui integrasi teknologi AI dan media lagu, pembelajaran materi makanan dan kesehatan dapat di sajikan dalam format yang lebih memikat dan mudah melekat dalam ingatan. Dengan menggunakan media lagu di harapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang pentingnya pola makan sehat dan gaya hidup sejak usia dini. Kurikulum merupakan fondasi penting Dalam interaksi pembelajaran antara guru dan siswa di sekolah. Di Indonesia, Perubahan dalam kurikulum pendidikan sering dilakukan berdasarkan kajian para pengambil kebijakan guna memperbaiki kekurangan yang ada pada kurikulum terdahulu.
Materi tentang makanan dan kesehatan idealnya disampaikan dengan metode yang menarik serta mudah dipahami oleh siswa kelas V, agar tercipta pengalaman belajar yang bermakna. Diharapkan siswa memiliki motivasi belajar yang tinggi dan mampu mencapai nilai minimum ketuntasan belajar (KKM) sebesar 68. Selain itu, pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran sebaiknya dimaksimalkan untuk mendukung guru dalam menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan. Berdasarkan pengamatan yang diperoleh selama proses observasi oleh peneliti di MIS Insan Ikhlas Islamic School pada saat kegiatan proses pembelajaran materi makanan dan kesehatan, siswa tidak sepenuhnya memperhatikan penjelasan dari guru, karena merasa bosan dan jenuh dengan aktivitas mendengarkan (metode ceramah), Akibatnya, materi pelajaran tentang makanan dan kesehatan kurang dipahami oleh siswa, yang berdampak pada rendahnya minat belajar yang belum memenuhi harapan. Dari total 64 siswa, hanya 29 orang yang menunjukkan keaktifan dalam belajar dan berhasil mencapai nilai KKM sebesar 68, sementara 35 siswa lainnya kurang terlibat secara aktif dan memperoleh nilai di bawah standar KKM. Untuk Mengatasi masalah tersebut, diperlukan adanya media lagu berbantukan aplikasi Suno AI guna menghadirkan proses belajar yang lebih menarik dan melibatkan siswa secara aktif dalam materi makanan dan kesehatan. Guru juga belum pernah menggunakan media lagu khusunya pada materi makanan dan kesehatan di kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School. 
Lagu merupakan salah satu bentuk karya sastra lisan yang tersusun dari kata-kata yang disebut lirik. Lagu atau nyanyian adalah hasil perpaduan antara seni suara dan seni bahasa. Sebagai bagian dari seni suara, lagu melibatkan unsur melodi serta karakter vokal dari penyanyinya (Loebis, 2020). Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), lagu diartikan sebagai variasi berirama dalam aktivitas berbicara, bernyanyi, membaca, dan sejenisnya. Sementara itu, lirik lagu adalah rangkaian kata yang disusun dengan nada tertentu. Meskipun penyusunan lirik tidak semudah membuat karangan biasa, inspirasi untuk menulis lirik dapat datang dari berbagai sumber (Heni, 2021).
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Dari latar belakang masalah di atas, maka identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Rendahnya minat belajar siswa dalam mempelajari materi makanan dan kesehatan.
2. Guru menggunakan media pembelajaran yang tidak bervariasi berkontribusi pada kejenuhan siswa selama proses pembelajaran
3. Perlunya sebuah media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa.
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Dengan merujuk pada permasalahan yang telah diidentifikasi, penelitian ini membatasi kajiannya pada pengaruh media lagu terhadap minat belajar berbantukan aplikasi Suno AI pada materi makanan dan kesehatan kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School.
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Berdasarkan batasan masalah di atas, adapun rumusan yaitu ”Apakah terdapat pengaruh media lagu terhadap minat belajar siswa berbantukan aplikasi Suno AI?”
1.5 [bookmark: _Toc202352570]Tujuan Penelitian
Berdasarkan deskripsi masalah penelitian di atas maka penelitian ini bertujuan untuk ”Mengukur apakah terdapat pengaruh media lagu”Sehat Selalu” dalam meningkatkan minat belajar siswa berbantukan aplikasi Suno AI”. 
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1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini memiliki harapan untuk bermanfaat baik dalam aspek teoritis maupun metodologis dan empiris bagi pengembangan ilmu yang berkaitan dengan pengaruh media lagu terhadap minat belajar berbantukan aplikasi Suno AI pada materi makanan dan kesehatan kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah
Sebagai referensi untuk meningkatkan mutu pembelajaran di dalam kelas serta mendorong pengembangan kreativitas guru dalam kegiatan mengajar.
b. Bagi Guru
Dapat menjadi pengalaman berharga bagi guru dalam memperbaiki strategi pembelajaran, khususnya melalui pemanfaatan media lagu agar siswa dapat berperan aktif dalam mengikuti pembelajaran sehingga dapat meningkatkan minat belajar khususnya materi makanan dan kesehatan.
c. Bagi siswa
Dapat dengan mudah memahami materi yang di sampaikan guru, dan meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran IPAS materi makanan dan kesehatan.
d. Bagi Peneliti
Bagi peneliti, hasil penelitian ini dapat menjadi pedoman dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran di masa mendatang serta memberikan pemahaman mengenai dampak penggunaan media lagu terhadap proses belajar. minat belajar berbantukan aplikasi Suno AI pada materi makanan dan kesehatan kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School. 
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Setiap penelitian membutuhkan anggapan dasar dan kebenaran anggapan dasar tersebut tidak perlu digunakan lagi. Anggapan dasar tersebut diperlukan karena anggapan dasar merupakan titik awal untuk mendekati masalah. Berdasarkan uraian diatas, maka yang menjadi anggapan dasar penelitian ini adalah membuktikan bahwa media lagu berperan secara nyata dalam meningkatkan minat belajar peserta didik berbantukan aplikasi Suno AI pada materi makanan dan kesehatan kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School.
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