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KESIMPULAN DAN SARAN
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Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan terhadap siswa kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media lagu “Sehat Selalu” yang berbantukan aplikasi Suno AI memberikan pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan minat belajar siswa pada materi makanan dan kesehatan. Berdasarkan data yang telah dianalisis melalui uji normalitas  yang menunjukkan bahwa data berdistribusi normal . serta hasil perbandingan skor rata-rata sebelum dan sesudah perlakuan, maka diperoleh kesimpulan bahwa penggunaan media lagu “Sehat Selalu” berbantukan aplikasi Suno AI memberikan pengaruh positif terhadap peningkatan minat belajar siswa kelas V pada materi makanan dan kesehatan. Sebelum penggunaan media lagu, siswa menunjukkan minat belajar yang rendah, ditandai dengan kurangnya antusiasme dan keterlibatan dalam proses pembelajaran. Namun setelah diterapkannya media lagu yang dikombinasikan dengan teknologi AI, siswa terlihat lebih aktif, semangat, dan menunjukkan ketertarikan yang lebih besar terhadap materi yang diajarkan. Hasil uji statistik juga menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara sebelum dan sesudah perlakuan, dengan nilai signifikansi (2-tailed) lebih besar dari 0,05.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa Ha diterima dan H₀ ditolak, yang berarti terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan media lagu “Sehat Selalu” berbantukan aplikasi Suno AI terhadap minat belajar siswa kelas V MIS Insan Ikhlas Islamic School dalam pembelajaran materi makanan dan kesehatan.
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan, maka beberapa saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut:
1. Untuk siswa, diharapkan dapat mempertahankan dan terus meningkatkan semangat belajarnya dengan merespon positif media pembelajaran yang menyenangkan dan inovatif.
2. Untuk guru, disarankan agar lebih banyak mengeksplorasi media pembelajaran kreatif, seperti lagu edukatif berbantukan teknologi AI, dalam rangka menciptakan suasana belajar yang lebih hidup dan mendalam.
3. Untuk pihak sekolah, perlu memberikan dukungan terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran melalui penyediaan fasilitas dan pelatihan bagi guru, agar metode pengajaran terus berkembang.
4. Untuk peneliti selanjutnya, disarankan melakukan penelitian lanjutan dengan objek, materi, atau pendekatan berbeda untuk memperkaya wawasan terkait efektivitas media pembelajaran berbasis lagu dan AI dalam dunia pendidikan.
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