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[bookmark: _bookmark6]BAB I PENDAHULUAN

1.1 [bookmark: _bookmark7]Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan upaya untuk mempersiapkan generasi muda dalam menyambut dan menghadapi perkembangan zaman di era global. Maka pendidikan harus dilaksanakan sebaik mungkin sehingga menghasilkan pendidikan yang berkualitas dan meningkatnya kualitas sumber daya manusia. Perkembangan teknologi berdampak pada bidang pendidikan. Proses pembelajaran tidak terlepas dari media, metode, dan hasil belajar. Media dapat digunakan sebagai sarana dalam memberikan materi pendidikan yang disampaikan oleh guru kepada siswa. Sedangkan metode belajar mengatur pada pengorganisasian bahan ajar dan strategi penyampaiannya. Selanjutnya hasil belajar diukur dengan efektif dan efisien untuk mengetahui kemampuan dan minat siswa terhadap mata pelajaran.
Keberhasilan suatu proses pembelajaran dapat dilihat dari tercapainya tujuan pembelajaran, yang mana peran guru dalam mensukseskan rencana pembelajaran sangatlah penting. Mutu dari pembelajaran sendiri bukanlah dari banyaknya materi yang disampaikan oleh guru, melainkan sejauh mana siswa memahami materi yang disampaikan. Perkembangan ilmu pengetahuan tentu memberikan pengaruh yang besar dalam kehidupan sehari-hari, khususnya pendidikan. Menurut Hidayat, dkk. (2021), di era modern ini teknologi berkembang di berbagai bidang, seperti pendidikan, termasuk di Tingkat pendidikan dasar. Perkembangan teknologi ini memudahkan para tenaga pendidik untuk membuat media pembelajaran serta menggunakan model pembelajaran agar
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dapat memaksimalkan proses pembelajaran. Teknologi berkembang di berbagai bidang, seperti pendidikan, termasuk di tingkat pendidikan dasar. Perkembangan teknologi ini memudahkan para tenaga pendidik untuk membuat perangkat pembelajaran menggunakan kecanggihan teknologi agar dapat memaksimalkan proses pembelajaran.
Harapan pemerintah sendiri dalam pemanfaatan teknologi yang sudah berkembang terutama dalam bidang pendidikan yaitu sebagai seorang guru harus mempunyai inovasi dan kreativitas dalam proses mengajar dan mampu dalam mengembangkan teknologi yang ada. Saat ini perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan dalam dunia pendidikan yang dimana sesuai dengan kurikulum merdeka pembelajaran diharuskan bersifat kreatif sehingga harus didesain secara menarik agar dapat menumbuhkan semangat siswa dalam proses pembelajaran.
Berdasarkan hakikat proses pembelajaran tersebut media pembelajaran dianggap sebagai bagian integral dari kegiatan pembelajaran di sekolah. Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan sehingga merangsang perhatian, minat, pikiran dan perasaan siswa dalam kegiatan pembelajaran agar tercapainya tujuan pembelajaran (Sujarwo & Ansari, 2022).
Penggunaan media pembelajaran dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa, memfasilitasi pembelajaran yang interaktif dan memperkaya pengalaman belajar. Media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai sarana penyampaian informasi, tetapi juga sebagai alat untuk mengembangkan keterampilan  siswa,  seperti  keterampilan  berpikir  kritis,  kreativitas,  dan
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kolaborasi. Oleh karena itu, integrasi media pembelajaran dapat mendukung pencapaian tujuan pembelajaran yang diinginkan (Landong, A. 2024).
Media pembelajaran merupakan bagian tak terpisahkan dari kegiatan pembelajaran di sekolah. media pembelajaran adalah alat atau bahan yang digunakan dalam proses belajar mengajar untuk membantu siswa dalam memahami permasalahan yang ada di dalam materi pembelajaran. Selain itu media pembelajaran juga merupakan alat untuk menyalurkan informasi dan pesan dalam proses belajar mengajar untuk mencapai tujuan pembelajaran (Wulandari, dkk. 2021).
Media Genially merupakan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif baik berupa bahan presentasi, video pembelajaran, game edukasi, dan jenis bahan ajar lainnya. Media Genially mencakup fitur yang bervariasi yaitu presentasi, animasi atau video, infografis, poster elektronik, kuis, dan games yang mampu memberikan media pembelajaran interaktif bagi siswa.
Pembelajaran IPAS merupakan pembelajaran perpaduan antara mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan juga Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), IPAS menggabungkan studi ilmu-ilmu alam dengan ilmu-ilmu sosial untuk memberikan pemahaman ini kepada siswa. Sehingga dapat dipahami bahwa kajian IPAS membahas mengenai lingkungan sekitar yang meliputi fenomena-fenomena yang terjadi di sekitar manusia, alam semesta dan kaitannya dengan kehidupan sosial (Lestari, dkk. 2023).
Berdasarkan hasil observasi ditemukan bahwa pada saat pembelajaran guru masih menggunakan metode pembelajaran yang masih dominan berpusat pada





guru (teacher-centered) terlihat siswa tidak fokus dalam belajar dan hanya sebagian siswa yang aktif dalam proses pembelajaran. Guru hanya memberikan materi berupa sumber belajar dari buku paket dan papan tulis sebagai sarana penyampaian materi pembelajaran IPAS sehingga siswa masih kurang memahami penjelasan materi yang dijelaskan oleh guru. Kurangnya minat belajar sehingga siswa terlihat pasif pada saat pembelajaran di kelas. Pembelajaran yang monoton akan mengakibatkan siswa menjadi bosan dan malas, karena aktivitas yang dilakukan siswa setiap harinya sama. Selain itu, guru juga belum mengembangkan media pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran yang terbatas (hanya buku teks) membuat pembelajaran menjadi kurang menarik dan interaktif. Hal tersebut terjadi pada kelas V-A SD Negeri 101800 Deli Tua. Dan untuk penggunaan media yang berbasis teknologi khususnya untuk Genially di sekolah tersebut belum menerapkannya media pembelajaran berbasis teknologi.
Jadi, dapat disimpulkan bahwa media Genially adalah media pembelajaran yang memuat fitur yang bervariasi seperti presentasi, video pembelajaran, poster elektronik, game edukasi, dan jenis bahan ajar interaktif lainnya. Adanya fitur yang variatif tersebut menjadi salah satu alasan penulis memilih media Genially dalam penyampaian materi agar lebih menarik dan tidak membosankan. Karena media Genially mempunyai gambar dan teks yang menarik, sehingga mampu menumbuhkan ketertarikan siswa dalam menyimak materi dan menekan rasa bosan dalam kegiatan pembelajaran.
Sebagai upaya untuk menyikapi permasalahan pembelajaran pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam, yang terdapat di SD Negeri 101800 Deli Tua





maka salah satu media pembelajaran yang dapat dilaksanakan yaitu dengan menggunakan media pembelajaran Genially. Dengan alasan bahwa media pembelajaran ini dapat menjadikan siswa menjadi termotivasi dan untuk meningkatkan minat belajar siswa pada pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam. Di samping itu, dipilihnya media pembelajaran Genially ini juga didasarkan pada beberapa pertimbangan seperti memperhatikan materi yang diajarkan, kondisi siswa, suasana belajar dan ketersediaan sumber belajar serta fasilitas pembelajaran yang tersedia.
Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan suatu penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua”.
1.2 [bookmark: _bookmark8]Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka identifikasi masalah pada penelitian ini adalah:
1. Kurangnya minat belajar sehingga siswa terlihat pasif pada saat pembelajaran di kelas
2. Metode pembelajaran yang masih dominan berpusat pada guru (teacher- centered) terlihat siswa tidak fokus dalam belajar dan hanya sebagian siswa yang aktif dalam proses pembelajaran.
3. Penggunaan media pembelajaran yang terbatas (hanya buku teks) membuat pembelajaran menjadi kurang menarik.





4. Penggunaan media yang berbasis teknologi di sekolah tersebut belum menerapkannya media pembelajaran berbasis teknologi.
1.3 [bookmark: _bookmark9]Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dikemukakan, agar permaslahan yang dikaji lebih terarah dan tidak terlalu luas maka peneliti membatasi cakupan masalah yaitu hanya mengenai pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD.
1.4 [bookmark: _bookmark10]Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah:
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua?
2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua?
3. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua?
1.5 [bookmark: _bookmark11]Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan di atas, maka tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua.





2. Untuk menganalisis kelayakan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua.
3. Untuk menganalisis respon siswa terhadap media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua.
1.6 [bookmark: _bookmark12]Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian dan pengembangan ini secara garis besar dibagi menjadi dua, yaitu:
1. Manfaat Teoritis.

Hasil penelitian ini diharapkan dijadikan pedoman referensi awal bagi peneliti berikutnya yang ingin mengembangkan media pembelajaran berbasis Genially, yang kemudian dapat dijadikan sebagai pertimbangan dalam memperbaiki kualitas pembelajaran.
2. Manfaat Praktis.

1. Bagi Siswa

a. Dengan media ini dapat memberikan suasana belajar yang menarik dan inovatif, sehingga pembelajaran tidak membosankan dan meningkatan motivasi dan hasil belajar peserta didik..
b. Dapat membantu dalam meningkatkan pemahaman materi pembelajaran sesuai dengan kemampuan siswa di tengah perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin canggih.





c. Siswa dapat belajar secara mandiri dengan media yang sudah disiapkan oleh guru, baik di rumah maupun di sekolah.
2. Bagi Guru

a. Dapat digunakan oleh guru sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran sehingga lebih mudah dalam menyampaikan materi pembelajaran.
b. Dapat menambah wawasan bagi guru tentang alternatif media pembelajaran.
c. Dapat menjadi inovasi bagi guru agar dapat menciptakan kelas yang aktif dan kreatif dengan media pembelajaran yang menarik.
3. Bagi Sekolah

Diharapkan penelitian ini bisa menjadi masukan dan evaluasi untuk membantu guru dalam meningkatkan keaktifan peserta didik sehingga dapat mencapai prestasi yang diharapkan melalui pemaksimalan dalam menggunakan media pembelajaran terutama pada teknologi di era modern ini.
4. Bagi Peneliti

Dengan mengembangkan media pembelajaran, peneliti dapat meningkatkan pemahaman dan pengalaman serta wawasan sebagai calon guru dalam meningkatkan minat siswa.
1.7 [bookmark: _bookmark13]Spesifikasi Produk Pengembangan
Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran interaktif yaitu menggunakan web Genially. Spesifikasi pada produk media pembelajaran Genially





yaitu berupa media pembelajaran interaktif yang didalamnya terdapat 17 slide, di dalam slide-slide tersebut berisi tujuan pembelajaran dan materi. Materi yang dibahas mengenai pengertian sumber daya alam, jenis-jenis sumber daya alam beserta contoh-contohnya, dan pemanfaatan sumber daya alam. Di dalam setiap slide menampilkan gambar dan animasi yang menarik dan interaktif. Pemilihan warna background didominasi warna muda dan warna pendukung lainnya agar memberikan kesan keceriaan serta menarik perhatian siswa dan produk yang dihasilkan berbentuk software.
Ukuran background	: 1200 X 675 (16:9) Ukuran aplikasi	: 17,44 MB
Versi	: 1.0.2

Android yang digunakan : Android 4.4


[bookmark: _bookmark14]BAB II TINJAUAN PUSTAKA
2.1 [bookmark: _bookmark15]Kajian Teori

2.1.1 [bookmark: _bookmark16]Teori Belajar
Konsep teori belajar tentu mempunyai banyak definisi yang berkaitan dengan teori belajar. Belajar adalah suatu proses yang menimbulkan perubahan keadaan sebelumnya yang dilakukan secara sengaja. Kenyataannya, setelah adanya proses belajar yang dilakukan seseorang maka cenderung akan menghasilkan perubahan-perubahan yang lebih baik. Belajar adalah proses kognitif dan belajar juga dapat menghasilkan perubahan pada pelakunya baik secara langsung maupun tidak langsung.
Berdasarkan pendapat di atas menunjukkan bahwa teori belajar merupakan metode yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk dapat mengubah tingkah laku secara sadar melalui upaya-upaya pelibatan jiwa dan raga secara aktif. Dengan demikian maka teori belajar menjadi elemen yang penting dalam proses pembelajaran secara umum, dan dapat digunakan dalam berbagai macam disiplin ilmu maupun mata pelajaran tertentu sesuai dengan kemampuan yang dimiliki oleh guru di lembaga pendidikan.
Beberapa teori belajar yang yang relevan dan dapat diterapkan dalam kegiatan pembelajaran yang akan dikembangkan antara lain:
Pertama, menurut teori belajar behaviorisme, manusia sangat dipengaruhi oleh  kejadian-kejadian  di  dalam  lingkungannya  yang  akan  memberikan
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pengalaman-pengalaman belajar. Teori ini menekankan pada apa yang dilihat yaitu tingkah laku.
Kedua, menurut teori belajar kognitif, belajar adalah pengorganisasian aspek-aspek kognitif dan persepsi untuk memperoleh pemahaman. Teori ini menekankan pada gagasan bahwa bagian suatu situasi saling berhubungan dalam konteks situasi secara keseluruhan.
Ketiga, menurut teori belajar humanisme, proses belajar harus dimulai dan ditunjukan untuk kepentingan memanusiakan manusia, yaitu mencapai aktualisasi diri peserta didik yang belajar secara optimal.
Keempat, menurut teori belajar konstruktivisme, belajar adalah menyusun pengetahuan dari pengalaman konkret, aktivitas kolaborasi, refleksi serta interpretasi. (Harefa, dkk., 2024)
Adapun teori belajar yang melatarbelakangi dalam penelitian ini terkait dengan penggunaan media pembelajaran adalah teori belajar konstruktivisme, di mana teori ini cenderung dipahami sebagai proses pembentukan pengetahuan siswa yang dilakukan secara mandiri. Teori ini beranggapan bahwa pengetahuan sudah ada pada diri seseorang untuk dikembangkan. Dengan demikian maka siswa harus berperan aktif dalam pembelajaran, aktif berpikir, aktif menyusun konsep, aktif memberi interpretasi terhadap suatu hal yang sedang dipelajari. Teori ini dapat membantu siswa dalam melakukan konstruksi ilmu pengetahuan pada diri siswa sendiri.
Teori konstruktivisme merupakan teori yang memberikan kebebasan kepada para pembelajar untuk mencari dan memenuhi kebutuhannya. Teori ini juga
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memberikan peluang untuk belajar menemukan sendiri kompetensi, pengetahuan, teknologi, dan hal lain yang dapat membantu pemenuhan kebutuhan pengembangan dirinya. Dalam orientasi terdapat kesempatan yang diberikan kepada para siswa untuk mengembangkan motivasi dalam mempelajari topik tertentu.
2.1.2 [bookmark: _bookmark17]Tahap Perkembangan Kognitif Anak

Perkembangan kognitif menggambarkan bagaimana pikiran anak berkembang dan berfungsi sehingga dapat berpikir dengan cara-cara yang unik. Semua anak memiliki pola perkembangan kognitif yang sama, yaitu meliputi empat tahapan adalah:
a. Tahap Sensori Motorik (0-2 tahun)

Disebut Sensori Motorik karena pembelajaran anak hanya melibatkan panca indra. Anak belajar untuk mengetahui dunianya hanya mengandalkan indera yaitu melalui mengisap, menangis, menelan, meraba, membau, melihat, mendengar, dan merasakan. Dalam teori Piaget, dua proses, adaptasi (adaptation) adalah melibatkan pengembangan skema melalui interaksi langsung dengan lingkungan. dan organisasi (organization) adalah sebuah proses yang terjadi secara internal, terpisah dari kontak langsung dengan lingkungan. Setelah anak-anak membentuk skema baru, mereka mengaturnya kembali, menghubungkannya dengan skema lain untuk menciptakan sebuah sistem kognitif yang saling berhubungan erat yang berperan dalam perubahan skema.





b. Tahap Pra-operasional (2-7 tahun)

Tahap Pra-operasional (early childhood) yang membentang selama usia 2 hingga 7 tahun, perubahan paling jelas yang terjadi adalah peningkatan luar biasa dalam aktivitas representasi atau simbolis.Pada tahap ini konsep yang stabil dibentuk, penalaran muncul, egosentris mulai kuat dan kemudian mulai melemah, serta terbentuknya keyakinan terhadap hal yang magis. Dalam istilah pra-operasional menunjukkan bahwa pada tahap ini teori Piaget difokuskan pada keterbatasan pemikiran anak. Istilah “operasional” menunjukkan pada aktifitas mental yang memungkinkan anak untuk memikirkan peristiwa pengalaman yang dialaminya.
c. Tahap Operasional Konkret (7-11 tahun)

Piaget, yang membentang dari sekitar usia 7 hingga 11 tahun dan menandai suatu titik-balik besar dalam perkembangan kognitif. Pikiran jauh dari sekedar logika. Ia bersifat fleksibel dan lebih teratur dari sebelumnya. Anak-anak di tingkatan operasi-operasi berpikir konkret sanggup memahami dua aspek suatu persoalan secara serentak. Di dalam interaksi-interaksi sosialnya, mereka memhami bukan hanya apa yang akan mereka katakan, tapi juga kebutuhan pendengarannya. Selama tahun-tahun sekolah, anak-anak menerapkan skemaskema logis untuk lebih banyak tugas. Dalam proses ini, pemikiran mereka tampaknya mengalami perubahan kualitatif menuju suatu pemahaman komprehensif tentang prinsip-prinsip dasar pemikiran logis.
d. Tahap Operasional Formal (11 tahun ke atas)





Tahapan ini muncul usia 11 hingga 15 tahun adalah tahapan teori Piaget yang keempat dan terakhir. Tahap Operasional Formal sebuah tahap di mana mereka mengembangkan kemampuan berpikir abstrak, sistematis, dan Ilmiah. (Siswanti, dkk. 2021)
Salah satu aspek yang sangat penting untuk diketahui dan dipahami dari perkembangan anak usia SD adalah aspek kognitif. Perkembangan kognitif memberikan pengaruh terhadap perkembangan mental dan emosional anak serta kemampuan berbahasa. Sikap dan Tindakan anak juga berkaitan dengan kemampuan berpikir anak.
Dalam penggunaan media pembelajaran sangat penting khususnya dalam mengajarkan pada usia sekolah dasar yang masih tergolong anak-anak. Menurut Piaget (dalam Dwi & Ajeriah, 2022) mengenai perkembangan proses belajar siswa, bahwa siswa pada usia 7-11 tahun masih tergolong anak-anak yang telah memasuki tahap operasional konkret atau nyata, Pada tahap operasional konkret anak dapat mengembangkan pikiran logis.
Adapun perkembangan kognitif pada anak usia kelas V SD (Hijriati, H.

2020), yaitu:

1. Mulai memahami pengambilan perspektif, di mana setiap orang memiliki sudut pandang, pikiran, dan perasaan yang berbeda
2. Bisa menjelaskan sebuah konsep atau masalh dari berbagai sudut pandang

3. Bisa memprediksi konsekuensi dari sebuah tindakan dan rencana Langkah antisipasi





4. Mulai aktif mencari informasi dan memperluas wawasan melaui teman, berita ataupun media sosial
2.1.3 [bookmark: _bookmark18]Hakikat Media Pembelajaran

2.1.3.1 [bookmark: _bookmark19]Pengertian Media Pembelajaran

Menurut Silalahi (2023) media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari seorang guru kepada siswa yang dapat merangsang pikiran, perasaan perhatian siswa, sehingga terjadi proses pembelajaran.
Menurut Sukmawarti, dkk. (2022) media pembelajaran merupakan alat, sarana prasarana, dan perantara serta penghubung untuk menyebar, menyampaikan pesan, guna merangsang pikiran, perhatian dan minat siswa sehingga proses belajar berjalan lancar.
Menurut Landong, dkk. (2023) media pembelajaran merupakan perantara antara guru dan siswa yang dapat digunakan untuk kegiatan belajar mengajar agar tercipta lingkungan yang kondusif dimana dapat mempengaruhi kualitas proses serta hasil yang dicapai siswa.
Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan segala bentuk alat, sarana, atau perantara yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari guru kepada siswa, dengan tujuan merangsang pikiran, perasaan, perhatian, minat, dan tindakan siswa agar tercipta proses pembelajaran yang efektif dan bermakna.





2.1.3.2 [bookmark: _bookmark20]Indikator Media Pembelajaran

Memilih media hendaknya dilakukan secara cermat dan pertimbangan yang matang. Pertimbangan tersebut didasarkan atas kriteria-kriteria tertentu. Kriteria media pembelajaran yang baik yang perlu diperhatikan dalam proses pemilihan media menurut Maslich (2016) adalah sebagai berikut:
1. Kelayakan Media

Mencakup media dengan tujuan, akurasi informasi yang disajikan, kualitas teknis seperti gambar dan suara, efektivitas dalam mencapai tujuan, penggunaan bahasa yang baik dan sesuai, serta aspek penyajian yang sistematis dan runtut. Selain itu, ketersediaan, interaktivitas, dan keamanan media juga menjadi pertimbangan penting, terutama dalam konteks media pembelajaran yang memerlukan penilaian dari ahli materi dan media.
2. Ketahanan Media

Diukur dari efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar siswa, kemudahan akses dan penggunaan bagi guru dan siswa, serta keberlanjutan dukungan teknis dan pembaruan konten. Selain itu, ketahanan juga tercermin dari kemampuan media untuk mempertahankan relevansi dan minat siswa dalam jangka panjang, serta kemampuannya untuk diintegrasikan dengan berbagai metode pengajaran dan lingkungan belajar.
3. Pengaruh Media

Pengaruh media pembelajaran dapat diukur melalui beberapa indikator, seperti peningkatan motivasi dan minat belajar siswa yang ditunjukkan melalui partisipasi aktif dan antusiasme, perubahan sikap dan perilaku siswa yang lebih positif





terhadap materi pelajaran, serta peningkatan keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah. Selain itu, pengaruh media pembelajaran juga dapat dilihat dari efektivitasnya dalam menyampaikan informasi yang kompleks, kemampuannya untuk mengakomodasi gaya belajar yang berbeda, serta kontribusinya dalam menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan menyenangkan.
Dalam pembuatan media juga dibutuhkan indikator materi yang terdapat dalam media pembelajaran. Terdapat beberapa indikator penelitian validasi ahli materi menurut Sulastriningsih (2022) sebagai berikut.
1. Kelayakan Materi

Kelayakan materi pembelajaran dinilai melalui beberapa indikator utama, seperti kesesuaian konten dengan tujuan pembelajaran dan kurikulum yang berlaku, keakuratan dan kebaruan informasi yang disajikan, kejelasan dan keruntutan penyajian materi, serta relevansi materi dengan kebutuhan dan karakteristik siswa. Selain itu, kelayakan materi juga tercermin dari kemampuannya untuk memicu pemikiran kritis, memfasilitasi pemahaman konsep yang mendalam, dan mendorong aplikasi pengetahuan dalam konteks nyata, serta kesesuaiannya dengan prinsip-prinsip pedagogis yang efektif.
2. Materi Pembelajaran

Pembelajaran mencakup peningkatan hasil belajar siswa yang terukur melalui tes atau tugas, peningkatan motivasi dan partisipasi aktif siswa dalam proses belajar, pengembangan keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah, serta perubahan sikap dan perilaku siswa yang lebih positif terhadap materi pelajaran.





Selain itu, pembelajaran yang efektif juga tercermin dari kemampuan siswa untuk mengaplikasikan pengetahuan dalam konteks nyata, kemandirian dalam belajar, serta kemampuan untuk berkolaborasi dan berkomunikasi secara efektif.
2.1.3.3 [bookmark: _bookmark21]Fungsi Media Pembelajaran

Levie dan Lentz (dalam Wulandari dkk., 2023) mengemukakan empat fungsi media pengajaran, khususnya media visual, antara lain:
1. Fungsi Atensi; Fungsi inti media visual, yaitu menarik dan mengarahkan perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi pelajaran yang berkaitan dengan makna visual yang ditampilkan atau menyertai teks materi pelajaran.
2. Fungsi Afektif; yaitu fungsi media visual yang dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa ketika belajar atau membaca teks yang bergambar. Gambar atau lambang visual dapat menggugah emosi dan sikap peserta didik, misalnya informasi yang menyangkut masalah sosial atau ras.
3. Fungsi Kognitif; yaitu fungsi media visual yang terlihat dari temuan- temuan penelitian yang mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar memperlancar pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat informasi atau pesan yang terkandung dalam gambar.
Fungsi media pembelajaran menurut Sujarwo, dkk. (2022) yaitu:
1. Mengaktifkan siswa dalam proses belajar.

2. Membantu siswa dalam mengembangkan konsep.

3. Melatih siswa untuk menemukan dan mengembangkan proses belajar mengajar.





4. Sebagai pedoman guru dalam menyusun pembelajaran.

5. Sebagai pedoman guru dan siswa dalam menjalankan proses pembelajaran.

6. Membantu siswa memperoleh catatan tentang materi yang dipelajari melalui kegiatan pembelajaran.
7. Membantu siswa untuk menambah informasi tentang konsep yang dipelajari melalui kegiatan yang sistematis.
Media pembelajaran mempunyai fungsi yang menguntungkan dalam pembelajaran sehingga penggunaan media pembelajaran dapat berfungsi dengan baik dan pesan yang disampaikan melalui media tersebut dapat tercapai sesuai dengan tujuan pembelajaran. Strategi pembelajaran telah dirancang berdasarkan kebutuhan siswa dan pencapaian belajar siswa hasil yang sesuai dengan kurikulum. Meskipun strategi pembelajaran dinyatakan efektif, perlu ditinjau kembali memeriksanya saat berkolaborasi dengan teknologi (Hidayat, dkk. 2021).
2.1.3.4 [bookmark: _bookmark22]Tujuan Media Pembelajaran
Penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran sudah seharusnya diterapkan, khususnya pada pembelajaran siswa sekolah dasar. Karena pada jenjang sekolah dasar, siswa masih memiliki rasa penasaran yang tinggi terhadap suatu media, sehingga dapat menumbuhkan rasa keingintahuan siswa. Hal itu tentunya akan berdampak pada minat dan motivasi siswa dalam mengikuti proses pembelajaran (Napitupulu, dkk. 2024). Untuk mengurangi munculnya hambatan belajar, maka guru perlu mempersiapkan perangkat pembelajaran yangtepat. Perlu adanya inovasi yang dilakukan untuk dapa memaksimalkan proses pembelajaran, sehingga para siswa tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran.





Inovasi-inovasi pembelajaran yang menuntut guru maupun siswa untuk berfikir kreatif serta mampu menyesuaikan dengan perkembangan zaman untuk menghasilkan peserta didik yang aktif, kreatif, inovatif dan tentunya berakhlak mulia (Husna, dkk. 2024).
Menurut Daniyati, dkk. (2023) Tujuan media pembelajaran yang dapat membantu guru dalam proses penyampaian materi pelajaran kepada siswa, proses tersebut dilakukan agar semua materi pelajaran yang disampalikan dapat dimengerti dengan mudah oleh siswa, dan menjadikan pembelajaran yang menarik maupun mengasyikkan. Tujuan media dalam proses mengajar:
1. Menjadikan proses belajar mengajar menjadi lebih menarik perhatian siswa
2. Menjadikan bahan pelajaran menjadi lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih dipahami
3. Metode mengajar akan lebih bervarisi dan menarik

4. Siswa akan lebih banyak melakukan kegiatan belajar

Nurmairina & Chumairah (2024) menyatakan, selain itu media mampu membuat pembelajaran lebih jelas serta mampu memanipulasi dan menghadirkan objek yang sulit dijangkau oleh siswa. Media pembelajaran sangatlah penting bagi kegiatan belajar mengajar karena dapat mendukung tercapainya tujuan belajar dengan lebih baik dan lebih cepat. Penggunaaan media pembelajaran merupakan penunjang yang dapat memicu siswa untuk dapat aktif dan antusiasme dalam menerima pembelajaran.





2.1.3.5 [bookmark: _bookmark23]Manfaat Media Pembelajaran

Menurut Rohani (2020) manfaat media dalam proses belajar mengajar dapat diperhatikan sebagai berikut:
1. Dapat membantu kemudahan belajar bagi siswa dan kemudahan mengajar bagi guru. Penggunaan media dalam kegiatan pembelajaran akan memberikan banyak manfaat, disatu pihak akan memudahkan siswa dalam memahami materi pelajaran yang sedang diajarkan karena siswa secara langsung dapat berinteraksi dengan obyek yang menjadi bahan kajian. Sedangkan dipihak lain, penggunaan media pengajaran dapat mewakili sesuatu yang tidak dapat disampaikan guru melalui komunikasi verbal, sehingga kesulitan siswa memahami konsep dan prinsip tertentu dapat teratasi. Bahkan dengan kehadiran media diakui dapat melahirkan umpan balik yang baik dari siswa.
2. Melalui alat bantu konsep (tema) pengajaran yang abstrak dapat diwujudkan dalam bentuk konkret. Penggunaan media pengajaran dalam pembelajaran khususnya pada materi pelajaran yang bersifat abstrak yang sukar dicerna dan dipahami oleh setiap siswa terutama materi pelajaran yang rumit dan kompleks sangat perlu dilakukan. Hal ini terkait dengan materi pelajaran yang di dalamnya terdapat sejumlah konsep-konsep yang masih bersifat abstrak, misalnya untuk menjelaskan sistem peredaran darah pada manusia, proses terjadinya hujan, proses terjadinya gerhana matahari,dan lain-lain, kadang untuk menjelaskan dan menggambarkannya melalui kata-kata sangat sulit, sehingga siswa pun sulit untuk memahaminya. Untuk menjadikan materi pelajaran yang sukar dimengerti menjadi jelas dan mudah, maka diperlukan





adanya media. Oleh karena itu media pengajaran merupakan sarana yang dipergunakan agar pembelajaran dapat berlangsung dengan baik, memperlancar jalan ke arah pencapaian tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.
3. Kegiatan belajar mengajar tidak membosankan dan tidak monoton salah satu faktor penyebab rendahnya daya serap dan tingkat pemahaman siswa dalam menerima pelajaran, khususnya pada materi pelajaran yang memiliki tingkat kesukaran yang tinggi yang sukar untuk diproses oleh siswa, oleh karena kurangnya pengetahuan guru tentang variasi dalam mengajar hanya menggunakan satu jenis metode saja seperti metode ceramah di mana siswa hanya menjadi pendengar saja. Belum lagi jika materi yang disampaikan itu kurang diminati siswa, sehingga mereka akan cepat merasa bosan dan kelelahan, dan hal tersebut tidak mereka hindari. Itu disebabkan karena penjelasan guru yang sukar untuk dicerna dan dipahami. Seorang guru yang bijaksana tentu sadar bahwa kebosanan dan kelelahan siswa adalah berpangkal dari guru itu sendiri. Untuk itu, bagi seorang tenaga pengajar sangat dituntut untuk membekali dirinya dengan pengetahuan dan keterampilan dalam menentukan strategi dalam mengajar. Salah satunya dengan menggunakan media pengajaran. Hal tersebut dapat membuat kegiatan pembelajaran lebih menarik dan disatu sisi membuat pelajaran tidak monoton dan tidak membosankan bagi siswa.
4. Segala alat indera dapat menafsirkan dan turut berdialog sehinggakelemahan dari salah satu indera dapat diimbangi oleh kekuatan indera lain. Kegiatan





belajar yang dibarengi dengan penggunaan media pengajaran akan memudahkan siswa memahami penjelasan guru yang menggunakan alat peraga. Karena dalam menerima pelajaran di samping menggunakan indera penglihatan (mata) juga menggunakan indra pendengaran (telinga). Tiap-tiap siswa mempunyai kemampuan indera yang tidak sama, baik pendengaran maupun penglihatan. Demikian juga kemampuan dalam berbicara. Ada siswa yang lebih suka dan senang membaca, ada yang lebih suka mendengarkan dulu baru membaca, dan begitu pun sebaliknya.
Hal ini sejalan dengan pendapat Sutarini & Ningrum (2023) mengemukakan bahwa memanfaatkan media pembelajaran selama proses kegiatan belajar mengajar di kelas dapat meningkatkan keinginan dan minat belajar siswa, meningkatkan motivasi belajar serta merangsang kegiatan belajar menjadi lebih baik.
2.1.4 [bookmark: _bookmark24]Pengertian Genially
Menurut Enstein, dkk. (2022) Genially adalah salah satu media pembelajaran online yang dapat membantu guru untuk membuat bahan ajar yang kreatif dan inovatif baik berupa materi presentasi, game, video pembelajaran dan lainnya.
Menurut Permatasari, dkk. (2021) Genially merupakan aplikasi online gratis yang dapat menghidupkan konten pembelajaran yang berkualitas, interaktif dan dapat mencangkup 3 modalitas belajar siswa yaitu visual, auditori dan kinestetik. Aplikasi ini mampu membuat presentasi, infografis, dan e-modul yang menarik dengan menambahkan video, gambar, audio, hyperlink dan objek multimedia yang dapat membuat audiens/pengguna e-modul terkesan.





Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan pengertian media pembelajaran Genially adalah media pembelajaran online yang inovatif dan kreatif, yang dapat digunakan oleh guru untuk menghasilkan berbagai bahan terbuka, termasuk presentasi, game, dan video pembelajaran. Aplikasi ini gratis dan dirancang untuk meningkatkan kualitas konten pembelajaran dengan interaktivitas yang tinggi, serta mampu mencakup tiga modalitas belajar siswa: visual, auditori, dan kinestetik. Dengan fitur tambahan seperti video, gambar, audio, hyperlink, dan objek multimedia, Genially dapat menciptakan presentasi dan e-modul yang menarik, sehingga mampu meninggalkan kesan positif.
2.1.4.1 [bookmark: _bookmark25]Kelebihan Media Genially
Putra, dkk. 2022 mengungkapkan bahwa aplikasi Genially memiliki beberapa kelebihan diantaranya:
1) Beragam template, animasi, dan teks yang dapat disesuaikan dengan mudah untuk digunakan.
2) Konten yang mudah dikerjakan.

3) Tombol yang mudah. disesuaikan dengan spreadsheet sebelum atau sesudah digunakan.
4) Versi dan penyesuaian tanpa batas.

5) Memungkinkan kolaborasi antara siswa dan guru.

6) Memiliki komunitas pembuat konten yang secara rutin mengunggah konten baru.
7) Penyimpanan otomatis.





2.1.4.2 [bookmark: _bookmark26]Kekurangan Media Genially

Kekurangan dari genially yaitu untuk fitur yang lebih lengkap maka harus melakukan payment. Kemudian untuk bahasa genially hanya menyediakan bahasa Inggris, Spanyol dan Perancis. Karena ini platform online jadi untuk mengaksesnya harus selalu terhubung dengan jaringan internet.
2.1.4.3 [bookmark: _bookmark27]Langkah-Langkah Penggunaan Media Genially

Pada media Genially ini proses pembuatannya sebagai berikut.

a) Buka laman https://genial.ly/ di google chrome.
[image: ]
b) Diharapkan sudah mendaftarkan diri untuk mempunyai akun Genially, lalu klik “go to my panel” yang tertera di pojok kanan atas dengan tujuan untuk
dapat melihat isi beranda.
[image: ]





c) Selanjutnya klik “create a genially” dengan memilih jenis tampilan presentasi melalui template atau bisa memilih jenis “blank creation” untuk jenis ukuran tampilan yang diinginkan.
Jika ingin menentukan ukuran konten tanpa menggunakan template maka klik

“blank creation”.
Jika ingin menggunakan template maka klik template yang diinginkan lalu klik “use this template” untuk gunakan template.
[image: ]
d) Kemudian pilih beberapa slides yang akan digunakan dengan menceklis slides tersebut atau dapat juga memilih semua slides yaitu klik “select all" dilanjut dengan klik “add” atau tambahkan.
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e) Setelah klik “add” lalu muncul tampilan slides yang sudah dipilih, maka dapat mengubah dan mendesain isi tampilan tersebut dengan fitur yang sudah disediakan di sebelah kiri. Fitur penting atau ciri khas dari Genially ini terletak pada “interactive elements” atau fitur interaktif yang ikonnya dapat digunakan oleh pengguna.
[image: ]
f) Jika sudah selesai membuat medianya, secara otomatis sudah tersimpan hasilnya. Untuk melihat hasilnya dapat mengklik “preview” atau pratinjau hasilnya yang terdapat pada logo mata yang berada di pojok kanan atas. Untuk membagikan hasilnya dapat dilakukan dengan kembali ke tampilan awal “go to my panel” dengan mengklik logo Genially yang berada di atas
fitur-fitur Genially.
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g) Agar bisa dibagikan/di unduh, maka publish terlebih dahulu desain yang sudah dibuat, dengan mengklik titik tiga pada hasil desain. Kemudian klik “publish” desain dibagikan secara online, lalu klik “all set”.
[image: ]
h) Selanjutnya menunggu pembaruan logo pada desain. Setelah menunggu, lalu arahkan kursor pada desain yang sudah dibuat dengan mengklik bagian logo “download” atau unduh (jika akunnya sudah premium) atau bisa juga dengan mengklik logo “share”. Pada logo “share” dapat dibagikan melalui link, email, media sosial, google classroom, dan microsoft teams.
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2.1.5 [bookmark: _bookmark28]Pembelajaran IPAS

Dalam Kurikulum Merdeka, mata pelajaran IPA dan IPS digabungkan menjadi mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Pendidikan IPAS memiliki peran dalam mewujudkan Profil Pelajar Pancasila sebagai gambaran ideal profil peserta didik Indonesia. Pemahaman ini dapat dimanfaatkan untuk mengidentifikasi berbagai permasalahan yang dihadapi dan menemukan solusi untuk mencapai tujuan pembangunan berkelanjutan (Darwis, dkk. 2023).
Pembelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) merupakan pengembangan kurikulum dari pembelajaran IPA yang dipadukan dengan IPS pada kurikulum merdeka. Pembelajaran IPAS saat ini juga merupakan pembelajaran yang mengarah ke pembelajaran sains dan sosial. Mata pelajaran IPA pada kurikulum merdeka diintegrasikan dengan mata pelajaran IPS menjadi IPAS.
[bookmark: _bookmark29]3.1.6  Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam
A. Pengertian Sumber Daya Alam

Sumber daya alam adalah segala material yang ditemukan di alam dan dapat dimanfaatkan oleh manusia untuk mendukung kehidupan. Material ini bisa berupa benda hidup, seperti hewan dan tumbuhan, atau benda mati, seperti mineral dan air.
Pemanfaatan sumber daya alam harus dilakukan secara bijak, karena beberapa sumber daya, seperti minyak bumi dan gas alam, membutuhkan waktu jutaan tahun untuk bisa terbentuk kembali.





B. Jenis Sumber Daya Alam

Klasifikasi sumber daya alam terdiri dari beberapa yang bisa dibedakan berdasarkan jenis dan kelestariannya di alam.
1. Berdasarkan Jenisnya

Berdasarkan sifatnya, sumber daya alam terbagi menjadi:

a. Sumber Daya Alam yang Dapat Diperbarui

Sumber daya alam yang bisa diperbaharui atau diproduksi kembali dan tidak habis jika dikelola dengan baik. Contoh sumber daya alam: air, udara, sinar matahari, dan tumbuhan.
b. Sumber Daya Alam yang Tidak Dapat Diperbarui

Sumber daya alam yang terbatas dan akan habis seiring waktu. Contoh sumber daya alam: minyak bumi, gas alam, batu bara, dan mineral.
2. Berdasarkan Kelestariannya di Alam

Berikut adalah jenis sumber daya alam berdasarkan materinya:

a. Sumber Daya Alam Biotik (Hayati)

Merupakan sumber daya alam yang berasal dari makhluk hidup seperti hewan, tumbuhan, dan hasil hutan.
b. Sumber Daya Alam Abiotik (NonHayati)

Merupakan sumber daya alam yang berasal dari benda mati, misalnya tanah, air, barang tambang, angin, dan energi matahari.
C. Manfaat Sumber Daya Alam

Tanpa disadari, banyak aspek kehidupan sehari-hari yang bergantung pada pemanfaatan sumber daya alam, mulai dari makanan yang kita konsumsi hingga





teknologi yang kita gunakan. Berikut ini adalah beberapa manfaat utama sumber daya alam bagi kehidupan manusia:
1. Memenuhi Kebutuhan Pangan

Sumber daya alam seperti tanaman dan hewan memberikan bahan makanan yang kita konsumsi setiap hari. Beras, sayuran, buah-buahan, daging, dan ikan adalah contoh sumber pangan yang dihasilkan dari alam. Tanaman juga menghasilkan rempah-rempah dan bumbu yang membuat makanan lebih lezat dan bergizi.
2. Sumber Energi dan Bahan Bakar

Sumber daya alam seperti minyak bumi, gas, dan batu bara digunakan sebagai bahan bakar untuk kendaraan, memasak, hingga industri. Selain itu, energi dari alam seperti matahari dan angin juga digunakan sebagai energi alternatif yang lebih ramah lingkungan.
3. Sumber Energi Pembangkit Listrik

Air, angin, dan panas bumi dimanfaatkan untuk menghasilkan listrik. Pembangkit listrik tenaga air (PLTA) memanfaatkan aliran air untuk menggerakkan turbin, sedangkan pembangkit listrik tenaga angin (PLTB) menggunakan kincir angin besar. Ini membantu menyediakan listrik untuk rumah dan industri.
4. Pengembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi

Sumber daya alam sering menjadi objek penelitian yang menghasilkan inovasi baru. Misalnya, penelitian tentang tumbuhan obat yang bisa digunakan untuk membuat obat baru atau penggunaan mineral dalam pembuatan perangkat





elektronik seperti ponsel dan komputer. Pemanfaatan ini membantu kemajuan teknologi dan meningkatkan kualitas hidup kita.
2.2 [bookmark: _bookmark30]Kajian Penelitian Relevan

Beberapa hasil penelitian yang relevan dengan pengembangan media pembelajaran Genially yaitu sebagai berikut:
Tabel 2.1 Kajian Penelitian Relevan
	No.
	Nama
	Judul
	Hasil

	1.
	Yolanda, dkk. (2023)
	Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan Genially Pada Materi Norma dalam Adat Istiadat Daerahku
	Menyimpulkan bahwa hasil penelitian media pembelajaran Genially materi norma dalam adat istiadat daerahku dalam penelitian ini telah valid, praktis, menarik serta mudah digunakan dan layak untuk digunakan saat pembelajaran. Hasil riset validasi	memperoleh persentase 96% dengan kategori “sangat layak”. Pada tahap uji terbatas berjumlah 16 peserta didik mendapatkan respon yang sangat baik dengan presentase 94,25% dengan
kategori “sangat layak”.

	2.
	Fatma, N. 2022
	Penerapan	Media Pembelajaran Berbasis Genially	 Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar IPA di SD Muhammadiyah
	Menyimpulkan bahwa hasil penelitian diketahui nilai rata-rata pretes 44,00 yang	menunjukan kemampuan awal siswa masih rendah, kemudian setelah setelah diberikan perlakuan pembelajaran posttes dengan penerapan
media   genially   siswa








	
	
	
	mendapat nilai rata-rata 77,75 dengan ini ada peningkatan		yang signifikan. Maka Hal ini diterima artinya ada peningkatan hasil belajar IPA siswa dengan penerapan media genially di kelas IVB pada materi penggolongan hewan berdasarkan makananya. Sehingga	dapat
disimpulkan	media
pembelajaran    berbasis
genially	dapat
meningkatkan hasil belajar IPA siswa kelas IVB SD Muhammadiyah.

	3.
	Shalimar,dkk. 2024
	Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Problem	Solving Menggunakan Aplikasi Genially pada Materi Bangun Datar Kelas V
	Menyimpulkan bahwa hasil Validasi ahli materi menunjukkan skor rata-rata 90%, validasi ahli media 96%. Tanggapan siswa terhadap    penggunaan
media	pembelajaran
dengan			aplikasi memperoleh nilai rata-rata 85,74%,		sedangkan tanggapan guru mencapai 100%. Adapun hasil penelitian membuktikan bahwa	penggunaan aplikasi genially sangat baik dan dapat digunakan
secara efektif.







2.3 [bookmark: _bookmark31]Kerangka Berpikir

Salah satu masalah yang dihadapi dalam dunia pendidikan saat ini adalah masalah lemahnya pelaksanaan kegiatan pembelajaran yang diterapkan guru di sekolah. Proses pembelajaran saat ini belum optimal dalam mengembangkan minat belajar siswa.
Pembelajaran IPAS dengan materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam dengan menggunakan media pembelajaran Genially. Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam dianggap tepat untuk diterapkannya media pembelajaran Genially.
Berdasarkan observasi yang dilakukan di SD Negeri 101800 Deli Tua, bahwa metode pembelajaran yang masih dominan berpusat pada guru (teacher-centered). Guru hanya memberikan materi berupa sumber belajar dari buku paket dan papan tulis sebagai sarana penyampaian materi pembelajaran sehingga siswa masih kurang memahami penjelasan materi yang dijelaskan oleh guru, sehingga siswa terlihat pasif pada saat pembelajaran. Berdasarkan permasalah tersebut, peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran Genially. Dengan adanya media pembelajaran tersebut diharapkan dapat digunakan dalam pembelajaran, efektif dalam pembelajaran. Alur penelitian yang peneliti rumuskan dapat dilihat pada kerangka berpikir beikut.
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Pengumpulan data dan identifikasi masalah di sekolah
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	Dibutuhkan media pembelajaran agar pembelajaran lebih efektif
	

	
	
	Pembelajaran IPAS materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam

	
	
	

	
	


[image: ]Pengembangan media pembelajaran Genially
















[image: ]Gambar 2.1 Kerangka BerpikirMedia pembelajaran Genially
layak dan siap digunakan
Media pembelajaran yang tidak sesuai akan direvisi sesuai dengan saran ahli
Melakukan validasi kelayakan media pembelajaran kepada validator guna mendapat komentar/saran terhadap media pembelajaran Genially



[bookmark: _bookmark32]BAB III METODE PENELITIAN

3.1 [bookmark: _bookmark33]Desain Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D). Menurut Sugiyono (2019), penelitian dan pengembangan merupakan metode yang bertujuan untuk menghasilkan suatu produk serta menguji efektivitasnya dalam proses pembelajaran. Sementara itu, Sukmadinata (2013) mendefinisikan Research & Development sebagai suatu proses yang bertujuan untuk menciptakan produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada.

Penelitian pengembangan ini mengadopsi model pengembangan ADDIE, yang merupakan model desain pembelajaran berbasis pendekatan sistem yang efektif dan efisien. Sugiyono (2017) menjelaskan bahwa model penelitian pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahapan utama, yaitu analisis (analysis), perancangan (design), pengembangan (development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Proses dalam model ini bersifat interaktif, di mana hasil evaluasi pada setiap tahap dapat mengarahkan pengembangan pembelajaran ke tahap berikutnya. Pemilihan model ADDIE didasarkan pada sistematika yang sederhana, tahapan yang runtut, serta kejelasan dalam penerapannya, sehingga sesuai dengan karakteristik pembelajaran. Selain itu, model ini dapat digunakan untuk mengembangkan media aja dalam ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik, sejalan dengan prinsip Kurikulum Merdeka. Tahapan dalam model ADDIE dapat dijelaskan sebagai berikut.



36







	  	Analisis
Perancangan
Pengembangan

Evaluasi
Implementasi



Gambar 3. 1 Model Pengembangan ADDIE
[bookmark: _bookmark34](Sumber: Cahyadi, 2019, hlm. 42)
3.2 Subjek, Objek dan Waktu Penelitian

3.2.1 [bookmark: _bookmark35]Subjek Penelitian
Menurut Sugiyono (2019), subjek penelitian adalah sumber data yang digunakan untuk memperoleh informasi dalam suatu penelitian. Subjek dalam penelitian ini adalah dosen ahli media, dosen ahli materi dan respon siswa.
3.2.2 [bookmark: _bookmark36]Objek Penelitian

Menurut Sugiyono (2019), objek penelitian adalah suatu atribut, sifat, atau nilai dari orang, benda, atau kegiatan yang memiliki variasi tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya. Adapun objek penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran Genially pada materi negaraku kaya sumber daya alam.
3.2.3 [bookmark: _bookmark37]Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian ini dilakukan saat tahun ajaran 2024/2025, dilaksanakan pada tanggal 3 Juni-11 Juni 2025. di UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua.
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3.3 [bookmark: _bookmark38]Prosedur Penelitian Pengembangan

Prosedur penelitian pengembangan ini menggunakan model ADD yang terdiri dari 5 tahap, (Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluation) yaitu:
1. Tahap Analisis (Analysis)

Tahap analisis ini bertujuan untuk mengetahui keperluan awal sebelum dilakukan pengembangan media pembelajaran yang meliputi analisis kurikulum dan analisis siswa. Pada penelitian ini tahap analisis dilaksanakan dengan melakukan wawancara dan pengamatan. Wawancara ini ditujukan kepada guru kelas V-A di SDN 101800 Deli Tua, dengan meliputi kompetensi yang dituntut kepada siswa, media pembelajaran, fasilitas pendukung sekolah, dan analisis materi yang selaras dengan tuntutan kompetensi yang akan diteliti. Serta pengamatan (observasi) pembelajaran di ruang kelas.
2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini penulis mendesain media yang akan di kembangkan berdasarkan hasil analisis. Peneliti mulai membuat rancangan desain media pembelajaran genially dengan konsep sesuai modul dengan materi dan kompetensi dasar yang telah ditetapkan. Tahap perancangan ini juga dilakukan untuk merancang desain media yang cocok untuk siswa sekolah dasar dan kompetensi yang digunakan. Pemilihan gambar, jenis huruf dan warna dasar yang digunakan dalam media yang akan dikembangkan nantinya.
3. Tahap Pengembangan (Development)

Pada tahap ini media pembelajaran yang telah didesain, selanjutnya dilakukan uji kelayakan media dengan divalidasi oleh dua validator yang meliputi validator





ahli materi, ahli media, Hasil validasi digunakan sebagai dasar untuk melakukan revisi dan perbaikan akan media pembelajaran yang telah dikembangkan. Tahap pengembangan pada penelitian ini terdapat dalam produk media yang dikembangkan melalui rancangan menjadi produk media yang sudah dibuat. Pengembangan ini dilaksanakan melalui tampilan desain melalui Genially yang dirancang melalui digital.
4. Tahap Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini dilakukannya penerapan produk yang sudah dikembangkan sebelumnya. Penerapan ini dilakukan dengan mengarah pada rancangan produk yang telah dibuat berdasarkan hasil penelitian. Hasil produk pengembangan yang diujicobakan akan diterapkan dalam produk pembelajaran.
Pada tahap ini diketahui untuk melihat pengaruhnya terhadap kelayakan, dan kemenarikan produk. Hasil yang diperoleh yaitu produk pengembangan siap untuk diterapkan.
5. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi pada penelitian ini meliputi angket siswa yang dilakukan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Genially terhadap kualitas pembelajaran secara luas, uji coba, serta penilaian ahli.
3.4 [bookmark: _bookmark39]Instrumen Penelitian
Instrumen pengumpulan data pada pengembangan ini berupa instrumen penilaian untuk menilai produk yang telah dikembangkan, instrumen pokok yang dipakai untuk mengumpulkan data dalam pengembangan ini adalah dengan menggunakan lembar angket. Dalam penelitian ini dibuat lembar validasi untuk ahli





media, dan ahli materi. Cara untuk mendapatkan validasi instrumen adalah dengan penyusunan kisi-kisi sebagai acuan dalam penyusunan instrumen.
1. Lembar Validasi Ahli Media

Instrumen yang digunakan untuk memperoleh data tentang kelayakan media pembelajaran yang akan dikembangkan. Hasil penelitian ini dijadikan dasar untuk perbaikan produk.
Lembar validasi ahli media untuk produk penelitian ini terlampir dilampiran. Adapun kisi-kisi lembar validasi ahli media dapat dilihat pada tabel dibawah ini.
Tabel 3.1 Kisi-kisi Instrumen Ahli Media

	No
	Aspek Penilaian
	Indikator
	No Butir

	1
	Kelayakan Media
	Kualitas desain grafis (warna, font, layout)
	1

	
	
	Kesesuaian ilustrasi/gambar dengan materi
	2

	
	
	Keterbacaan teks (ukuran, jenis font, kontras)
	3

	
	
	Kemudahan penggunaan bagi siswa
	4

	2
	Ketahanan media
	Waktu loading media cepat dan responsif
	5

	
	
	Tidak ada bug atau gangguan teknis yang menghambat pembelajaran
	6

	3
	Pengaruh media
	Mendorong pemecahan masalah dan berpikir kritis
	7

	
	
	Mendukung keterlibatan aktif siswa
	8


Sumber : Maslich (2016)
2. Lembar Validasi Ahli Materi
Instrumen ini berbentuk angket validasi terkait aspek pembelajaran, dan aspek kelayakan materi. Lembar validasi ahli terlampir dilampiran.





Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi
	No
	Aspek Penilaian
	Indikator
	No Butir

	1
	Kelayakan
	Materi sesuai dengan kompetensi dasar yang
	1

	
	Materi
	ditetapkan dalam kurikulum
	

	
	
	Materi  sesuai  dengan  tingkat  perkembangan
	2

	
	
	kognitif siswa kelas V SD
	

	
	
	Materi	mendukung
	pencapaian
	tujuan
	3

	
	
	pembelajaran
	
	
	

	
	
	Materi mencakup konsep utama tentang sumber
	4

	
	
	daya alam (jenis dan pemanfaatnnya)
	

	2
	Materi
	Penyampaian	materi	sistematis	dan	mudah
	5

	
	Pembelajaran
	dipahami
	

	
	
	Materi	dikemas	secara	menarik	dan	tidak
	6

	
	
	membosankan
	


Sumber: Sulastriningsih, D. (2022)
3. Lembar Pertanyaan Wawancara

Wawancara dilakukan kepada guru kelas V untuk mengetahui kondisi siswa dari pendapat guru. Isi wawancara tersebut mengenai media pembelajaran yang dipergunakan guru dan kebutuhan terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terlampir di lampiran.
Tabel 3.3 Kisi-kisi Pertanyaan Wawancara

	Indikator
	Pertanyaan Wawancara
	No Soal

	Kondisi kelas dan siswa selama pembelajaran
	Bagaimana kondisi kelas serta siswa saat kegiatan pembelajaran berlangsung?
	1

	Kesulitan yang dihadapi pada saat pembelajaran
	Apa kesulitan yang dialami oleh siswa saat pembelajaran?
	2

	
	Faktor apa yang menyebabkan kesulitan itu terjadi?
	3

	
	Upaya apa yang Bapak/Ibu dalam mengatasi siswa yang kesulitan belajar?
	4

	Penggunaan media pembelajaran
	Seberapa sering Bapak/Ibu menggunakan media pembelajaran? Dan media pembelajaran apa yang pernah Bapak/Ibu
gunakan dalam proses pembelajaran?
	
5








	
	Apakah siswa terlihat antusias terhadap media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan?
	6

	
	Bagaimana ketersediaan fasilitas pendukung untuk menerapkan media pembelajaran
Genially?
	7

	
	Apakah Bapak/Ibu familiar atau pernah dengar media pembelajaran Genially?
	8

	
	Bagaimana pendapat Bapak/Ibu menengenai media pembelajaran Genially?
	9



4. Lembar Respon Siswa
Instrumen ini berbentuk angket respon siswa dalam penerapan media pembelajaran di ruang kelas. Lembar ini berisi indikator penilaian ketertarikan media dan materi yang telah dikembangkan berupa media pembelajaran. Terlampir di lampiran.
Tabel 3.4 Kisi-kisi Instrumen Respon Siswa

	Aspek
	Indikator
	No Soal

	Penyajian
	Media pembelajaran memiliki tampilan yang menarik
	1

	Materi
	Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami
	5

	Manfaat
	Media pembelajaran sangat membantu dalam proses belajar
	6

	
	Media pembelajaran membuat Genially membuat aktif selama proses pembelajaran
	7

	Daya tarik
	Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan bila menggunakan media pembelajaran Genially
	8


Sumber : Maslich (2016)
3.4.1 [bookmark: _bookmark40]Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengamatan, wawancara, kuesioner/angket dan dokumentasi untuk mendapatkan data tentang kelayakan dari produk media pembelajaran.





1. Observasi

Sugiyono (2017) Observasi dalam penelitian merupakan proses memperoleh data dari hasil pengamatan yang dilakukan secara langsung dengan memahami kondisi sekolah dalam memfasilitasi pembelajaran di kelas, serta memahami situasi guru saat mengajar. Dalam penelitian ini, peneliti melakukan pengamatan tentang proses pembelajaran yang yang terjadi di ruang kelas V-A.
2. Wawancara

Arikunto (2010) menjelaskan bahwa wawancara adalah teknik pengumpulan data dengan mengajukan pertanyaan kepada narasumber secara lisan untuk memperoleh informasi yang diinginkan. Pada penelitian ini, peneliti melakukan wawancara terhadap guru kelas V-A SD Negeri 101800 Deli Tua.
3. Angket

Angket adalah teknik pengumpulan data dengan cara mengajukan beberapa pertanyaan tertulis untuk dijawab secara tertulis oleh responden (Sugiyono, 2017). Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan angket untuk validasi ahli media dan materi, serta angket respon siswa.
3.5 [bookmark: _bookmark41]Teknik Analisis Data
Setelah semua kegiatan yang dilakukan selesai, maka selanjutnya proses menganalisis data. Menurut Sugiyono (2019) analisis data adalah proses mencari dan menyusun secara sistematis data yang diperoleh sehingga dapat dipahami. Metode analisis data dilakukan untuk menemukan potensi dan masalah yang akan digunakan sebagai bahan untuk perencanaan produk. Dalam penelitian ini data yang dianalisis adalah hasil instrumen validasi serta instrumen kepraktisan.





1. Analisis Validitas Media

Validitas berfungsi untuk menentukan apakah media yang digunakan dalam pembelajaran di kelas telah memenuhi kelayakan dan kesesuaian. Proses analisis validasi media dilakukan dengan meninjau data yang diperoleh melalui lembar angket. Dalam menilai kelayakan media, angket disusun menggunakan skala Likert. Menurut Sugiyono (2019), skala Likert digunakan untuk mengukur sikap, opini, dan persepsi individu atau kelompok terhadap suatu fenomena sosial. Skala Likert terdiri dari lima kategori jawaban, yaitu sangat setuju, setuju, kurang setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju, dengan rentang nilai dari 1 hingga 5, di mana nilai tertinggi adalah 5.
Analisis data yang diperoleh dari angket dengan skala likert dihitung dengan rumus sebagai berikut:


𝑃 =

∑x
× 100%
𝑛


Keterangan:
P = persentase skor
∑ 𝑥 = jumlah jawaban yang diberikan n = jumlah skor maksimal
Dasar yang digunakan untuk melakukan analisis hasil kevalidan media pembelajaran disesuaikan dengan kriteria yang dikemukakan oleh Sugiyono (2019) sebagai berikut:





Tabel 3.5 Kriteria Kevalidan Media Pembelajaran
	No
	Kriteria
	Presentase

	1.
	Tidak Valid
	0%-20%

	2.
	Kurang Valid
	21%-40%

	3.
	Cukup Valid
	41%-60%

	4.
	Valid
	61%-80%

	5.
	Sangat Valid
	81%-100%


(Sugiyono, 2019)

2. Analisis Validitas Materi
Validitas berfungsi untuk menentukan apakah materi pada media yang digunakan dalam pembelajaran di kelas telah memenuhi kelayakan dan kesesuaian. Proses analisis validasi materi pada media dilakukan dengan meninjau data yang diperoleh melalui lembar angket. Dalam menilai kelayakan media, angket disusun menggunakan skala Likert. Menurut Sugiyono (2019), skala Likert digunakan untuk mengukur sikap, opini, dan persepsi individu atau kelompok terhadap suatu fenomena sosial. Skala Likert terdiri dari lima kategori jawaban, yaitu sangat setuju, setuju, kurang setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju, dengan rentang nilai dari 1 hingga 5, di mana nilai tertinggi adalah 5.
Analisis data yang diperoleh dari angket dengan skala likert dihitung dengan rumus sebagai berikut:





Keterangan:

𝑃 =

∑x
× 100%
𝑛

P = persentase skor
∑ 𝑥 = jumlah jawaban yang diberikan n = jumlah skor maksimal





Dasar yang digunakan untuk melakukan analisis hasil kevalidan media pembelajaran disesuaikan dengan kriteria yang dikemukakan oleh Sugiyono (2019) sebagai berikut:
Tabel 3.6 Kriteria Kevalidan Materi

	No
	Kriteria
	Presentase

	1.
	Tidak Valid
	0%-20%

	2.
	Kurang Valid
	21%-40%

	3.
	Cukup Valid
	41%-60%

	4.
	Valid
	61%-80%

	5.
	Sangat Valid
	81%-100%


(Sugiyono, 2019)
3. Angket Respon Siswa
Pembagian angket ini dilakukan untuk mengetahui ketertarikan siswa terhadap media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam. Penelitian ini menggunakan bentuk jenis skala likert untuk mengetahui tanggapan siswa pada media pembelajaran Genially dengan tegas terhadap pilihan respon berada pada tingkatan apa. Skala ini disusun dalam bentuk pernyataan terkait penyajian, materi, dan manfaat media pembelajaran Genially dengan tingkatan jawabannya terdapat lima respon. Pernyataan tersebut diukur berdasarkan penghitungan skor jawaban yang dipilih responden dengan diawali respon positif dengan skor 5 hingga respon negatif menjadi skor 1.
Hasil angket ini dapat diketahui dilihat dari penghitungan nilai rata-rata per indikator yang disajikan sebagai berikut.
∑x
𝑋̅ =
𝑁

Keterangan:





X̅ = Nilai rata-rata
∑x = Jumlah total nilai jawaban dari responden
N = Banyaknya responden
Hasil dari penghitungan skor tersebut, dapat dicari persentase jawaban keseluruhan responden. Rumus ini dilakukan untuk memperoleh data persentase sebagai berikut.





Keterangan:

𝑃 =

∑x
× 100%
𝑛

P = persentase skor
∑ 𝑥 = jumlah jawaban yang diberikan n = jumlah skor maksimal

Hasil penghitungan dapat disesuaikan dengan tabel kriteria respon siswa di bawah ini sebagai berikut.
Tabel 3.7 Kriteria Respon Siswa

	No
	Kriteria
	Presentase

	1.
	Sangat Tidak Baik
	0%-20%

	2.
	Kurang Baik
	21%-40%

	3.
	Cukup Baik
	41%-60%

	4.
	Baik
	61%-80%

	5.
	Sangat Baik
	81%-100%


(Sugiyono, 2019)


[bookmark: _bookmark42]BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 [bookmark: _bookmark43]Hasil Penelitian

Dalam pengembangan media pembelajaran Genially ini menggunakan penelitian dan pengembangan level 1 yaitu dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap, yaitu Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. Berikut tahapan-tahapan tahapan model ADDIE.
1. Analysis (Analisis)

Tahap ini menjadi tahap awal di dalam proses pengembangan model ADDIE. Pada tahap ini peneliti melakukan observasi langsung dan juga melakukan wawancara bersama wali kelas V-A SDN 101800 Deli Tua untuk menggali informasi terkait permasalahan yang terjadi di sekolah. Tahapan ini meliputi beberapa tahapan yaitu:
a) Analisis Kebutuhan Materi

Dalam penggunaan kurikulum yang digunakan di SDN 101800 Deli Tua khususnya di kelas V menggunakan kurikulum Merdeka dengan sumber belajar yaitu buku dan untuk media pembelajaran sendiri tak jarang dan hanya menggunakan metode ceramah saja. Padahal siswa memerlukan yang adanya inovasi dalam media pembelajaran. Berdasarkan pengamatan, siswa kurang motivasi untuk belajar dan kurang antusias untuk mengikuti pembelajaran.
Pada penelitian ini dipilih materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada mata pelajaran IPAS.





48






b) Analisis Kebutuhan Siswa

Pada saat melakukan pra-penelitian di kelas V SDN 101800 Deli Tua, guru hanya menggunakan sumber belajar dari buku cetak dan media pembelajaran yang digunakan hanya mengandalkan metode ceramah dan tanya jawab saja. Padahal situasi nya peserta didik perlu sumber media belajar yang memanfaatkan pengembangan teknologi, karena berdasarkan pengamatan peserta didik merasa kurang tertarik untuk belajar dan kurang antusias.
c) Analisis Kebutuhan Guru

Dalam penelitian ini dilakukan analisis kebutuhan melalui pengamatan dengan observasi serta wawancara langsung dengan guru kelas untuk mendapatkan informasi mengenai keadaan dan kebutuhan peserta didik, serta permasalahn yang terjadi dalam proses pembelajaran di kelas V SDN 101800 Deli Tua. Wawancara dengan guru ini dilakukan terkait evaluasi pembelajaran yang digunakan. Berikut paparan hasil wawancara.
Tabel 4.1 Wawancara Analisis Kebutuhan Guru

	Pertanyaan Wawancara
	Jawaban

	1.  Bagaimana kondisi kelas serta
	Saat	proses	pembelajaran

	siswa saat kegiatan pembelajaran
	berlangsung, beberapa siswa terlihat

	berlangsung?
	kurang fokus dan yang fokus hanya

	
	siswa yang berada duduk di depan.

	
	Sehingga	hanya	sebagian	siswa

	
	yang memahami materi pelajaran.

	2.  Apa kesulitan yang dialami oleh
	Kurang	fokusnya	siswa	dalam

	siswa saat pembelajaran?
	memperhatikan penjelasan guru, ada

	
	siswa yang lambat dalam menerima

	
	materi yang disampaikan, saat siswa

	
	tersebut	ditanya,	siswa	tersebut

	
	tidak cepat merespon pembelajaran

	
	yang diberikan guru.
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	3. Faktor apa yang menyebabkan kesulitan itu terjadi?
	Siswa mengantuk dikarena mungkin kurang tidur yang membuat siswa kurang fokus.

	4. Upaya apa yang Bapak/Ibu dalam mengatasi siswa yang kesulitan belajar?
	Menasehati siswa agar fokus dalam belajar.

	5. Seberapa sering Bapak/Ibu menggunakan	media pembelajaran? Dan media pembelajaran apa yang pernah Bapak/Ibu gunakan dalam proses
pembelajaran?
	Tergantung pada materi, misalnya pada materi bangun ruang guru menggunakan media pembelajaran konkret.

	6. Apakah siswa terlihat antusias terhadap media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan?
	
Terlihat antusias dan sangat senang

	7. Bagaimana ketersediaan fasilitas pendukung untuk menerapkan media pembelajaran Genially?
	Fasilitas di sekolah sudah memadai dan	sudah	tersedia proyektor/infokus.

	8. Apakah Bapak/Ibu familiar atau pernah	dengar	media pembelajaran Genially?
	Guru	baru	mendengar	media pembelajaran Genially


Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa peneliti menemukan permasalahan yang menjadi dasar dalam menggunakan produk, yaitu media pembelajaran yang menggunakan teknologi. Dapat diketahui siswa akan bosan dan kurang memahami materi jika sumber medianya hanya dari buku cetak saja, hal tersebut dirasa kurang efektif dalam proses penyampaian materi sehingga siswa cepat merasa bosan. Bahkan masih terbatasnya pengetahuan guru tentang media pembelajaran berbasis teknologi. Maka dari itu hasil analisis kebutuhan tersebut peneliti tertarik dengan mengembangkan media pembelajaran menggunakan Genially sebagai media pembelajaran berbasis teknologi yang menarik dan diharapkan mampu membantu siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan.





d) Analisis Kebutuhan Media

Analisis kebutuhan media ini dilakukan dengan wawancara dengan guru kelas VA SD Negeri 101800 Deli Tua. Hasil wawancara diperoleh bahwa guru mengalami kesulitan dalam membuat media pembelajaran yang menarik dikarenakan keterbatasan waktu. Sehingga guru jarang menggunakan media pembelajaran saat proses pembelajaran.
2. Design (Perancangan)

Setelah melakukan wawancara dan observasi maka dilanjutkan ketahap desain produk yang akan dibuat yaitu media pembelajaran. Di dalam media pembelajaran tersebut terdapat teks, gambar, animasi, dan video yang disesuaikan dengan materi sumber daya alam di SDN 101800 Deli Tua kelas
V. Dalam media pembelajaran dijelaskan tentang materi sumber daya alam diawali dengan pengertian sumber daya alam, penjelasan tentang jenis-jenis sumber daya alam dan pemanfaatan sumber daya alam.
Langkah-langkah perancangan media pembelajaran:

a) Penyusunan Flowchart

Menyusun Flowchart dilakukan untuk merancang sebuah media pembelajaran interaktif. Terdapat beberapa bagian yang dimasukkan ke dalam Flowchart untuk menunjang pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis Genially. Penyusunan flowchart digunakan untuk mengetahui mekanisme kerja dari media pembelajaran yang digunakan. Bagan flowchart dapat dilihat pada Gambar di bawah ini. Berikut merupakan deskripsi singkat yang terdapat pada flowchart, yaitu:





1. Tampilan awal (Opening), berisi judul dan tombol start yang mengarahkan pengguna ke tampilan menu.
2. Tampilan menu, berisi tombol-tombol yang akan mengarahkan pengguna kepada fitur-fitur yang disediakan dalam media pembelajaran interaktif. Tombol tersebut antara lain tombol tujuan pembelajaran, materi, dan latihan soal.
3. Tombol tujuan pembelajaran akan mengarahkan pengguna pada tampilan yang berisi tujuan pemelajaran yang berkaitan dengan materi sumber daya alam.
4. Tombol materi, berisi tampilan dengan penjelasan materi disertai gambar, teks, serta video. Materi sumber daya alam terbagi menjadi 2 yaitu sumber daya alam berdasarkan jenisnya dan sumber daya alam berdasarkan kelestariannya.
5. Tombol latihan soal berisi kumpulan soal sebanyak 8.

Gambar 4.1 Flowchart Media Pembelajaran Genially
Tujuan
Pembelajaran
Pengertian, manfaat,
dan jenis-jenis sumber daya alam
Opening
Menu
Utama
Materi
Contoh sumber
daya alam
Cara Pemanfaatan
sumber daya alam
Latihan
Soal






b) Penyusunan Storyboard

Tahap ini disusun setelah peneliti melakukan penyusunan terhadap flowchart. Storyboard merupakan susunan atau gambaran yang lebih panjang dan rinci dari media pembelajaran yang akan dikembangkan. Tampilan serta keterangan media pembelajaran yang disusun dalam storyboard dapat dilihat pada Tabel di bawah ini.
Tabel 4.2 Storyboard Media Pembelajaran Genially

	No.
	Tampilan
	Keterangan

	1.
	

1



2
	Pembuka (opening)
1. Judul materi
2. Tombol start

	2.
	
	
	Halaman Menu Utama
1. Judul tampilan halaman
2. Tombol tujuan pembelajaran
3. Tombol materi
4. Tombol soal latihan
5. Tombol home

	
	
	1
	

	
	
	2
	

	
	
	3
	

	
	5
	4
	








	3.
	
	
	
	
	
	
	
	Halaman Tujuan Pembelajaran
1. Judul tampilan halaman
2. Isi tujuan pembelajaran
3. Tombol menu utama

	
	
	
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
2
	
	
	

	
	
	
3
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	Halaman Materi
1. Judul tampilan halaman
2. Tombol
pengertian
3. Tombol
manfaat
4. Tombol jenis- jenis
5. Tombol jenis- jenis
6. Tombol menu utama
7. Tombol
selanjutnya

	
	
	
	2
	
	
	4
	
	

	
	
	
	
	1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	5
	
	

	
	
	
	3
	
	
	
	
	

	
	6
	
	
	
	
	
	7
	

	5.
	
	Halaman Latihan Soal
1. Judul tampilan halaman
2. Tombol ready
3. Isi latihan

	
	1
	

	
	2
	

	
	


3
	







3. Development (Pengembangan)

Tahap ini yaitu untuk menghasilkan bentuk akhir media pembelajaran setelah melalui revisi berdasarkan masukan dari ahli media dan ahli materi. Berikut ini hasil pembuatan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam yang telah dibuat dan setelah direvisi
oleh validator ahli media dan ahli materi.

a) Pengembangan terhadap produk media pembelajaran

Pengembangan media pembelajaran dilakukan dengan menggunakan web Genially. Berikut merupakan tampilan-tampilan pada media pembelajaran Genially.
1) Tampilan awal pada media terdapat judul materi dan berisi tombol start, login. Tombol Start dapat merujuk pada halaman menu utama yang berisi kumpulan tombol menu sebagai navigasi untuk fitur-fitur yang ada di
media.
[image: ]
Gambar 4. 2 Pengembangan Tampilan Opening

2) Tampilan menu utama memiliki beberapa tombol yang akan mengarahkan pengguna kepada tampilan-tampilan beragam, seperti tampilan tujuan pembelajaran, materi, dan latihan soal.



[image: ]
Gambar 4. 3 Pengembangan Tampilan Menu Utama
3) Tampilan pada halaman tujuan pembelajaran terdapat 1 slide. Slide berisi tujuan pembelajaran yang telah ditentukan.
[image: ]
Gambar 4. 4 Pengembangan Tampilan Tujuan Pembelajaran
4) Tampilan pada halaman materi terbagi menjadi empat tombol yang dapat menuju ke halaman isi materi. Tombol-tombol tersebut merupakan sebuah sub materi pada sumber daya alam.
[image: ]
Gambar 4. 5 Pengembangan Tampilan Materi





5) [image: ]Tampilan pada halaman latihan soal berisi kumpulan soal yang berkaitan dengan materi sumber daya alam. Latihan soal yang disajikan dalam media pembelajaran ini sebanyak 8 butir.
















Gambar 4. 6 Pengembangan Tampilan Latihan Soal
b) Uji Validasi
Media Pembelajaran yang telah dikembangkan kemudian dilakukan tahap validasi. Tahap ini dilakukan oleh validasi ahli materi, validasi ahli media. Berikut merupakan rincian tahap uji validasi, yaitu:
1. Deskripsi dan Analisis Hasil Validasi
a. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media ini dilakukan guna untuk mengetahui informasi berupa daran maupun kritik yang membangun untuk kelayakan media yang dikembangkan oleh peneliti dan dapat menjadi produk yang lebih layak lagi. Uji validasi media yang dilakukan oleh Ibu Safrida Napitupulu, S. Pd.,





M. Pd. Aspek yang dinilai yaitu desain produk dari media pembelajaran

Genially. Hasil validasi oleh ahli media ini dapat diuraikan debagai berikut.

Tabel 4.3 Hasil Validasi Media

	Aspek Penilaian
	
Indikator
	Penilaian

	







Kelayakan Media
	
	1
	2
	3
	4
	5

	
	1. Apakah warna yang digunakan dalam media pembelajaran Genially sudah sesuai dan tidak terlalu mencolok bagi siswa?
	
	
	
	
	
√

	
	2. Apakah pemilihan font (jenis dan ukuran) memudahkan siswa dalam membaca teks yang disajikan?
	
	√
	
	
	

	
	3. Apakah tata letak (layout) elemen-elemen dalam media pembelajaran sudah rapi dan tidak membingungkan siswa?
	
	
	√
	
	

	
	4. Apakah ilustrasi atau gambar yang digunakan dalam media pembelajaran sesuai dengan topik Negaraku Kaya Sumber Daya Alam?
	
	
	√
	
	

	
	5. Apakah gambar yang ditampilkan membantu siswa dalam memahami isi materi dengan lebih baik?
	
	
	√
	
	

	
	6. Apakah teks yang disajikan memiliki ukuran yang cukup besar dan mudah dibaca oleh siswa?
	
	
	
	√
	

	
	7. Apakah kombinasi warna teks dan latar belakang memiliki kontras yang cukup sehingga tidak mengganggu keterbacaan
	
	
	√
	
	

	
	8. Apakah gambar yang ditampilkan membantu siswa dalam memahami isi materi dengan
lebih baik?
	
	
	
	√
	

	
	9. Apakah media pembelajaran Genially memberikan petunjuk yang jelas bagi siswa dalam menggunakannya?
	
	
	
	√
	

	Ketahanan Media
	10. Apakah media pembelajaran Genially dapat dimuat dengan cepat tanpa menunggu terlalu lama?
	
	
	√
	
	

	
	11. Apakah media tetap responsif dan berjalan dengan baik di berbagai perangkat (laptop, tablet, atau ponsel)?
	
	
	
	√
	

	
	12. Apakah terdapat gangguan teknis seperti tombol tidak berfungsi, audio/video tidak berjalan, atau animasi tidak tampil dengan
baik?
	
	
	
√
	
	








	
	13. Apakah media pembelajaran dapat digunakan dengan lancar tanpa harus sering melakukan refresh atau reload halaman?
	
	
	
	√
	

	Pengaruh Media
	14. Apakah media pembelajaran Genially menyediakan aktivitas atau pertanyaan yang mendorong siswa untuk berpikir kritis terkait sumber daya alam di Indonesia?
	
	
	
√
	
	

	
	15. Apakah	fitur	interaktif	dalam	Genially
(seperti, animasi) membuat siswa lebih aktif dalam belajar?
	
	
	√
	
	




Total skor yang diperoleh dari penilaian yang telah dilakukan bersama ahli media adalah 53 dengan rata-rata nilai yaitu 0,70. Adapun untuk perhitungan persentase kelayakan adalah sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

53
× 100%
75


= 0,70 × 100% = 70,66%

Berdasarkan hasil perhitungan persentase kelayakan di atas dengan kualifikasi skala likert, bahwa media pembelajaran Genially dinyatakan “valid” dan layak digunakan dengan revisi. Karena dalam rentang skor 61%- 80%. Selain itu pada saat penilaian media juga mendapatkan saran-saran yang membangun.
Berdasarkan hasil tersebut menunjukan bahwa media pembelajaran Genially dinyatakan layak digunakan, dan isi materi mudah dipahami. Dengan ini dinyatakan bahwa media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya layak digunakan dalam pembelajaran.





b. Validasi Ahli Materi

Validasi materi merupakan penilaian terhadap materi yang dilakukan oleh ahli materi. Dalam penelitian ini ahli materi yang menilai kelayakan materi pada media pembelajaran Genially yaitu bapak Juliandi Siregar, S. Pd., M. Pd. Validasi ini dilakukan dua tahap, media pembelajaran Genially dinyatakan ”valid” dan diberikan saran-saran guna menyempurnakan materi yang ada di media pembelajaran Genially. Berikut merupakan hasil validasi materi pada media pembelajaran Genially. Hasil rangkuman penelitian validator dapat dilihat pada tabel di bawah ini.
Tabel 4.4 Hasil Validasi Materi Tahap 1

	Aspek Penilaian
	Indikator
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	







Kelayakan Materi
	1. Apakah materi yang disajikan dalam media Genially sesuai dengan kompetensi
dasar yang ditetapkan dalam kurikulum kelas V SD?
	
	
	
√
	
	

	
	2. Apakah isi materi disajikan dengan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa kelas V SD?
	
	
	
	
√
	

	
	3. Apakah materi yang disajikan membantu siswa mencapai tujuan pembelajaran yang
telah ditetapkan?
	
	
	√
	
	

	
	4. Apakah terdapat contoh atau ilustrasi yang memperjelas konsep utama tentang sumber daya alam bagi siswa?
	
	
	
	√
	

	
	5. Apakah media Genially mencakup semua konsep utama sumber daya alam, termasuk jenis, dan cara pemanfaatannya?
	
	
	
	√
	

	
	6. Apakah materi memberikan contoh nyata dari lingkungan sekitar yang relevan dengan kehidupan sehari-hari?
	
	
	
	√
	

	Materi Pembelajaran
	7. Apakah penyajian materi dalam media Genially terstruktur secara sistematis sehingga mudah diikuti oleh siswa?
	
	
	
	√
	








	
	8. Apakah materi disajikan dengan tahapan yang logis dan tidak membingungkan siswa?
	
	
	
	√
	

	
	9. Apakah penggunaan elemen visual, animasi, atau interaktivitas dalam Genially membuat pembelajaran lebih menarik?
	
	
	
	
√
	

	
	10. Apakah materi dalam media Genially disajikan dengan variasi penyampaian (teks, gambar, dan video) sehingga tidak
membosankan bagi siswa?
	
	
	
	
√
	




Total skor yang diperoleh dari penilaian tahap 1 yang telah dilakukan bersama ahli materi adalah 38 dengan rata-rata nilai yaitu 0,76. Adapun untuk perhitungan persentase kelayakan adalah sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

38
× 100%
50


= 0,76 × 100% = 76%

Berdasarkan hasil perhitungan persentase kelayakan di atas dengan kualifikasi skala likert, bahwa materi pada media pembelajaran Genially dinyatakan “valid” dan layak digunakan dengan revisi. Karena dalam rentang skor 61%-80%. Selain itu pada saat penilaian materi juga mendapatkan saran- saran yang membangun.





Tabel 4.5 Hasil Revisi oleh Validasi Ahli Materi

	Sebelum
	Sesudah
	Catatan

	


-
	
[image: ]
	Cantumkan tujuan pembelajaran

	
[image: ]
	
[image: ]
	Sampai di Latihan bisa kembali ke materi



Berikut merupakan hasil validasi materi tahap 2 pada media pembelajaran Genially. Hasil rangkuman penelitian validator dapat dilihat pada tabel di bawah ini.
Tabel 4.6 Hasil Validasi Materi Tahap 2

	Aspek Penilaian
	Indikator
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	
	1. Apakah materi yang disajikan dalam media Genially sesuai dengan kompetensi dasar yang ditetapkan dalam kurikulum kelas V SD?
	
	
	
	
	
√

	
	2. Apakah isi materi disajikan dengan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa kelas V SD?
	
	
	
	
	√

	
	3. Apakah materi yang disajikan membantu siswa mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan?
	
	
	
	√
	








	Kelayakan Materi
	4. Apakah terdapat contoh atau ilustrasi yang memperjelas konsep utama tentang sumber daya alam bagi siswa?
	
	
	
	√
	

	
	5. Apakah media Genially mencakup semua konsep utama sumber daya alam, termasuk jenis, dan cara pemanfaatannya?
	
	
	
	
√
	

	
	6. Apakah materi memberikan contoh nyata dari  lingkungan  sekitar  yang relevan
dengan kehidupan sehari-hari?
	
	
	
	√
	

	Materi Pembelajaran
	7. Apakah penyajian materi dalam media Genially terstruktur secara sistematis sehingga mudah diikuti oleh siswa?
	
	
	
	
√
	

	
	8. Apakah materi disajikan dengan tahapan yang logis dan tidak membingungkan siswa?
	
	
	
	√
	

	
	9. Apakah penggunaan elemen visual, animasi, atau interaktivitas dalam Genially membuat pembelajaran lebih menarik?
	
	
	
	
√
	

	
	10. Apakah materi dalam media Genially
disajikan dengan variasi penyampaian (teks, gambar, dan video) sehingga tidak membosankan bagi siswa?
	
	
	
	
√
	




Total skor yang diperoleh dari penilaian tahap 2 yang telah dilakukan bersama ahli materi adalah 42 dengan rata-rata nilai yaitu 0,84. Adapun untuk perhitungan persentase kelayakan adalah sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

42
× 100%
50


= 0,84 × 100% = 84%





Berdasarkan hasil perhitungan persentase kelayakan di atas dengan kualifikasi skala likert, bahwa materi pada media pembelajaran Genially dinyatakan “sangat valid” dan layak digunakan. Karena dalam rentang skor 81%-100%.
c. Respon Siswa

Uji coba lapangan yang dilaksanakan di SD Negeri 101800 Deli Tua pada kelas V-A dengan berlandaskan adanya permasalahan tentang media pembelajaran yang digunakan belum bervariatif. Untuk itu, permasalah tersebut dapat dijadikan penelitian serta pengembangan media pembelajaran, namun di sisi lain terdapat kondisi dan sarana yang dibutuhkan penelitian sudah memadai. Pelaksanaan uji coba ini dilakukan untuk mengetahui respon siswa saat menggunakan media pembelajaran Genially yang dikembangkan menggunakan angket yang berisikan sepuluh pertanyaan dengan total pengisian angket yang dilakukan oleh siswa sebanyak 16 siswa. Peneliti menjelaskan terlebih dulu kepada guru kelas untuk mengkoordinasikan pengisian angket, serta penggunaan media pembelajaran Genially yang kemudian setelah siswa memperhatikan serta menggunakannya, siswa dapat mengisi lembar angket yang sudah diberikan sebelumnya melalui selebaran. Berikut akan dipaparkan deskripsi siswa yang diperoleh dengan pengajuan metode angket setelah menggunakan media pembelajaran Genially.





Tabel 4.7 Hasil Respon Siswa

	No.
	Nama Siswa
	Skor Penilaian

	1.
	AAP
	49

	2.
	ASS
	46

	3.
	BFL
	45

	4.
	DA
	48

	5.
	FTA
	46

	6.
	LR
	46

	7.
	M
	48

	8.
	NAZ
	48

	9.
	PSW
	44

	10.
	PA
	48

	11.
	QA
	47

	12.
	RRS
	44

	13.
	RR
	49

	14.
	S
	47

	15.
	YSN
	39

	16.
	ZNT
	48

	Jumlah
	742




Hasil respon siswa terhadap media pembelajaran Genially ini didapati melalui angket yang perhitungannya sebagai berikut.
Jika dihitung:
742
𝑋̅ =		= 46,37 16
Setelah penghitungan rata-rata skor didapati, maka dilanjut dengan pencarian skor persentase jawaban keseluruhan responden sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

46,37


50

𝑥100% = 92,74%





Berdasarkan hasil data penilaian di atas melalui angket yang telah diisi oleh 16 siswa kelas IV-A, memperoleh nilai respon dengan kategori yang sangat layak. Hal ini tampak pada besarnya rata-rata persentase yang diberikan oleh siswa yaitu sebesar 92,74%. Siswa merasa bersemangat dan tertarik untuk menggunakan media pembelajaran Genially tersebut, sehingga menimbulkan perasaan senang pada diri siswa untuk mengikuti proses pembelajaran. Dengan demikian dapat dikatakan media pembelajaran Genially pada materi negaraku kaya sumber daya alam ini dapat memotivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran di kelas, serta media ini dapat dikatakan sangat layak dan sangat baik untuk digunakan dalam pembelajaran.
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Gambar 4.7 Diagram Penilaian

[bookmark: _bookmark44]4.2 Pembahasan Hasil Pengembangan Produk
Media pembelajaran Genially telah selesai dikembangkan melalui beberapa tahap penelitian dan pengembangan (research and development).





Research & Development (R&D) adalah suatu proses atau angkah-langkah untuk mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada (Juwita, P. dkk. 2024). Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini yaitu media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam. Pengembangan media pembelajaran Genially didasari pada permasalahan yang ditemukan oleh peneliti pada saat pengumpulan informasi di lapangan yaitu terlihat siswa tidak fokus dalam belajar dan hanya sebagian siswa yang aktif dalam proses pembelajaran, dan guru juga belum menggunakan media pembelajaran saat pembelajaran berlangsung khususnya pada pembelajaran IPAS. Sehingga peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran Genially untuk membantu siswa dalam memahami materi.
Pada penelitian ini, peneliti menggunakan penelitian dan pengembangan level 1. Artinya, penelitian ini hanya menghasilkan rancangan produk yang kemudian divalidasi secara internal oleh ahli dan praktisi, tanpa dilanjutkan dengan produksi atau pengujian produk secara eksternal di lapangan. Penelitian ini menggunakan model ADDIE, Langkah-langkahnya terdiri dari, 1) analysis (analisis), 2) design (perancangan), dan 3) development (pengembangan).
Pada tahap pertama yaitu tahap analysis (analisis), peneliti melakukan wawancara pada guru kelas V-A yaitu Ibu Digna Modesta Simbolon, S. Pd. Diperoleh bahwa guru sangat membutuhkan media pembelajaran sebagai alat bantu pembelajaran untuk siswa saat pembelajaran berlangsung. Selanjutnya, pada analisis kebutuhan media bahwa guru mengalami kesulitan dalam menggunakan media pembelajaran karena keterbatsan waktu dan juga fasilitas sekolah yang





kurang memadai seperti sudah ada proyektor di sekolah tersebut tetapi kabel pada proyektor yang digunakan tidak berfungsi secara maksimal. Peneliti mengembangkan media pembelajaran Genially sesuai dengan tujuan pembelajaran materi sumber daya alam.
Tahap kedua adalah design (perancangan). Tahapan ini dimulai dari penyusunan flowchart sebagai gambaran awal mekanisme kerja dari media pembelajaran. Penyusunan flowchart ini kemudian dilanjutkan dengan penyusunan Storyboard sebagai gambaran awal untuk tampilan media pembelajaran yang akan dikembangkan.
Tahap ketiga development (pengembangan). Tahap ini yaitu pengembangan media pembelajaran Genially dengan melakukan validasi produk kepada para ahli yaitu ahli media dan ahli materi. Hasil ahli tersebut mengarahkan kepada pengembangan dan kelayakan dalam media pembelajaran Genially untuk digunakan oleh guru dan siswa dengan tahapan dilakukannya revisi pada produk agar terciptanya media pembelajaran yang menarik dan layak digunakan dalam pembelajaran. Validasi penelitian ini dilakukan oleh Ibu Safrida Napitupulu, S. Pd.,
M. Pd sebagai ahli media, dan Bapak Juliandi Siregar, S. Pd., M. Pd sebagai ahli materi.
Validasi media dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh nilai pada media yang dikembangkan. Hasil validasi media memperoleh nilai 70,60 % dengan kriteria “valid”. Dapat disimpulkan bahwa media sudah layak digunakan tanpa revisi.





Validasi materi yang dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh nilai pada materi yang akan dikembangkan apakah sesuai dengan media yang akan dikembangkan. Hasil validasi tahap 1 memperoleh nilai 76% dengan kategori “valid” dan layak digunakan dengan revisi.
Selanjutnya dilakukan revisi materi dengan hasil validasi tahap 2 memperoleh nilai 84% dengan kategori “sangat valid”. Dapat disimpulkan bahwa materi dalam media pembelajaran sudah layak digunakan.
Setelah melewati tahap validasi ahli, produk siap untuk diujicobakan. Pada tahap implementasi ini dilakukannya uji coba melalui angket kepada siswa sebanyak 16 kelas V-A di sekolah dasar. Sesudah peserta didik menggunakan media pembelajaran Genially, dilanjutkan dengan pengisian angket respon siswa yang berisikan 10 pernyataan dengan tujuan untuk mengetahui ketertarikan siswa setelah menggunakan media pembelajaran Genially yang dikembangkan.
Selanjutnya pada tahap evaluasi dilakukannya pengamatan terhadap respon siswa setelah menggunakan produk media yang dikembangkan, produk pengembangan dapat dikatakan berhasil ketika menunjukkan hasil kriteria penilaian yang sangat baik karena memperoleh data hasil nilai persentase sebesar 92,74%, sehingga penggunaan media pembelajaran Genially ini dinyatakan sangat layak dan baik untuk digunakan siswa dalam pembelajaran IPAS materi negaraku kaya sumber daya alam.


[bookmark: _bookmark45]BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 [bookmark: _bookmark46]Kesimpulan

Penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Genially pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam” menghasilkan kesimpulan bahwa produk akhir yang dihasilkan pada penelitian ini adalah media pembelajaran yang dirancang menggunakan web Genially pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Almam. Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan penelitian dengan model ADDIE yaitu analisis (analysis), perancangan (design), pengembangan (development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Pengembangan dilakukan setelah melalui proses analisis hingga desain produk, dari pembuatan flowchart hingga pembuatan storyboard. Adapun konten dalam media pembelajaran terdiri dari halaman awal, halaman media pembelajaran, halaman materi, dan halaman latihan soal.
Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran Genially pada materi negaraku kaya sumber daya alam memperoleh hasil persentase ahli media yaitu 70,66% dengan kategori “valid” dan hasil persentase ahli materi yaitu 84% dengan kategori “sangat valid”, serta berdasarkan uji coba yang dilakukan terhadap siswa kelas V-A sebanyak 16 siswa memperoleh respon yang sangat baik dengan persentase sebesar 92,74% yang artinya produk ini sangat layak untuk digunakan. Dari hasil persentase tadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses pembelajaran.
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5.2 [bookmark: _bookmark47]Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat saran yakni:

1. Bagi siswa, pengembangan media ini harap dapat digunakan sebagai media pembelajaran, karena memperoleh hasil yang valid.
2. Bagi Guru, diharapkan memanfaatkan penggunaan media pembelajaran ini secara maksimal dalam menyampaikan informasi kepada siswa dan dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menarik. Tetapi tetap dengan penjelasan dari guru dan buku yang menjadi sumber utama.
3. Bagi Peneliti Selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran lebih interaktif lagi agar menjadikan siswa lebih mudah mengerti lagi.
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LAMPIRAN 3

PEDOMAN WAWANCARA GURU

Nama Guru	: Digna Modesta Simbolon, S. Pd.
Guru Kelas	: V-A
Instansi	: SD Negeri 101800 Deli Tua

	Pertanyaan Wawancara
	Jawaban

	1. Bagaimana kondisi kelas serta siswa saat kegiatan pembelajaran berlangsung?
	Saat proses pembelajaran berlangsung, beberapa siswa terlihat kurang fokus dan yang fokus hanya siswa yang berada duduk di depan. Sehingga hanya sebagian siswa yang memahami materi pelajaran.

	2. Apa kesulitan yang dialami oleh siswa saat pembelajaran?
	Kurang fokusnya siswa dalam memperhatikan penjelasan guru, ada siswa yang lambat dalam menerima materi yang disampaikan, saat siswa tersebut  ditanya,  siswa  tersebut
tidak cepat merespon pembelajaran yang diberikan guru.

	3. Faktor apa yang menyebabkan kesulitan itu terjadi?
	Siswa mengantuk dikarena mungkin kurang tidur yang membuat siswa kurang fokus.

	4. Upaya apa yang Bapak/Ibu dalam mengatasi siswa yang kesulitan belajar?
	Menasehati siswa agar fokus dalam belajar.

	5. Seberapa sering Bapak/Ibu menggunakan	media pembelajaran? Dan media pembelajaran apa yang pernah Bapak/Ibu gunakan dalam proses
pembelajaran?
	Tergantung pada materi, misalnya pada materi bangun ruang guru menggunakan media pembelajaran konkret.

	6. Apakah siswa terlihat antusias terhadap media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan?
	Terlihat antusias dan sangat senang

	7. Bagaimana ketersediaan fasilitas pendukung untuk menerapkan media pembelajaran Genially?
	Fasilitas di sekolah sudah memadai dan	sudah	tersedia proyektor/infokus.

	8. Apakah Bapak/Ibu familiar atau pernah	dengar	media pembelajaran Genially?
	Guru	baru	mendengar	media pembelajaran Genially







LAMPIRAN 4
LEMBAR OBSERVASI PROSES PEMBELAJARAN DI KELAS
Nama Guru	: Digna Modesta Simbolon, S. Pd.
Guru Kelas	: V-A
Instansi	: SD Negeri 101800 Deli Tua


	
No.
	
Kriteria
	
Ya
	Sebagian/
Kadang- kadang
	
Tidak

	1.
	Siswa aktif dalam mengikuti pembelajaran
IPAS ketika sedang berlangsung.
	
	√
	

	2.
	Siswa	fokus		dalam	mengikuti pembelajaran	IPAS	ketika		sedang
berlangsung.
	
	√
	

	3.
	Siswa	terlihat	antusias	saat	proses
pembelajaran
	
	√
	

	4.
	Guru menggunakan media pembelajaran
	
	√
	

	5.
	Siswa	memahami	media	yang	guru
berikan.
	
	√
	

	6.
	Siswa	terlihat	antusias	saat	guru
menggunakan media pembelajaran
	√
	
	

	7.
	Perlukah  adanya  pengembangan  media
pembelajaran?
	√
	
	



Mengetahui, Wali Kelas V-A
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Tabel Hasil Angket Respon Siswa

	No.
	Nama Siswa
	Penilaian (1, 2, 3, 4, 5)
	Skor Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	1.
	AAP
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	49

	2.
	ASS
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	46

	3.
	BFL
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	45

	4.
	DA
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	48

	5.
	FTA
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	46

	6.
	LR
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	46

	7.
	M
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	48

	8.
	NAZ
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	48

	9.
	PSW
	4
	5
	4
	3
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	44

	10.
	PA
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	48

	11.
	QA
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	47

	12.
	RRS
	4
	3
	3
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	44

	13.
	RR
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	49

	14.
	S
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	47

	15.
	YSN
	5
	5
	3
	5
	3
	2
	5
	5
	2
	4
	39

	16.
	ZNT
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	48

	Jumlah
	77
	74
	70
	70
	75
	74
	75
	76
	71
	74
	742

	Skor maksimal
	50
	

	Jumlah skor penilaian: jumlah
siswa
	742 : 16 = 46,37 (rata-rata)
	

	Rata-rata skor: jumlah skor maksimal x 100%
	46,37 : 50 x 100% = 93,74%
	

	Total Persentase hasil angket
	92,74%
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Penerapan Media Pembelajaran Genially





[image: ]
Penyerahan Surat Penelitian kepada Kepala Sekolah SD Negeri 101800 Deli Tua
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Penyerahan Media Pembelajaran Genially
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LAMPIRAN |

DASI MEDIA ELAJARAN
1 AHLI MEDIA PEMBELAJARAN GENIALLY"

LEMBAR VAL
LAIAN Of

Judul Penelition Pengembangan Media Pembelajaran Genrally pada Materi
Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD

Peneliti : Gusti Nawang Sari

Prodi S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Nama Validator : Sageida (laptoue

NIDN 10410087320 (
Instansi : UMN Al-Washliyah Medan
A, Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (1) sangat tidak setuju, (2) tidak setuju, (3) kurang setuju, (4) setuju dan

(5) sangat setuju
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B. Lembar Penilaian

" Aspek
| Penitaian

[ Penilaian

Kelayakan
Media

1. Apakah wana yang digunakan dalam media
pembelajaran Genially sudah sesuai dan tidak
terlaly mencolok bagi siswa?

1{2(3 |4

-

3 Apakah pemilihan ot (jenis dan ukuran)
memudahkan siswa dalam membaca teks yang
disajikan?

1
|

{

3 Apakah i letak (/ayout) elemen-clemen
dalam media pembelajaran sudah rapi dan
tidak membingungkan siswa?

4 Apakah ilustrasi atau gambar yang digunakan
dalam mediapembelajaran sesuai_dengan
topik Negaraku Kaya Sumber Daya Alam?

5. Apakah gambar yang ditampilkan membantu
siswa_ dalam memahami isi materi dengan
Iebih baik?

6. Apakah teks yang disajikan memiliki ukuran
yang cukup besar dan mudah dibaca oleh

siswa?

7. Apakah kombinasi wama teks dan latar
belakang memiliki kontras yang ~cukup
schingga tidak mengganggu keterbacaan

8 Apakah gambar yang ditampilkan membantu
siswa_dalam memahami isi maten dengan
lebih baik?

K

9. Apakah media _pembelajaran  Genially
memberikan petunjuk yang jelas bagi siswa
dalam menggunakannya?

S

Ketahanan
Media

10. Apakah media pembelajaran Genially dapat
dimuat dengan cepat tanpa menunggu terlalu
lama?

11, Apakah media (etap responsif dan berjalan
dengan baik di berbagai perangkat (laptop,
tablet, atau ponsel)?

12 Apakah terdapat gangguan teknis sepert
tombol tidak berfungsi, audio/video tidak
berjalan, atau animasi tidak tampil dengan
baik?

13. Apakah media pembelajaran dapat digunakan
dengan lancar tanpa harus sering melakukan
refresh atau reload halaman?
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Media ; menyediakan aktivilas atau pertanyaan yang
mendorong siswa untuk berpikir knitis terkait

Pengaruh 14 Apakah  media  pembelajaran  Genally ; J‘\ ‘
| ! sumber daya alam di Indonesia? [ |

[15 Apakah fitur interaktif dalam Genially il
(seperti, animasi) membuat siswa lebih aktif ot 1
| dalam belajar? I

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan

Media Pembelajaran Genially pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya
Alam Kelas V SD

*) Lingkari salah satu
@Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

Medan, uni 2025

Dosen/Ahli Mgdia/Penilai
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LAMPIRAN 2

BAR VALIDASI MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN GENIALLY
“PENILAIAN OLEH AHLI MATERI TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

GENIALLY"

Judul Penclitian Pengembangan Media Pembelajaran Gienially pada Materi
Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD

Pencliti Gusti Nawang Sari

Prodi S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Nama Validator = Puliandi Storpoe

NIDN 000507306

Instansi < UMN Al-Washliyah Medan

A. Petunjuk
1. Scbelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4.5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (1) sangat setuju, (2) setuju, (3) kurang setuju, (4) tidak setuju dan (5)

sangat tidak setuju
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. Lembar Penilaian

Aspek
Penilalan

Kelayakan
Matert

Materi
Pembelajaran

Indikator

1 Apakah materi yang disaikan dalam
wmedia Gemally sesuan dengan kompetensi
dasar yang ditetapkan dalam kurikulum
Kelay V SD?

2 Apakah isi maten disajikan dongan bahasa
yang mudah dipahami oleh siswa kelas V
sD?

3 Apakah maten yang disajikan membantu
siswa mencapai tujuan pembelajatan yang
teluh ditetaphan?

4 Apakah terdapat contoh atau ilustrasi yang,
memperjelas  konsep  utama tentang

ingkungan sekitar yang - relevan

dengan kehidupan schari-hari?

7. Apakah penyajian materi dalam media
Gentally " terstrublur  secarn  sistematis
__sehingga mudah diikuti oleh siswa?

8 Apakah materi disujikun dengan tahapan
yang logis dan tidak membingunghan

siswa?_

Apakah  penggunaan _ cler visual,
animasi, ataw interakiivitas dalam Genially
__membuat pembeljar  menarik?

10, Apakah materi dalam media Genially
disajikan  dengan variasi - penyampaian
(teks, gambar, dan video) sehingga tidak
_membosankan bagi siswa?

ba

Penilaian

an
5

Il | SIXI X

o
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€. Komentar dan Saran

etay Vign , Somper &i lakilen i, bect, (o bue tdest
7} Oorle Moy “abhan ?M,wj leete Laalomn "ﬁ/lt—v

D. Kesimpulan

Media Pembelajaran Genially pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya
Alam Kelas V SD

*) Lingkari safah satu
Loayak digunakan tanpa ada revisi

2. Jayak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

Medan, 3 Juni 2025
Dosen Ahli Materi/Penilai

S, oo
e
uliandi S'\:Zr
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LAMPIRAN 2

LEMBAR VALIDASI MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN GENIALLY
ILAIAN OLEH AHLI MATERI TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

GENIALLY"
Judul Penelitian Pengembangan Media Pembelajaran Genially pada Materi
Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD
Peneliti Gusti Nawang Sari
Prodi §1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Nama Validator Julonds Qredpr
NIDN : 09gA0 1106
Instansi UMN Al-Washliyah Medan

A. Petunjuk
1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1234,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri

nilai (1) sangat tidak setuju, (2) tidak setuju, (3) kurang setuju, (4) setuju dan

(5) sangat setuju.
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B. Lembar Penilaian

Aspek
Penilaian

Maten

| Pembelajaran

oL membosankan bagi sist

Kelayakan |

71 Apakah maten yang disapkan dalam |

-

|3 Apakah maten yang disajikan membantu

|__jenis, dan cara pemanfaatannya?

schingga mudah dukuti o

Indikator

T

|
medha Gienally sesun dengan kompns | |
dusar yang dictapkan dalam Kunkulm |
elas VSD?

2 Apakah isi maten disajikan dengan muu I

yang mudah dipaham oleh siswa kelas V
_Sp?

e §

Siswa mencapar tuyjuan pembelajaran yanyg
__telahdietaphan® R
4 Apakah md-mmm-uwlmmnyw

mempenelas  konsep  utama  tentang
_sumber daya alam bagi siswa?
5 Apakah media Gentally

konsep utama sumber daya alam, termasuk

6 Apakah maten membenkan contoh nyata
dari lingkungan schitar yang relevan
_ dengan kehidupan sehan-han?

7 Apakah penyajian maten dalam media |
Genially " terstruktur  secara  sistematis

8 Apakah maten disajikan

yang logis dan tidak membingungkan
siswa?

9 Apakah penggunaan clemen  visual,
animasi, atau interaktivitas dalam Genally
membuat pembelajaran lebih menank”

10 Apakah maten dalam media Gemally
disajikan dengan variasi penyampaian
(teks, gambar, dan video) schingga tidak

<
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C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan

Media Pembelajaran Genially pada Materi Negaraku Ka
Alam Kelas V SD

Sumber Daya

*) Lingkari salah satu
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

Medan,fo Juni 2025
\ Dosen Ahli Materi/Penilai

=

Doliandi ;.Zz,r
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama (NSSNWA  ARDANU PutRi
Kelas VB

Asal Sckolah + UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua

A. Petunjuk :

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang (Y) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (£) sangat setuju, () setwju, (3) kurang setuju, (2) tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

L2 [37aTs

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

2.” Penggunaan tulisan dan wama pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran -
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan

Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat [ 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

Sl [ e TS

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially
9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan v/
media pembdelajaran Genially
10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran

«
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LEMBAR ANGKE T RESFON RINWA

Nusa NZDKIA CAMWR AUF A
Kelas Ve

Asal Sekolah SUPTSIESD Negert 101000 Deli i
A. Petunjuk :

1. Sebelum mengisi anghet, isilah identitas anda dengan lengkap
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-juurnya

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesual dengan kolom
(1.2.34.5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda, Beri
nilai (8) sangat setuju, (1) setuju, () kurang setuju, () tidak setuju dan ()
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi f

NEYEICRES

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang \/
menarik

)

Penggunaan tulisan dan wamna pada media 1
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi
3. Adanya gambar pada media pembelajaran : v
memudahkan untuk memahami isi materi
. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially v
mudah dikendalikan
Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran \/
Genially jelas dan mudah dipahami
Manfaat [ 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam \/
proses belajar
7. Media pembelajaran membuat Genially membuat ¥
akiif selama proses pembelajaran |
Daya ¥, Pembelsjaran menjadi menarik dan menyenangkan J
arik bila menggunakan media pembelajaran Genially
9. Siswa tentarik untuk belajar, karena menggunakan Jl
media pembdelajaran Genially
10. Media pembelajaran Genially membuat semangat T A
dalam mengikuti proses pembelajaran |

Q
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nams BINTANG F LBS
VA

Kelas
Asal Sckolah < UPT SPF SD Negeni 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesusi dengan kolom
(1.2,3,4.5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (£) sangat setuju, («) setuju, (3) kurang setuju, (2 tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju

B. Lembar Penilaian

Penilaian

Indikator Deskripsi

Via/3[u 'y
Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tumpilan yang \/

menarik

Penggunaan wlisan dan wama pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi 11
3. Adanya gambar pada media pembelsjaran © AZI

1]

memudahkan untuk memahami isi materi 1
4. Semua tombol fitur media pembelsjaran Genlally I
mudah dikendalikan

Materi 'S Materi yang disajikan dalam media pembelajaran )
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfast | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam | A
proses belajar N L\/J‘

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

I
!
Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan meayenangkan [
tarik bila menggunakan media pembelajaran G"""L_L,, £
9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan ] | A
media pembdelsjsran Genally | \/
10. Media pembelajaran Genlally membust semangat |

dlam mengikuposespembeljaran W
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama - DHka A0RAN

Kelas B \/“

Asal Sekolah + UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(123,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (5) sangat setuju, (4) setuju, (3) kurang setuju, (2) tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Indikator Deskripsi

Penilaian

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

=

mudah dikendalikan

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially ‘/

Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan

Daya 8.
bila menggunakan media pembelajaran Genially

tarik
9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan

media pembdelajaran Genially

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran

ENESEY ==
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GENIALLY PADA
MATERI NEGARAKU KAYA SUMBER DAYA ALAM
KELAS V SD

GUSTI NAWANG SARI
NPM. 211434186

ABSTRAK

Keberhasilan suatu pembelajaran, ditunjukan dengan tercapainya tujuan
pembelajaran, dimana kemampuan guru dalam merencanakan dan melaksanakan
pembelajaran menjadi kunci utamanya. Kualitas pembelajaran tidak hanya diukur
dari seberapa banyak materi yang disampaikan oleh guru, tetapi seberapa banyak
materi yang sudah dipahami oleh siswa. Berdasarkan hasil observasi yang
dilakukan peneliti di SD Negeri 101800 Deli Tua, didapat bahwa problematika
yang dihadapi oleh guru adalah motivasi semangat belajar siswa yang masih
kurang maksimal, hal tersebut dikarenakan kurangnya media pembelajaran yang
digunakan sehingga siswa seringkali merasa bosan saat proses pembelajaran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
Genially pada materi "Negaraku Kaya Sumber Daya Alam". Metode yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahapan analysis, design, development,
implementation dan evaluation. Subjek penelitian melibatkan ahli media dan ahli
materi sebagai validator produk dan respon siswa. Dan objek penelitian yaitu
pengembangan media pembelajaran Genially. Instrumen pengumpulan data
berupa observasi, wawancara, dan angket validasi digunakan untuk menilai
kelayakan media dan materi pembelajaran. Penelitian ini dilaksanakan pada
tanggal 3 Juni-11 Juni 2025. Hasil validasi menunjukkan bahwa media
pembelajaran Genially memperoleh persentase kelayakan sebesar 70,66% dari
ahli media (kategori valid) dan 84% dari ahli materi (kategori sangat valid),
sehingga dinyatakan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Data uji coba
produk juga dilakukan dengan angket respon siswa yang diisi oleh 16 siswa,
dengan jika dipresentasikan yaitu sebesar 93,74% yang menunjukkan bahwa
media ini layak untuk digunakan. Media ini diharapkan dapat membantu
pemahaman siswa terhadap materi sumber daya alam, serta memberikan alternatif
inovatif bagi guru dalam menyampaikan pembelajaran berbasis teknologi.

Kata kunci: media pembelajaran, genially, pengembangan, sumber daya alam
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Nama

Kelas

Asal Sckolah

A. Petunjuk

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

[RGAIT TV dmbatra
VA
< UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.

2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang (Y) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,2.3,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (5) sangat setuju, (4) setuju, (3) kurang setuju, (+) tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Indikator

Deskripsi

Penilaian

1[2]3]u

Penyajian

Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam

memahami isi materi

‘Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan

Materi

Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat

Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

Daya

Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
bila menggunakan media pembelajaran Genially

LE

Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat

dalam mengilkuti proses pembelajaran
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama LHATISYA. RADIVA

Kelas LA

Asal Sekolah : UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang () pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (5) sangat setuju, (4) setuju, (3) kurang setuju, (2) tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

\13‘17

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran ! /
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan

Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam '/
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat /
dalam mengikuti proses pembelajaran
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama MELLYSA

Kelas :5a

Asal Sekolah + UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan 'anl-n'da centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,2,3,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (£) sangat setuju, (&) setuju, (3) kurang setuju, (%) tidak setuju dan (1)

sangat tidak setuju.
B. Lembar Penilaian
i Penilaian
Indikator Deskripsi
¥ 234
Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik v
2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam \/

memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan

Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

LIRSS

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially

ol

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran

<
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama *NA\RA-AZ 2ARRA

Kelas e

Asal Sekolah : UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk :

1. Scbelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (4) sangat setuju, (4) setuju, (2) kurang setuju, () tidak setuju dan ()
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

11273 (s

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang,
menarik

2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
'memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially \/
mudah dikendalikan

N EWNES

Materi | 5. Materi yang disajikan dalam media pembelgjaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

<

<

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan o
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially
9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan /
media pembdelajaran Genially
10. Media pembelajaran Genially membuat semangat N
dalam mengikuti proses pembelajaran
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama : Pﬂ’tl:ja Sabh Witea

Kelas VA

Asal Sekolah + UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujumnya.

3. Berikan tanda centang () pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri

nilai (5) sangat setuju, (%) setuju, (3) kurang setuju, (%) tidak setuju dan (%)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

[2]3]u[s

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik %4
2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam V4
memahami isi materi
3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi ‘/
4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genally
‘mudah dikendalikan \/
Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami v
Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar 4
7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran 1/
Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan 1/
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially
9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially v
10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama :PRAB(A. ARjﬂ—

Kelas SVA
Asal Sekolah : UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujumya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,2,3,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (§) sangat setuju, (4) setuju, (3) kurang setuju, (%) tidak setuju dan (*)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Indikator Deskripsi

Penilaian

vY[z[3[uls

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang v
‘menarik
2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi
3. Adanya gambar pada media pembelajaran : Vv
vV

memudahkan untuk memahami isi materi
4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially

mudah dikendalikan
Materi | 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami v
Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam /
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

bila menggunakan media pembelajaran Genially
9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially
10. Media pembelajaran Genially membuat semangat /|-
dalam mengikuti proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan ‘/
V]
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama : Qala A:sj\ fan

Kelas :NA

Asal Sekolah + UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk t

1. Sebelum mengisi angket, islah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (5) sangat setuju, (4) setuju, (3) kurang setuju, (2) tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

V[z[3]a

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
‘menarik

2. Penggunaan tulisan dan warna pada media

memahami isi materi

pembelajaran Genially memudahkan dalam o

3. Adanya gambar pada media pembelajaran

memudahkan untuk memahami isi materi v

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan

«

Materi | 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran

Genially jelas dan mudah dipahami N

Manfaat [ 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
akif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran

< KIS KK
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama Rio RS ki 8 AfuAT@A

Kelas a4

Asal Sekolah : UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,2,3,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (5) sangat setuju, (1) setuju, (3) kurang setuju, () tidak setuju dan (')
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

Viel[3|n

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang

menarik '

2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam v
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran : l/
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan \

Materi 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran /‘
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat ‘/
aktif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan W
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially v

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama Rizki Ramadhan
Kelas : \/_p~

Asal Sekolah  UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua

A. Petunjuk :
1. Sebelum mengisi angket,isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (5) sangat setuju, (1) setuju, (3) kurang setuju, (2) tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi
ESEAL
Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik
2. Penggunaan tulisan dan warna pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam \/
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially

mudah dikendalikan

Materi | 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
aktif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
Ak bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran





image163.jpeg
LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama ATV
Kelas Sa

Asal Sekolah
A Petunjuk

UPTSPE SD Negen 101500 Deli Tus

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lenghap
2. lsilah semua pertanyaan dengan lengkap dan scjujur-jujurnya

3 Berkan tnda centang (¥) pada kolom penilaian sesusi dengan kolom
(1.2.3,4.5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Bert
nihnﬁ)ummju,ﬂmjn())kw.mqu () tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Indikator Deskripsi

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

2. Penggunaan wlisan dan wama pada media
pembelajaran Genally memudahkan dalam
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially

mudah dikendalikan

Materi 'S Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudsh dipahami

Manfast | 6. Media pembelajaran sangat membanta dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
altif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially |
9. Siswa tentarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially
10. Media pembelajaran Genially membuat semangat \
dalam mengikuti proses pembelajaran L.t
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama © YAH 7,.\\4 S PutERA wST
Kelas VX

Asal Sekolah  UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua

A. Petunjuk :

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.

2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujumya.

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,23,4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (3) sangat setuju, (1) setuju, (3) kurang setuju, (2 tidak setuju dan (1)
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Penilaian
Indikator Deskripsi

112345

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

2. Periggunaan tulisan dan warna pada media W
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran :
memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially
mudah dikendalikan v

Materi | 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran v

Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam 7
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat Y
aktif selama proses pembelajaran

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan ‘/.(

tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan v
media pembdelajaran Genially

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat v
dalam mengikuti proses pembelajaran

<





image165.jpeg
LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama + Zovin novel tini

Kelas SR

Asal Sckolah + UPT SPF SD Negeri 101800 Deli Tua
A. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket, isilah identitas anda dengan lengkap.
2. Isilah semua pertanyaan dengan lengkap dan sejujur-jujurnya,

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian sesuai dengan kolom
(1,2,3.4,5) jika deskripsi yang diberikan sesuai dengan kondisi anda. Beri
nilai (2) sangat setuju, () setuju, (3) kurang setuju, (- ) tidak setuju dan (')
sangat tidak setuju.

B. Lembar Penilaian

Indikator Deskripsi

Penilaian

1T273

(B [

Penyajian | 1. Media pembelajaran memiliki tampilan yang
menarik

2. Penggunaan tulisan dan wama pada media
pembelajaran Genially memudahkan dalam
memahami isi materi

3. Adanya gambar pada media pembelajaran -
‘memudahkan untuk memahami isi materi

4. Semua tombol fitur media pembelajaran Genially

mudah dikendalikan

Materi | 5. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
Genially jelas dan mudah dipahami

Manfaat | 6. Media pembelajaran sangat membantu dalam
proses belajar

7. Media pembelajaran membuat Genially membuat
akif selama proses pembelajaran

=N N <~

Daya 8. Pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan
tarik bila menggunakan media pembelajaran Genially

9. Siswa tertarik untuk belajar, karena menggunakan
media pembdelajaran Genially

=

10. Media pembelajaran Genially membuat semangat

dalam mengikuti proses pembelajaran
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GENIALLY PADA
MATERI NEGARAKU KAYA SUMBER DAYA ALAM
KELAS V SD

GUSTI NAWANG SARI
NPM. 211434186

ABSTRAK

Keberhasilan suatu pembelajaran, ditunjukan dengan tercapainya tujuan
pembelajaran, dimana kemampuan guru dalam merencanakan dan melaksanakan
pembelajaran menjadi kunci utamanya. Kualitas pembelajaran tidak hanya diukur
dari seberapa banyak materi yang disampaikan oleh guru, tetapi seberapa banyak
materi yang sudah dipahami oleh siswa. Berdasarkan hasil observasi yang
dilakukan peneliti di SD Negeri 101800 Deli Tua, didapat bahwa problematika
yang dihadapi oleh guru adalah motivasi semangat belajar siswa yang masih
kurang maksimal, hal tersebut dikarenakan kurangnya media pembelajaran yang
digunakan sehingga siswa seringkali merasa bosan saat proses pembelajaran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
Genially pada materi "Negaraku Kaya Sumber Daya Alam". Metode yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahapan analysis, design, development,
implementation dan evaluation. Subjek penelitian melibatkan ahli media dan ahli
materi sebagai validator produk dan respon siswa. Dan objek penelitian yaitu
pengembangan media pembelajaran Genially. Instrumen pengumpulan data
berupa observasi, wawancara, dan angket validasi digunakan untuk menilai
kelayakan media dan materi pembelajaran. Penelitian ini dilaksanakan pada
tanggal 3 Juni-11 Juni 2025. Hasil validasi menunjukkan bahwa media
pembelajaran Genially memperoleh persentase kelayakan sebesar 70,66% dari
ahli media (kategori valid) dan 84% dari ahli materi (kategori sangat valid),
sehingga dinyatakan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Data uji coba
produk juga dilakukan dengan angket respon siswa yang diisi oleh 16 siswa,
dengan jika dipresentasikan yaitu sebesar 93,74% yang menunjukkan bahwa
media ini layak untuk digunakan. Media ini diharapkan dapat membantu
pemahaman siswa terhadap materi sumber daya alam, serta memberikan alternatif
inovatif bagi guru dalam menyampaikan pembelajaran berbasis teknologi.

Kata kunci: media pembelajaran, genially, pengembangan, sumber daya alam
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FORM. F. 1

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertanda,tangan di bawah ini :
Nama Mahasiswa : Gusti Nawang Sari

NPM : 211434186

Jurusan/Prog. Studi  : FKIP/PGSD

Kredit Kumulatif :3.61

No Judul yang diajukan Persetujuan

Pengembangan Game Edukasi Educaplay Sebagai Media
Pembelajaran IPAS Materi Perjuangan Pahlawanku Penjajah

Pada Siswa Kelas V
Pengembangan Media Pembelajaran Gernially Pada Materi .

) Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD " a
Pengembangan Pengembangan Bahan Ajar E-Book Berbasis -

3 Flipbook Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Menjelajahi

Sistem Tata Surya Pada Siswa Kelas VI

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/
Ibu diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

OH

(Gusti Nawang Sari)

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas

- Duplikat untuk Ketua Prodi

- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan.
Catatan :

Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak.
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FORM. F. 1

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertanda,tangan di bawah ini :
Nama Mahasiswa : Gusti Nawang Sari

NPM : 211434186

Jurusan/Prog. Studi  : FKIP/PGSD

Kredit Kumulatif :3.61

No Judul yang diajukan Persetujuan

Pengembangan Game Edukasi Educaplay Sebagai Media
Pembelajaran IPAS Materi Perjuangan Pahlawanku Penjajah

Pada Siswa Kelas V
Pengembangan Media Pembelajaran Gernially Pada Materi .

) Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD " a
Pengembangan Pengembangan Bahan Ajar E-Book Berbasis -

3 Flipbook Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Menjelajahi

Sistem Tata Surya Pada Siswa Kelas VI

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/
Ibu diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

OH

(Gusti Nawang Sari)

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas

- Duplikat untuk Ketua Prodi

- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan.
Catatan :

Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak.




image178.jpeg
Dr. Abdul Mujjb, S. Pd., M. PMat.





image179.png
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. : 181/DIKTI/Kep/2002

Kampus Mukammad Arsyad Thalib Lubis : JI. Baru 1l No. 33, Kampus Muhammad Yunus Karim : JI. Garu If No. 02,
Kampus Abdurrahman Syihab : JI. Baru B No. 52 Medan, Kampus Aziddin : JI. Medan Perbaungan Desa Suka Mandi Hilir Kec. Pagar Merbau, Lubuk Pakam
Telp. {061) 7867044 Medan 20147 Home Page : http://www.umnaw.ac.id Email : inffo@umnaw.ac.id

FORM.F. 2




image180.png
PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
Nomor : %4/FKIP/UMNAW/A.39/2025

Kepada
Saudara : Gusti Nawang Sari
Tempat, Tgl.Lahir  : Deli Tua, 17 Januari 2003
NPM : 211434186
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 21 Mei 2025
maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam
Kelas V SD

Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik

tersebut dapat disempurnakan dengan persetujuan kedua pembimbing, selama secara substansial tidak
dirubah.

Medan, 22 Mei 2025
Dekan Ketua Jurusan / Ketua Prodi

Sujarwo, S. Pd., M. Pd.
NIDN. 0111 01 NIDN: 0117128103




image181.png




image182.jpeg
Dr. Abdul Mujjb, S. Pd., M. PMat.





image14.jpeg
unders

of natural

, Mar;:;hg




image183.png
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. : 181/DIKTI/Kep/2002

Kampus Mukammad Arsyad Thalib Lubis : JI. Baru 1l No. 33, Kampus Muhammad Yunus Karim : JI. Garu If No. 02,
Kampus Abdurrahman Syihab : JI. Baru B No. 52 Medan, Kampus Aziddin : JI. Medan Perbaungan Desa Suka Mandi Hilir Kec. Pagar Merbau, Lubuk Pakam
Telp. {061) 7867044 Medan 20147 Home Page : http://www.umnaw.ac.id Email : inffo@umnaw.ac.id

FORM.F. 2




image184.png
PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
Nomor : %4/FKIP/UMNAW/A.39/2025

Kepada
Saudara : Gusti Nawang Sari
Tempat, Tgl.Lahir  : Deli Tua, 17 Januari 2003
NPM : 211434186
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 21 Mei 2025
maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam
Kelas V SD

Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik

tersebut dapat disempurnakan dengan persetujuan kedua pembimbing, selama secara substansial tidak
dirubah.

Medan, 22 Mei 2025
Dekan Ketua Jurusan / Ketua Prodi

Sujarwo, S. Pd., M. Pd.
NIDN. 0111 01 NIDN: 0117128103




image185.png




image186.jpeg
Dr. Abdul Mujily, S. Pd., M. PMat.




image187.png
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. : 181/DIKTI/Kep/2002

Kampus Muhammad Arsyad Thalib Lubis : JI. Garu il No. 93, Kampus Muhammad Yunus Karim : JI. Garu Il No. 02,
Kampus Abdurrahman Syihab : JI. Baru {l No. 52 Medan, Kampus Aziddin : }. Medan Perbaungan Desa Suka Mandi Hilir Kec. Pagar Merbau, Lubuk Pakam
Telp. (061) 7867044 Medan 20147 Home Page : http://www.umnaw.ac.id Email : info@umnaw.ac.id

FORM.F. 3




image188.png
Nomor
Lam
Hal

: 2 /UMNAW/FKIP /A.31/2025
. Satu set proposal

: Penghunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Putri Juwita, S.Pd .,M.Pd
di.-
Medan
Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :
Nama : Gusti Nawang Sari
NPM 1211434186

Jurusan/Prog.Studi  : Ilmu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan Judul :

Pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber
Daya Alam Kelas V SD

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.
Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 22 Mei 2025
Dekan,

NIDN: 0 1038101




image189.jpeg
Dr. Abdul Mujily, S. Pd., M. PMat.




image190.png
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. : 181/DIKTI/Kep/2002

Kampus Muhammad Arsyad Thalib Lubis : JI. Garu il No. 93, Kampus Muhammad Yunus Karim : JI. Garu Il No. 02,
Kampus Abdurrahman Syihab : JI. Baru {l No. 52 Medan, Kampus Aziddin : }. Medan Perbaungan Desa Suka Mandi Hilir Kec. Pagar Merbau, Lubuk Pakam
Telp. (061) 7867044 Medan 20147 Home Page : http://www.umnaw.ac.id Email : info@umnaw.ac.id

FORM.F. 3




image191.png
Nomor
Lam
Hal

: 2 /UMNAW/FKIP /A.31/2025
. Satu set proposal

: Penghunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Putri Juwita, S.Pd .,M.Pd
di.-
Medan
Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :
Nama : Gusti Nawang Sari
NPM 1211434186

Jurusan/Prog.Studi  : Ilmu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan Judul :

Pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber
Daya Alam Kelas V SD

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.
Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 22 Mei 2025
Dekan,

NIDN: 0 1038101




image15.png
THE DEVELOPMENT OF GENIALLY-BASED LEARNING MEDIA FOR
THE “MY COUNTRY IS RICH IN NATURAL RESOURCES” TOPIC
FOR GRADE V STUDENTS

GUSTI NAWANG SARI
NPM. 211434186

ABSTRACT

The success of learning is demonstrated by the achievement of learning
objectives, where the teacher's ability to plan and implement learning is the key.
The quality of learning is not only measured by the amount of material presented
by the teacher, but also by how much of it is understood by the students. Based on
observations conducted by researchers at SD Negeri 101800 Deli Tua, it was
Sfound that the problem faced by teachers is that students’ motivation to learn is
still lacking. This is due to the lack of learning media used, which often causes
students to feel bored during the learning process. The objective of the research
was to develop Genially-Based Learning Media for the “My Country is Rich in
Natural Resources” topic. The method used is Research and Development (R&D)
with the ADDIE development model, which consists of the stages of analysis,
design, development, implementation, and evaluation. The research subjects
involved media experts and material experts as validators of the product and
student responses. The research object was the development of the Genially
learning media. Data collection instruments, including observations, interviews,
and validation questionnaires, were used to assess the feasibility of the media and
learning materials. This research was conducted from June 3 to June 11, 2025.
Validation results showed that the Genially learning media received a feasibility
percentage of 70.66% from media experts (valid category) and 84% from material
experts (very valid category), thus declaring it suitable for use in the learning
process. Product trial data was also collected using a student response
questionnaire completed by 16 students, with a percentage of 93.74%, indicating
that this media is suitable for use. This media is expected to facilitate students'

resources and provide an innovative alternative for

technology-based learning.
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FOR GRADE V STUDENTS

GUSTI NAWANG SARI
NPM. 211434186

ABSTRACT

The success of learning is demonstrated by the achievement of learning
objectives, where the teacher's ability to plan and implement learning is the key.
The quality of learning is not only measured by the amount of material presented
by the teacher, but also by how much of it is understood by the students. Based on
observations conducted by researchers at SD Negeri 101800 Deli Tua, it was
Sfound that the problem faced by teachers is that students’ motivation to learn is
still lacking. This is due to the lack of learning media used, which often causes
students to feel bored during the learning process. The objective of the research
was to develop Genially-Based Learning Media for the “My Country is Rich in
Natural Resources” topic. The method used is Research and Development (R&D)
with the ADDIE development model, which consists of the stages of analysis,
design, development, implementation, and evaluation. The research subjects
involved media experts and material experts as validators of the product and
student responses. The research object was the development of the Genially
learning media. Data collection instruments, including observations, interviews,
and validation questionnaires, were used to assess the feasibility of the media and
learning materials. This research was conducted from June 3 to June 11, 2025.
Validation results showed that the Genially learning media received a feasibility
percentage of 70.66% from media experts (valid category) and 84% from material
experts (very valid category), thus declaring it suitable for use in the learning
process. Product trial data was also collected using a student response
questionnaire completed by 16 students, with a percentage of 93.74%, indicating
that this media is suitable for use. This media is expected to facilitate students'

resources and provide an innovative alternative for

technology-based learning.

genially, development, natural resources
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