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BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan upaya untuk mempersiapkan generasi muda dalam menyambut dan menghadapi perkembangan zaman di era global. Maka pendidikan harus dilaksanakan sebaik mungkin sehingga menghasilkan pendidikan yang berkualitas dan meningkatnya kualitas sumber daya manusia. Perkembangan teknologi berdampak pada bidang pendidikan. Proses pembelajaran tidak terlepas dari media, metode, dan hasil belajar. Media dapat digunakan sebagai sarana dalam memberikan materi pendidikan yang disampaikan oleh guru kepada siswa. Sedangkan metode belajar mengatur pada pengorganisasian bahan ajar dan strategi penyampaiannya. Selanjutnya hasil belajar diukur dengan efektif dan efisien untuk mengetahui kemampuan dan minat siswa terhadap mata pelajaran.
Keberhasilan suatu proses pembelajaran dapat dilihat dari tercapainya tujuan pembelajaran, yang mana peran guru dalam mensukseskan rencana pembelajaran sangatlah penting. Mutu dari pembelajaran sendiri bukanlah dari banyaknya materi yang disampaikan oleh guru, melainkan sejauh mana siswa memahami materi yang disampaikan. Perkembangan ilmu pengetahuan tentu memberikan pengaruh yang besar dalam kehidupan sehari-hari, khususnya pendidikan. Menurut Hidayat, dkk. (2021), di era modern ini teknologi berkembang di berbagai bidang, seperti pendidikan, termasuk di Tingkat pendidikan dasar. Perkembangan teknologi ini memudahkan para tenaga pendidik untuk membuat media pembelajaran serta menggunakan model pembelajaran agar


1


dapat memaksimalkan proses pembelajaran. Teknologi berkembang di berbagai bidang, seperti pendidikan, termasuk di tingkat pendidikan dasar. Perkembangan teknologi ini memudahkan para tenaga pendidik untuk membuat perangkat pembelajaran menggunakan kecanggihan teknologi agar dapat memaksimalkan proses pembelajaran.
Harapan pemerintah sendiri dalam pemanfaatan teknologi yang sudah berkembang terutama dalam bidang pendidikan yaitu sebagai seorang guru harus mempunyai inovasi dan kreativitas dalam proses mengajar dan mampu dalam mengembangkan teknologi yang ada. Saat ini perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan dalam dunia pendidikan yang dimana sesuai dengan kurikulum merdeka pembelajaran diharuskan bersifat kreatif sehingga harus didesain secara menarik agar dapat menumbuhkan semangat siswa dalam proses pembelajaran.
Berdasarkan hakikat proses pembelajaran tersebut media pembelajaran dianggap sebagai bagian integral dari kegiatan pembelajaran di sekolah. Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan sehingga merangsang perhatian, minat, pikiran dan perasaan siswa dalam kegiatan pembelajaran agar tercapainya tujuan pembelajaran (Sujarwo & Ansari, 2022).
Penggunaan media pembelajaran dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa, memfasilitasi pembelajaran yang interaktif dan memperkaya pengalaman belajar. Media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai sarana penyampaian informasi, tetapi juga sebagai alat untuk mengembangkan keterampilan  siswa,  seperti  keterampilan  berpikir  kritis,  kreativitas,  dan
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kolaborasi. Oleh karena itu, integrasi media pembelajaran dapat mendukung pencapaian tujuan pembelajaran yang diinginkan (Landong, A. 2024).
Media pembelajaran merupakan bagian tak terpisahkan dari kegiatan pembelajaran di sekolah. media pembelajaran adalah alat atau bahan yang digunakan dalam proses belajar mengajar untuk membantu siswa dalam memahami permasalahan yang ada di dalam materi pembelajaran. Selain itu media pembelajaran juga merupakan alat untuk menyalurkan informasi dan pesan dalam proses belajar mengajar untuk mencapai tujuan pembelajaran (Wulandari, dkk. 2021).
Media Genially merupakan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif baik berupa bahan presentasi, video pembelajaran, game edukasi, dan jenis bahan ajar lainnya. Media Genially mencakup fitur yang bervariasi yaitu presentasi, animasi atau video, infografis, poster elektronik, kuis, dan games yang mampu memberikan media pembelajaran interaktif bagi siswa.
Pembelajaran IPAS merupakan pembelajaran perpaduan antara mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan juga Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), IPAS menggabungkan studi ilmu-ilmu alam dengan ilmu-ilmu sosial untuk memberikan pemahaman ini kepada siswa. Sehingga dapat dipahami bahwa kajian IPAS membahas mengenai lingkungan sekitar yang meliputi fenomena-fenomena yang terjadi di sekitar manusia, alam semesta dan kaitannya dengan kehidupan sosial (Lestari, dkk. 2023).
Berdasarkan hasil observasi ditemukan bahwa pada saat pembelajaran guru masih menggunakan metode pembelajaran yang masih dominan berpusat pada


guru (teacher-centered) terlihat siswa tidak fokus dalam belajar dan hanya sebagian siswa yang aktif dalam proses pembelajaran. Guru hanya memberikan materi berupa sumber belajar dari buku paket dan papan tulis sebagai sarana penyampaian materi pembelajaran IPAS sehingga siswa masih kurang memahami penjelasan materi yang dijelaskan oleh guru. Kurangnya minat belajar sehingga siswa terlihat pasif pada saat pembelajaran di kelas. Pembelajaran yang monoton akan mengakibatkan siswa menjadi bosan dan malas, karena aktivitas yang dilakukan siswa setiap harinya sama. Selain itu, guru juga belum mengembangkan media pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran yang terbatas (hanya buku teks) membuat pembelajaran menjadi kurang menarik dan interaktif. Hal tersebut terjadi pada kelas V-A SD Negeri 101800 Deli Tua. Dan untuk penggunaan media yang berbasis teknologi khususnya untuk Genially di sekolah tersebut belum menerapkannya media pembelajaran berbasis teknologi.
Jadi, dapat disimpulkan bahwa media Genially adalah media pembelajaran yang memuat fitur yang bervariasi seperti presentasi, video pembelajaran, poster elektronik, game edukasi, dan jenis bahan ajar interaktif lainnya. Adanya fitur yang variatif tersebut menjadi salah satu alasan penulis memilih media Genially dalam penyampaian materi agar lebih menarik dan tidak membosankan. Karena media Genially mempunyai gambar dan teks yang menarik, sehingga mampu menumbuhkan ketertarikan siswa dalam menyimak materi dan menekan rasa bosan dalam kegiatan pembelajaran.
Sebagai upaya untuk menyikapi permasalahan pembelajaran pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam, yang terdapat di SD Negeri 101800 Deli Tua


maka salah satu media pembelajaran yang dapat dilaksanakan yaitu dengan menggunakan media pembelajaran Genially. Dengan alasan bahwa media pembelajaran ini dapat menjadikan siswa menjadi termotivasi dan untuk meningkatkan minat belajar siswa pada pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam. Di samping itu, dipilihnya media pembelajaran Genially ini juga didasarkan pada beberapa pertimbangan seperti memperhatikan materi yang diajarkan, kondisi siswa, suasana belajar dan ketersediaan sumber belajar serta fasilitas pembelajaran yang tersedia.
Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan suatu penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua”.
1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka identifikasi masalah pada penelitian ini adalah:
1. Kurangnya minat belajar sehingga siswa terlihat pasif pada saat pembelajaran di kelas
2. Metode pembelajaran yang masih dominan berpusat pada guru (teacher- centered) terlihat siswa tidak fokus dalam belajar dan hanya sebagian siswa yang aktif dalam proses pembelajaran.
3. Penggunaan media pembelajaran yang terbatas (hanya buku teks) membuat pembelajaran menjadi kurang menarik.


4. Penggunaan media yang berbasis teknologi di sekolah tersebut belum menerapkannya media pembelajaran berbasis teknologi.
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dikemukakan, agar permaslahan yang dikaji lebih terarah dan tidak terlalu luas maka peneliti membatasi cakupan masalah yaitu hanya mengenai pengembangan Media Pembelajaran Genially Pada Materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam Kelas V SD.
1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah:
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua?
2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua?
3. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua?
1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan di atas, maka tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua.


2. Untuk menganalisis kelayakan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua.
3. Untuk menganalisis respon siswa terhadap media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada siswa kelas V SD Negeri 101800 Deli Tua.
1.6 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian dan pengembangan ini secara garis besar dibagi menjadi dua, yaitu:
1. Manfaat Teoritis.

Hasil penelitian ini diharapkan dijadikan pedoman referensi awal bagi peneliti berikutnya yang ingin mengembangkan media pembelajaran berbasis Genially, yang kemudian dapat dijadikan sebagai pertimbangan dalam memperbaiki kualitas pembelajaran.
2. Manfaat Praktis.

1. Bagi Siswa

a. Dengan media ini dapat memberikan suasana belajar yang menarik dan inovatif, sehingga pembelajaran tidak membosankan dan meningkatan motivasi dan hasil belajar peserta didik..
b. Dapat membantu dalam meningkatkan pemahaman materi pembelajaran sesuai dengan kemampuan siswa di tengah perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin canggih.


c. Siswa dapat belajar secara mandiri dengan media yang sudah disiapkan oleh guru, baik di rumah maupun di sekolah.
2. Bagi Guru
a. Dapat digunakan oleh guru sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran sehingga lebih mudah dalam menyampaikan materi pembelajaran.
b. Dapat menambah wawasan bagi guru tentang alternatif media pembelajaran.
c. Dapat menjadi inovasi bagi guru agar dapat menciptakan kelas yang aktif dan kreatif dengan media pembelajaran yang menarik.
3. Bagi Sekolah

Diharapkan penelitian ini bisa menjadi masukan dan evaluasi untuk membantu guru dalam meningkatkan keaktifan peserta didik sehingga dapat mencapai prestasi yang diharapkan melalui pemaksimalan dalam menggunakan media pembelajaran terutama pada teknologi di era modern ini.
4. Bagi Peneliti

Dengan mengembangkan media pembelajaran, peneliti dapat meningkatkan pemahaman dan pengalaman serta wawasan sebagai calon guru dalam meningkatkan minat siswa.
1.7 Spesifikasi Produk Pengembangan
Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran interaktif yaitu menggunakan web Genially. Spesifikasi pada produk media pembelajaran Genially


yaitu berupa media pembelajaran interaktif yang didalamnya terdapat 17 slide, di dalam slide-slide tersebut berisi tujuan pembelajaran dan materi. Materi yang dibahas mengenai pengertian sumber daya alam, jenis-jenis sumber daya alam beserta contoh-contohnya, dan pemanfaatan sumber daya alam. Di dalam setiap slide menampilkan gambar dan animasi yang menarik dan interaktif. Pemilihan warna background didominasi warna muda dan warna pendukung lainnya agar memberikan kesan keceriaan serta menarik perhatian siswa dan produk yang dihasilkan berbentuk software.
Ukuran background	: 1200 X 675 (16:9) Ukuran aplikasi	: 17,44 MB
Versi	: 1.0.2

Android yang digunakan : Android 4.4
