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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Dalam pengembangan media pembelajaran Genially ini menggunakan penelitian dan pengembangan level 1 yaitu dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap, yaitu Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. Berikut tahapan-tahapan tahapan model ADDIE.
1. Analysis (Analisis)

Tahap ini menjadi tahap awal di dalam proses pengembangan model ADDIE. Pada tahap ini peneliti melakukan observasi langsung dan juga melakukan wawancara bersama wali kelas V-A SDN 101800 Deli Tua untuk menggali informasi terkait permasalahan yang terjadi di sekolah. Tahapan ini meliputi beberapa tahapan yaitu:
a) Analisis Kebutuhan Materi

Dalam penggunaan kurikulum yang digunakan di SDN 101800 Deli Tua khususnya di kelas V menggunakan kurikulum Merdeka dengan sumber belajar yaitu buku dan untuk media pembelajaran sendiri tak jarang dan hanya menggunakan metode ceramah saja. Padahal siswa memerlukan yang adanya inovasi dalam media pembelajaran. Berdasarkan pengamatan, siswa kurang motivasi untuk belajar dan kurang antusias untuk mengikuti pembelajaran.
Pada penelitian ini dipilih materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam pada mata pelajaran IPAS.





48



b) Analisis Kebutuhan Siswa

Pada saat melakukan pra-penelitian di kelas V SDN 101800 Deli Tua, guru hanya menggunakan sumber belajar dari buku cetak dan media pembelajaran yang digunakan hanya mengandalkan metode ceramah dan tanya jawab saja. Padahal situasi nya peserta didik perlu sumber media belajar yang memanfaatkan pengembangan teknologi, karena berdasarkan pengamatan peserta didik merasa kurang tertarik untuk belajar dan kurang antusias.
c) Analisis Kebutuhan Guru

Dalam penelitian ini dilakukan analisis kebutuhan melalui pengamatan dengan observasi serta wawancara langsung dengan guru kelas untuk mendapatkan informasi mengenai keadaan dan kebutuhan peserta didik, serta permasalahn yang terjadi dalam proses pembelajaran di kelas V SDN 101800 Deli Tua. Wawancara dengan guru ini dilakukan terkait evaluasi pembelajaran yang digunakan. Berikut paparan hasil wawancara.
Tabel 4.1 Wawancara Analisis Kebutuhan Guru

	Pertanyaan Wawancara
	Jawaban

	1.  Bagaimana kondisi kelas serta
	Saat	proses	pembelajaran

	siswa saat kegiatan pembelajaran
	berlangsung, beberapa siswa terlihat

	berlangsung?
	kurang fokus dan yang fokus hanya

	
	siswa yang berada duduk di depan.

	
	Sehingga	hanya	sebagian	siswa

	
	yang memahami materi pelajaran.

	2.  Apa kesulitan yang dialami oleh
	Kurang	fokusnya	siswa	dalam

	siswa saat pembelajaran?
	memperhatikan penjelasan guru, ada

	
	siswa yang lambat dalam menerima

	
	materi yang disampaikan, saat siswa

	
	tersebut	ditanya,	siswa	tersebut

	
	tidak cepat merespon pembelajaran

	
	yang diberikan guru.
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	3. Faktor apa yang menyebabkan kesulitan itu terjadi?
	Siswa mengantuk dikarena mungkin kurang tidur yang membuat siswa kurang fokus.

	4. Upaya apa yang Bapak/Ibu dalam mengatasi siswa yang kesulitan belajar?
	Menasehati siswa agar fokus dalam belajar.

	5. Seberapa sering Bapak/Ibu menggunakan	media pembelajaran? Dan media pembelajaran apa yang pernah Bapak/Ibu gunakan dalam proses
pembelajaran?
	Tergantung pada materi, misalnya pada materi bangun ruang guru menggunakan media pembelajaran konkret.

	6. Apakah siswa terlihat antusias terhadap media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan?
	
Terlihat antusias dan sangat senang

	7. Bagaimana ketersediaan fasilitas pendukung untuk menerapkan media pembelajaran Genially?
	Fasilitas di sekolah sudah memadai dan	sudah	tersedia proyektor/infokus.

	8. Apakah Bapak/Ibu familiar atau pernah	dengar	media pembelajaran Genially?
	Guru	baru	mendengar	media pembelajaran Genially


Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa peneliti menemukan permasalahan yang menjadi dasar dalam menggunakan produk, yaitu media pembelajaran yang menggunakan teknologi. Dapat diketahui siswa akan bosan dan kurang memahami materi jika sumber medianya hanya dari buku cetak saja, hal tersebut dirasa kurang efektif dalam proses penyampaian materi sehingga siswa cepat merasa bosan. Bahkan masih terbatasnya pengetahuan guru tentang media pembelajaran berbasis teknologi. Maka dari itu hasil analisis kebutuhan tersebut peneliti tertarik dengan mengembangkan media pembelajaran menggunakan Genially sebagai media pembelajaran berbasis teknologi yang menarik dan diharapkan mampu membantu siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan.



d) Analisis Kebutuhan Media

Analisis kebutuhan media ini dilakukan dengan wawancara dengan guru kelas VA SD Negeri 101800 Deli Tua. Hasil wawancara diperoleh bahwa guru mengalami kesulitan dalam membuat media pembelajaran yang menarik dikarenakan keterbatasan waktu. Sehingga guru jarang menggunakan media pembelajaran saat proses pembelajaran.
2. Design (Perancangan)

Setelah melakukan wawancara dan observasi maka dilanjutkan ketahap desain produk yang akan dibuat yaitu media pembelajaran. Di dalam media pembelajaran tersebut terdapat teks, gambar, animasi, dan video yang disesuaikan dengan materi sumber daya alam di SDN 101800 Deli Tua kelas
V. Dalam media pembelajaran dijelaskan tentang materi sumber daya alam diawali dengan pengertian sumber daya alam, penjelasan tentang jenis-jenis sumber daya alam dan pemanfaatan sumber daya alam.
Langkah-langkah perancangan media pembelajaran:

a) Penyusunan Flowchart

Menyusun Flowchart dilakukan untuk merancang sebuah media pembelajaran interaktif. Terdapat beberapa bagian yang dimasukkan ke dalam Flowchart untuk menunjang pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis Genially. Penyusunan flowchart digunakan untuk mengetahui mekanisme kerja dari media pembelajaran yang digunakan. Bagan flowchart dapat dilihat pada Gambar di bawah ini. Berikut merupakan deskripsi singkat yang terdapat pada flowchart, yaitu:



1. Tampilan awal (Opening), berisi judul dan tombol start yang mengarahkan pengguna ke tampilan menu.
2. Tampilan menu, berisi tombol-tombol yang akan mengarahkan pengguna kepada fitur-fitur yang disediakan dalam media pembelajaran interaktif. Tombol tersebut antara lain tombol tujuan pembelajaran, materi, dan latihan soal.
3. Tombol tujuan pembelajaran akan mengarahkan pengguna pada tampilan yang berisi tujuan pemelajaran yang berkaitan dengan materi sumber daya alam.
4. Tombol materi, berisi tampilan dengan penjelasan materi disertai gambar, teks, serta video. Materi sumber daya alam terbagi menjadi 2 yaitu sumber daya alam berdasarkan jenisnya dan sumber daya alam berdasarkan kelestariannya.
5. Tombol latihan soal berisi kumpulan soal sebanyak 8.

Gambar 4.1 Flowchart Media Pembelajaran GeniallyTujuan
Pembelajaran
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b) Penyusunan Storyboard

Tahap ini disusun setelah peneliti melakukan penyusunan terhadap flowchart. Storyboard merupakan susunan atau gambaran yang lebih panjang dan rinci dari media pembelajaran yang akan dikembangkan. Tampilan serta keterangan media pembelajaran yang disusun dalam storyboard dapat dilihat pada Tabel di bawah ini.
Tabel 4.2 Storyboard Media Pembelajaran Genially

	No.
	Tampilan
	Keterangan

	1.
	

1



2
	Pembuka (opening)
1. Judul materi
2. Tombol start

	2.
	
	
	Halaman Menu Utama
1. Judul tampilan halaman
2. Tombol tujuan pembelajaran
3. Tombol materi
4. Tombol soal latihan
5. Tombol home

	
	
	1
	

	
	
	2
	

	
	
	3
	

	
	5
	4
	






	3.
	
	
	
	
	
	
	
	Halaman Tujuan Pembelajaran
1. Judul tampilan halaman
2. Isi tujuan pembelajaran
3. Tombol menu utama

	
	
	
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
2
	
	
	

	
	
	
3
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	Halaman Materi
1. Judul tampilan halaman
2. Tombol
pengertian
3. Tombol
manfaat
4. Tombol jenis- jenis
5. Tombol jenis- jenis
6. Tombol menu utama
7. Tombol
selanjutnya

	
	
	
	2
	
	
	4
	
	

	
	
	
	
	1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	5
	
	

	
	
	
	3
	
	
	
	
	

	
	6
	
	
	
	
	
	7
	

	5.
	
	Halaman Latihan Soal
1. Judul tampilan halaman
2. Tombol ready
3. Isi latihan

	
	1
	

	
	2
	

	
	


3
	





3. Development (Pengembangan)

Tahap ini yaitu untuk menghasilkan bentuk akhir media pembelajaran setelah melalui revisi berdasarkan masukan dari ahli media dan ahli materi. Berikut ini hasil pembuatan media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam yang telah dibuat dan setelah direvisi
oleh validator ahli media dan ahli materi.

a) Pengembangan terhadap produk media pembelajaran

Pengembangan media pembelajaran dilakukan dengan menggunakan web Genially. Berikut merupakan tampilan-tampilan pada media pembelajaran Genially.
1) Tampilan awal pada media terdapat judul materi dan berisi tombol start, login. Tombol Start dapat merujuk pada halaman menu utama yang berisi kumpulan tombol menu sebagai navigasi untuk fitur-fitur yang ada di
media.
[image: ]
Gambar 4. 2 Pengembangan Tampilan Opening

2) Tampilan menu utama memiliki beberapa tombol yang akan mengarahkan pengguna kepada tampilan-tampilan beragam, seperti tampilan tujuan pembelajaran, materi, dan latihan soal.

[image: ]
Gambar 4. 3 Pengembangan Tampilan Menu Utama
3) Tampilan pada halaman tujuan pembelajaran terdapat 1 slide. Slide berisi tujuan pembelajaran yang telah ditentukan.
[image: ]
Gambar 4. 4 Pengembangan Tampilan Tujuan Pembelajaran
4) Tampilan pada halaman materi terbagi menjadi empat tombol yang dapat menuju ke halaman isi materi. Tombol-tombol tersebut merupakan sebuah sub materi pada sumber daya alam.
[image: ]
Gambar 4. 5 Pengembangan Tampilan Materi



5) [image: ]Tampilan pada halaman latihan soal berisi kumpulan soal yang berkaitan dengan materi sumber daya alam. Latihan soal yang disajikan dalam media pembelajaran ini sebanyak 8 butir.
















Gambar 4. 6 Pengembangan Tampilan Latihan Soal
b) Uji Validasi
Media Pembelajaran yang telah dikembangkan kemudian dilakukan tahap validasi. Tahap ini dilakukan oleh validasi ahli materi, validasi ahli media. Berikut merupakan rincian tahap uji validasi, yaitu:
1. Deskripsi dan Analisis Hasil Validasi
a. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media ini dilakukan guna untuk mengetahui informasi berupa daran maupun kritik yang membangun untuk kelayakan media yang dikembangkan oleh peneliti dan dapat menjadi produk yang lebih layak lagi. Uji validasi media yang dilakukan oleh Ibu Safrida Napitupulu, S. Pd.,



M. Pd. Aspek yang dinilai yaitu desain produk dari media pembelajaran

Genially. Hasil validasi oleh ahli media ini dapat diuraikan debagai berikut.

Tabel 4.3 Hasil Validasi Media

	Aspek Penilaian
	
Indikator
	Penilaian

	







Kelayakan Media
	
	1
	2
	3
	4
	5

	
	1. Apakah warna yang digunakan dalam media pembelajaran Genially sudah sesuai dan tidak terlalu mencolok bagi siswa?
	
	
	
	
	
√

	
	2. Apakah pemilihan font (jenis dan ukuran) memudahkan siswa dalam membaca teks yang disajikan?
	
	√
	
	
	

	
	3. Apakah tata letak (layout) elemen-elemen dalam media pembelajaran sudah rapi dan tidak membingungkan siswa?
	
	
	√
	
	

	
	4. Apakah ilustrasi atau gambar yang digunakan dalam media pembelajaran sesuai dengan topik Negaraku Kaya Sumber Daya Alam?
	
	
	√
	
	

	
	5. Apakah gambar yang ditampilkan membantu siswa dalam memahami isi materi dengan lebih baik?
	
	
	√
	
	

	
	6. Apakah teks yang disajikan memiliki ukuran yang cukup besar dan mudah dibaca oleh siswa?
	
	
	
	√
	

	
	7. Apakah kombinasi warna teks dan latar belakang memiliki kontras yang cukup sehingga tidak mengganggu keterbacaan
	
	
	√
	
	

	
	8. Apakah gambar yang ditampilkan membantu siswa dalam memahami isi materi dengan
lebih baik?
	
	
	
	√
	

	
	9. Apakah media pembelajaran Genially memberikan petunjuk yang jelas bagi siswa dalam menggunakannya?
	
	
	
	√
	

	Ketahanan Media
	10. Apakah media pembelajaran Genially dapat dimuat dengan cepat tanpa menunggu terlalu lama?
	
	
	√
	
	

	
	11. Apakah media tetap responsif dan berjalan dengan baik di berbagai perangkat (laptop, tablet, atau ponsel)?
	
	
	
	√
	

	
	12. Apakah terdapat gangguan teknis seperti tombol tidak berfungsi, audio/video tidak berjalan, atau animasi tidak tampil dengan
baik?
	
	
	
√
	
	






	
	13. Apakah media pembelajaran dapat digunakan dengan lancar tanpa harus sering melakukan refresh atau reload halaman?
	
	
	
	√
	

	Pengaruh Media
	14. Apakah media pembelajaran Genially menyediakan aktivitas atau pertanyaan yang mendorong siswa untuk berpikir kritis terkait sumber daya alam di Indonesia?
	
	
	
√
	
	

	
	15. Apakah	fitur	interaktif	dalam	Genially
(seperti, animasi) membuat siswa lebih aktif dalam belajar?
	
	
	√
	
	




Total skor yang diperoleh dari penilaian yang telah dilakukan bersama ahli media adalah 53 dengan rata-rata nilai yaitu 0,70. Adapun untuk perhitungan persentase kelayakan adalah sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

53
× 100%
75


= 0,70 × 100% = 70,66%

Berdasarkan hasil perhitungan persentase kelayakan di atas dengan kualifikasi skala likert, bahwa media pembelajaran Genially dinyatakan “valid” dan layak digunakan dengan revisi. Karena dalam rentang skor 61%- 80%. Selain itu pada saat penilaian media juga mendapatkan saran-saran yang membangun.
Berdasarkan hasil tersebut menunjukan bahwa media pembelajaran Genially dinyatakan layak digunakan, dan isi materi mudah dipahami. Dengan ini dinyatakan bahwa media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya layak digunakan dalam pembelajaran.



b. Validasi Ahli Materi

Validasi materi merupakan penilaian terhadap materi yang dilakukan oleh ahli materi. Dalam penelitian ini ahli materi yang menilai kelayakan materi pada media pembelajaran Genially yaitu bapak Juliandi Siregar, S. Pd., M. Pd. Validasi ini dilakukan dua tahap, media pembelajaran Genially dinyatakan ”valid” dan diberikan saran-saran guna menyempurnakan materi yang ada di media pembelajaran Genially. Berikut merupakan hasil validasi materi pada media pembelajaran Genially. Hasil rangkuman penelitian validator dapat dilihat pada tabel di bawah ini.
Tabel 4.4 Hasil Validasi Materi Tahap 1

	Aspek Penilaian
	Indikator
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	







Kelayakan Materi
	1. Apakah materi yang disajikan dalam media Genially sesuai dengan kompetensi
dasar yang ditetapkan dalam kurikulum kelas V SD?
	
	
	
√
	
	

	
	2. Apakah isi materi disajikan dengan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa kelas V SD?
	
	
	
	
√
	

	
	3. Apakah materi yang disajikan membantu siswa mencapai tujuan pembelajaran yang
telah ditetapkan?
	
	
	√
	
	

	
	4. Apakah terdapat contoh atau ilustrasi yang memperjelas konsep utama tentang sumber daya alam bagi siswa?
	
	
	
	√
	

	
	5. Apakah media Genially mencakup semua konsep utama sumber daya alam, termasuk jenis, dan cara pemanfaatannya?
	
	
	
	√
	

	
	6. Apakah materi memberikan contoh nyata dari lingkungan sekitar yang relevan dengan kehidupan sehari-hari?
	
	
	
	√
	

	Materi Pembelajaran
	7. Apakah penyajian materi dalam media Genially terstruktur secara sistematis sehingga mudah diikuti oleh siswa?
	
	
	
	√
	






	
	8. Apakah materi disajikan dengan tahapan yang logis dan tidak membingungkan siswa?
	
	
	
	√
	

	
	9. Apakah penggunaan elemen visual, animasi, atau interaktivitas dalam Genially membuat pembelajaran lebih menarik?
	
	
	
	
√
	

	
	10. Apakah materi dalam media Genially disajikan dengan variasi penyampaian (teks, gambar, dan video) sehingga tidak
membosankan bagi siswa?
	
	
	
	
√
	




Total skor yang diperoleh dari penilaian tahap 1 yang telah dilakukan bersama ahli materi adalah 38 dengan rata-rata nilai yaitu 0,76. Adapun untuk perhitungan persentase kelayakan adalah sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

38
× 100%
50


= 0,76 × 100% = 76%

Berdasarkan hasil perhitungan persentase kelayakan di atas dengan kualifikasi skala likert, bahwa materi pada media pembelajaran Genially dinyatakan “valid” dan layak digunakan dengan revisi. Karena dalam rentang skor 61%-80%. Selain itu pada saat penilaian materi juga mendapatkan saran- saran yang membangun.



Tabel 4.5 Hasil Revisi oleh Validasi Ahli Materi

	Sebelum
	Sesudah
	Catatan

	


-
	
[image: ]
	Cantumkan tujuan pembelajaran

	
[image: ]
	
[image: ]
	Sampai di Latihan bisa kembali ke materi



Berikut merupakan hasil validasi materi tahap 2 pada media pembelajaran Genially. Hasil rangkuman penelitian validator dapat dilihat pada tabel di bawah ini.
Tabel 4.6 Hasil Validasi Materi Tahap 2

	Aspek Penilaian
	Indikator
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	
	1. Apakah materi yang disajikan dalam media Genially sesuai dengan kompetensi dasar yang ditetapkan dalam kurikulum kelas V SD?
	
	
	
	
	
√

	
	2. Apakah isi materi disajikan dengan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa kelas V SD?
	
	
	
	
	√

	
	3. Apakah materi yang disajikan membantu siswa mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan?
	
	
	
	√
	






	Kelayakan Materi
	4. Apakah terdapat contoh atau ilustrasi yang memperjelas konsep utama tentang sumber daya alam bagi siswa?
	
	
	
	√
	

	
	5. Apakah media Genially mencakup semua konsep utama sumber daya alam, termasuk jenis, dan cara pemanfaatannya?
	
	
	
	
√
	

	
	6. Apakah materi memberikan contoh nyata dari  lingkungan  sekitar  yang relevan
dengan kehidupan sehari-hari?
	
	
	
	√
	

	Materi Pembelajaran
	7. Apakah penyajian materi dalam media Genially terstruktur secara sistematis sehingga mudah diikuti oleh siswa?
	
	
	
	
√
	

	
	8. Apakah materi disajikan dengan tahapan yang logis dan tidak membingungkan siswa?
	
	
	
	√
	

	
	9. Apakah penggunaan elemen visual, animasi, atau interaktivitas dalam Genially membuat pembelajaran lebih menarik?
	
	
	
	
√
	

	
	10. Apakah materi dalam media Genially
disajikan dengan variasi penyampaian (teks, gambar, dan video) sehingga tidak membosankan bagi siswa?
	
	
	
	
√
	




Total skor yang diperoleh dari penilaian tahap 2 yang telah dilakukan bersama ahli materi adalah 42 dengan rata-rata nilai yaitu 0,84. Adapun untuk perhitungan persentase kelayakan adalah sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

42
× 100%
50


= 0,84 × 100% = 84%



Berdasarkan hasil perhitungan persentase kelayakan di atas dengan kualifikasi skala likert, bahwa materi pada media pembelajaran Genially dinyatakan “sangat valid” dan layak digunakan. Karena dalam rentang skor 81%-100%.
c. Respon Siswa

Uji coba lapangan yang dilaksanakan di SD Negeri 101800 Deli Tua pada kelas V-A dengan berlandaskan adanya permasalahan tentang media pembelajaran yang digunakan belum bervariatif. Untuk itu, permasalah tersebut dapat dijadikan penelitian serta pengembangan media pembelajaran, namun di sisi lain terdapat kondisi dan sarana yang dibutuhkan penelitian sudah memadai. Pelaksanaan uji coba ini dilakukan untuk mengetahui respon siswa saat menggunakan media pembelajaran Genially yang dikembangkan menggunakan angket yang berisikan sepuluh pertanyaan dengan total pengisian angket yang dilakukan oleh siswa sebanyak 16 siswa. Peneliti menjelaskan terlebih dulu kepada guru kelas untuk mengkoordinasikan pengisian angket, serta penggunaan media pembelajaran Genially yang kemudian setelah siswa memperhatikan serta menggunakannya, siswa dapat mengisi lembar angket yang sudah diberikan sebelumnya melalui selebaran. Berikut akan dipaparkan deskripsi siswa yang diperoleh dengan pengajuan metode angket setelah menggunakan media pembelajaran Genially.



Tabel 4.7 Hasil Respon Siswa

	No.
	Nama Siswa
	Skor Penilaian

	1.
	AAP
	49

	2.
	ASS
	46

	3.
	BFL
	45

	4.
	DA
	48

	5.
	FTA
	46

	6.
	LR
	46

	7.
	M
	48

	8.
	NAZ
	48

	9.
	PSW
	44

	10.
	PA
	48

	11.
	QA
	47

	12.
	RRS
	44

	13.
	RR
	49

	14.
	S
	47

	15.
	YSN
	39

	16.
	ZNT
	48

	Jumlah
	742




Hasil respon siswa terhadap media pembelajaran Genially ini didapati melalui angket yang perhitungannya sebagai berikut.
Jika dihitung:
742
𝑋̅ =		= 46,37 16
Setelah penghitungan rata-rata skor didapati, maka dilanjut dengan pencarian skor persentase jawaban keseluruhan responden sebagai berikut.
Jika dihitung:


𝑃 =

46,37


50

𝑥100% = 92,74%



Berdasarkan hasil data penilaian di atas melalui angket yang telah diisi oleh 16 siswa kelas IV-A, memperoleh nilai respon dengan kategori yang sangat layak. Hal ini tampak pada besarnya rata-rata persentase yang diberikan oleh siswa yaitu sebesar 92,74%. Siswa merasa bersemangat dan tertarik untuk menggunakan media pembelajaran Genially tersebut, sehingga menimbulkan perasaan senang pada diri siswa untuk mengikuti proses pembelajaran. Dengan demikian dapat dikatakan media pembelajaran Genially pada materi negaraku kaya sumber daya alam ini dapat memotivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran di kelas, serta media ini dapat dikatakan sangat layak dan sangat baik untuk digunakan dalam pembelajaran.
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Gambar 4.7 Diagram Penilaian

4.2 Pembahasan Hasil Pengembangan Produk
Media pembelajaran Genially telah selesai dikembangkan melalui beberapa tahap penelitian dan pengembangan (research and development).



Research & Development (R&D) adalah suatu proses atau angkah-langkah untuk mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada (Juwita, P. dkk. 2024). Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini yaitu media pembelajaran Genially pada materi Negaraku Kaya Sumber Daya Alam. Pengembangan media pembelajaran Genially didasari pada permasalahan yang ditemukan oleh peneliti pada saat pengumpulan informasi di lapangan yaitu terlihat siswa tidak fokus dalam belajar dan hanya sebagian siswa yang aktif dalam proses pembelajaran, dan guru juga belum menggunakan media pembelajaran saat pembelajaran berlangsung khususnya pada pembelajaran IPAS. Sehingga peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran Genially untuk membantu siswa dalam memahami materi.
Pada penelitian ini, peneliti menggunakan penelitian dan pengembangan level 1. Artinya, penelitian ini hanya menghasilkan rancangan produk yang kemudian divalidasi secara internal oleh ahli dan praktisi, tanpa dilanjutkan dengan produksi atau pengujian produk secara eksternal di lapangan. Penelitian ini menggunakan model ADDIE, Langkah-langkahnya terdiri dari, 1) analysis (analisis), 2) design (perancangan), dan 3) development (pengembangan).
Pada tahap pertama yaitu tahap analysis (analisis), peneliti melakukan wawancara pada guru kelas V-A yaitu Ibu Digna Modesta Simbolon, S. Pd. Diperoleh bahwa guru sangat membutuhkan media pembelajaran sebagai alat bantu pembelajaran untuk siswa saat pembelajaran berlangsung. Selanjutnya, pada analisis kebutuhan media bahwa guru mengalami kesulitan dalam menggunakan media pembelajaran karena keterbatsan waktu dan juga fasilitas sekolah yang



kurang memadai seperti sudah ada proyektor di sekolah tersebut tetapi kabel pada proyektor yang digunakan tidak berfungsi secara maksimal. Peneliti mengembangkan media pembelajaran Genially sesuai dengan tujuan pembelajaran materi sumber daya alam.
Tahap kedua adalah design (perancangan). Tahapan ini dimulai dari penyusunan flowchart sebagai gambaran awal mekanisme kerja dari media pembelajaran. Penyusunan flowchart ini kemudian dilanjutkan dengan penyusunan Storyboard sebagai gambaran awal untuk tampilan media pembelajaran yang akan dikembangkan.
Tahap ketiga development (pengembangan). Tahap ini yaitu pengembangan media pembelajaran Genially dengan melakukan validasi produk kepada para ahli yaitu ahli media dan ahli materi. Hasil ahli tersebut mengarahkan kepada pengembangan dan kelayakan dalam media pembelajaran Genially untuk digunakan oleh guru dan siswa dengan tahapan dilakukannya revisi pada produk agar terciptanya media pembelajaran yang menarik dan layak digunakan dalam pembelajaran. Validasi penelitian ini dilakukan oleh Ibu Safrida Napitupulu, S. Pd.,
M. Pd sebagai ahli media, dan Bapak Juliandi Siregar, S. Pd., M. Pd sebagai ahli materi.
Validasi media dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh nilai pada media yang dikembangkan. Hasil validasi media memperoleh nilai 70,60 % dengan kriteria “valid”. Dapat disimpulkan bahwa media sudah layak digunakan tanpa revisi.



Validasi materi yang dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh nilai pada materi yang akan dikembangkan apakah sesuai dengan media yang akan dikembangkan. Hasil validasi tahap 1 memperoleh nilai 76% dengan kategori “valid” dan layak digunakan dengan revisi.
Selanjutnya dilakukan revisi materi dengan hasil validasi tahap 2 memperoleh nilai 84% dengan kategori “sangat valid”. Dapat disimpulkan bahwa materi dalam media pembelajaran sudah layak digunakan.
Setelah melewati tahap validasi ahli, produk siap untuk diujicobakan. Pada tahap implementasi ini dilakukannya uji coba melalui angket kepada siswa sebanyak 16 kelas V-A di sekolah dasar. Sesudah peserta didik menggunakan media pembelajaran Genially, dilanjutkan dengan pengisian angket respon siswa yang berisikan 10 pernyataan dengan tujuan untuk mengetahui ketertarikan siswa setelah menggunakan media pembelajaran Genially yang dikembangkan.
Selanjutnya pada tahap evaluasi dilakukannya pengamatan terhadap respon siswa setelah menggunakan produk media yang dikembangkan, produk pengembangan dapat dikatakan berhasil ketika menunjukkan hasil kriteria penilaian yang sangat baik karena memperoleh data hasil nilai persentase sebesar 92,74%, sehingga penggunaan media pembelajaran Genially ini dinyatakan sangat layak dan baik untuk digunakan siswa dalam pembelajaran IPAS materi negaraku kaya sumber daya alam.
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