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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di kelas III SD Negeri 060925 Medan Amplas mengenai penggunaan media gambar flashcard dalam pembelajaran IPAS materi “Aku dan Lingkungan Sekitarku”, maka dapat disimpulkan bahwa:
1. Penggunaan media gambar flashcard memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan melalui data angket yang menunjukkan bahwa mayoritas siswa memberikan respons dalam kategori “YA” dan “TIDAK”. Media ini membantu siswa memahami materi secara lebih mudah, menarik, dan menyenangkan.
2. Flashcard membantu memvisualisasikan konsep lingkungan secara konkret. Siswa lebih cepat mengenali lingkungan rumah, sekolah, dan tempat umum melalui gambar-gambar yang disediakan, sehingga mereka dapat memahami materi dengan lebih baik.
3. Media gambar flashcard meningkatkan partisipasi dan keaktifan siswa dalam pembelajaran. Siswa terlihat lebih antusias, aktif dalam berdiskusi, dan mampu bekerja sama dengan teman sekelompoknya. Hal ini membuat proses pembelajaran menjadi tidak membosankan dan lebih bermakna.
4. Wawancara dengan guru mendukung data kualitatif yang diperoleh. Guru menyatakan bahwa media flashcard sangat membantu dalam menyampaikan materi IPAS, serta mampu meningkatkan semangat belajar siswa, terutama bagi siswa yang sebelumnya pasif.











70

71




5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut:
1) Bagi Guru, disarankan untuk memanfaatkan media gambar flashcard dalam proses pembelajaran IPAS, khususnya dalam materi yang membutuhkan visualisasi konkret. Media ini dapat digunakan sebagai variasi untuk meningkatkan minat dan pemahaman siswa.
2) Bagi Sekolah, diharapkan dapat menyediakan fasilitas dan pelatihan bagi guru dalam merancang dan menggunakan media pembelajaran berbasis gambar agar proses belajar mengajar menjadi lebih menarik dan efektif.
3) Bagi Peneliti Selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan penelitian ini dengan metode yang berbeda, seperti eksperimen atau studi tindakan kelas, serta memperluas variabel yang dikaji, agar hasilnya dapat menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan media pembelajaran di tingkat dasar.
