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KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan beberapa hal, antara lain:
1. Penggunaan game edukasi Wordwall dalam proses pembelajaran Matematika di kelas III UPT SPF SDN Binjai Bakung, terlaksana dengan sangat efektif. Hal ini berdasarkan hasil observasi menggunakan lembar observasi keterlaksanaan penggunaan game edukasi Wordwall dalam pembelajaran mengalami peningkatan dari pertemuan satu ke pertemuan dua.
2. Motivasi belajar siswa pada kelompok eksperimen menunjukkan peningkatan yang lebih signifikan dibandingkan dengan kelompok kontrol. Hal tersebut dibuktikan dengan nilai rata-rata angket motivasi belajar pada kelompok eksperimen yang meningkat dari kategori rendah menjadi tinggi. Sedangkan pada kelompok kontrol, nilai rata-rata angket motivasi belajar tetap berada pada kategori rendah meskipun mengalami peningkatan.
3. Penggunaan game edukasi Wordwall berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Matematika kelas III UPT SPF SDN Binjai Bakung, dibuktikan melalui hasil uji hipotesis dengan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000
< 0,05 sehingga dapat disimpulkan H0 ditolak dan Ha diterima.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dikemukakan, maka peneliti mengajukan beberapa saran sebagai berikut:
1. Bagi Guru, diharapkan memanfaatkan game edukasi Wordwall sebagai media
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bantu dalam proses pembelajaran. Dengan kreativitas dalam memanfaatkan fitur-fitur Wordwall, guru dapat menciptakan aktivitas pembelajaran yang menarik dan menyenangkan dapat meningkatkan motivasi, partisipasi serta minat siswa terhadap materi pelajaran.
2. Bagi siswa, disarankan mengikuti instruksi guru dengan penuh perhatian dimana siswa dapat mencoba untuk secara aktif berkolaborasi dengan teman- teman sekelas dalam menjawab pertanyaan atau menyelesaikan aktivitas yang disajikan melalui game edukasi Wordwall.
3. Bagi Sekolah, disarankan perlu menyediakan fasilitas yang memadai untuk mendukung pembelajaran berbasis teknologi, seperti koneksi internet yang stabil dan perangkat proyektor yang cukup. Sekolah juga perlu memberikan pelatihan kepada guru tentang penggunaan Wordwall dan game edukasi lainnya.
4. Bagi peneti lain, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan untuk penelitian selanjutnya dengan mengeksplorasi dan mengembangkan lebih lanjut fitur-fitur Wordwall lainnya.
