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Artinya:	“Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkanmu dari azab yang pedih?” “(yaitu) kamu beriman kepada Allah dan RasulNya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagimu, jika kamu mengetahui.”( QS. As haff 10-11 )
Bismillahirrahmannirrahiim
Alhamdulillah, dengan karunia dan petunjuk Allah SWT, skripsi berjudul "Pengaruh Metode Permainan Jungle Math Survive Terhadap Hasil Belajar Bangun Ruang Siswa Kelas V SD Swasta Al-Washliyah Sei Rampah" telah berhasil diselesaikan dengan baik. Skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar S-1 Sarjana Pendidikan.
Penulis juga menyadari bahwa dalam proses penulisan skripsi ini banyak mengalami kendala. Namun, berkat bantuan dan dukungan dari berbagai pihak, kendala-kendala tersebut dapat diatasi. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati dan rasa hormat, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 
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3. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar.
4. Ibu Dra. Sukmawarti,M.Pd selaku Dosen Penguji.
5. Bapak Ahmad Landong, M.Pd. selaku Dosen Penguji
6. Emra syafrita yani elis S.Pd., selaku Kepala Sekolah SD Swasta Al-washliyah Sei Rampah
7. Kedua orangtua tercinta dan terkasih Bapak Sucipto dan Almh. Ibu Erna Gusniar Daulay yang telah memberikan cinta kasih, dukungan, waktu dan seluruh tenaga kepada penulis.
8. Adik Vinna Rahmawati yang selalu mendukung dan membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.
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