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Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh alat permainan papan gembira edukatif terhadap kepercayaan diri anak dapat di simpulkan bahwa hasil uji hipotesis dengan menggunakan uji paired sample t-test menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan antara alat permainan papan gembira edukatif terhadap kepercayaan diri anak. Dengan demikian, Berdasarkan hasil uji normalitas dengan menggunakan program spss dengan rumus liliefors, peneliti mendapatkan hasil rata-rata sig.2-tailed yaitu 0,000 > 0,05. Dari hasil tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa data berdistribusi normal. Setelah peneliti menemukan data berdistribusi normal, peneliti melakukan pengujian hipotesis dengan menggunakan uji-t dengan membandingkan hasil dari data pre-test dan hasil data post-test. adapun hasil pengujian hipotesis yang dilakukan peneliti dengan menggunakan rumus uji-t yaitu Thitung > Ttabel (28, 11) > (2,064) maka dapat dinyatakan bahwa H1 diterima dan H0 ditolak.
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Berdasarkan hasil pembahasan dan analisis data yang dilakukan peneliti terkait pengaruh penggunaan alat permainan papan gembira edukatif terhadap kepercayaan diri anak usia 5-6 tahun di TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa. Maka, saran-saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut:
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1. Bagi Sekolah, diharapkan dapat memberikan lebih banyak media pembelajaran yang kreatif dan menarik agar dapat mendukung proses pembelajaran yang efektif untuk peserta didik.
2. Bagi Guru. pada pembelajaran dikelas, sebaiknya guru dapat menggunakan alat permainan papan gembira untuk kegiatan berhitung ataupun dapat mengkombinasikan di berbagai tema, dan guru dapat menyusun kegiatan dengan menarik dan kreatif untuk dilakukan oleh peserta didik.
3. Bagi peneliti selanjutnya, peneliti dapat mengembangkan pengetahuan atau media pembelajaran tentang apa yang telah dipelajari sehingga selanjutnya akan lebih mudah menggunakan alat permainan papan gembira dalam kegiatan yang berkaitan dengan kepercayaan diri anak usia dini.
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