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Lampiran A
Perbedaan Hasil Kepercayaan Diri Anak 
Sebelum dan Sesudah diberikan Alat Permainan Papan Gembira Edukatif
(Pre-test dan Post-test)

	No
	Nama Anak
	Hasil Sebelum Diberikan Alat Permainan Papan Gembira Edukatif (Observasi Awal / Pre-test)
	Hasil Sesudah Diberikan Alat Permainan Papan Gembira Edukatif
(Observasi akhir / Post-test)

	1
	Kanaya
	9
	17

	2
	Ribka
	8
	16

	3
	Bastian
	8
	19

	4
	Rahmat
	7
	15

	5
	Raja
	9
	16

	6
	Diero
	9
	17

	7
	Maria
	7
	16

	8
	Windi
	9
	18

	9
	Khanza
	8
	18

	10
	Nathan
	8
	16

	11
	Santa
	8
	18

	12
	Berdinho
	7
	17

	13
	Mechael
	7
	16

	14
	Gogo
	9
	17

	15
	Irfan
	10
	16

	16
	Jojo
	8
	20

	17
	Meryola
	8
	19

	18
	Darrel
	7
	18

	19
	Aldi
	7
	16

	20
	Sanita
	10
	15

	21
	Maikel
	8
	18

	22
	Gio
	7
	18

	23
	Roy
	10
	17

	24
	Habib
	10
	20

	25
	Thalia
	10
	19

	Jumlah
	208
	432

	Nilai Rata-rata
	8,32
	17,28






















Lampiran B
Lampiran Jadwal Kegiatan
	No
	Tahap Penelitian
	Hari/Tanggal
	Kegiatan

	1
	Tahap melakukan pre-tes
	Selasa/29 -april-2025
	Peneliti melakukan pre-tes sebelum memberikan perlakuan


	2
	Tahap penelitian hari ke-1
	Senin/05-mei-2025
	Peneliti memeberikan pembelajran berupa tes bacaan yang ada dipapan tulis dan mengajak anak untuk menghitung dan menjumlahkan angka yang ada di papan tulis


	3
	Tahap penelitian ke- 2
	Kamis/15-mei-2025
	Peneliti memeberikan pembelajran berupa tes bacaan yang ada dipapan tulis dan mengajak anak untuk menghitung dan menjumlahkan angka yang ada di papan tulis


	4
	Tahap penelitian ke-4
	Senin/19-mei-2025
	Peneliti memperkenalkan bagaimana cara bermain alat permainan papan gembira edukatif kepada peserta didik 


	5
	Tahap melakukan Post-tes
	Jumat/23-mei-2025
	Peneliti mengajak anak bermain langsung dengan menggunakan alat permainan papan gembira edukatif 


	6
	Tahap melakukan post-tes akhir
	Rabu/28-mei-2025
	Peneliti menajak anak untuk bermain lagi menggunakan alat permainan papan gembira edukatf dan mengevaluasi hasil dari permainan tersebut.





Lampiran C
RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS PROGRAM
Nama Sekolah		: TK Kemala Bhayangkari
Kelompok Usia		: B (5-6 tahun)
Semester			: Genap
Tema			: Kepercayaan Diri
Subtema			: Aku Percaya Diri
Hari/Tanggal		: Selasa 29 April 2025
Waktu			:  90 menit
Media			: Papan Gembira Edukatif

B. Tujuan Pembelajaran
· Menunjukkan keberanian mencoba berbagai tantangan dalam permainan
· Mengenal angka dan huruf dengan cara menyenangkan.
· Mengembangkan kemampuan motorik kasar dan halus melalui aktivitas fisik.
· Menunjukkan sikap sportif dan percaya diri saat bermain bersama teman.

C. Kegiatan Pembelajaran
I. Kegiatan Awal (10 Menit)
· Guru menyapa anak dan mengajak berdoa.
· Bernyanyi bersama lagu 'Aku Bisa'.
· Diskusi ringan: “Pernahkah kamu merasa percaya diri? Kapan?”
· Guru menunjukkan papan permainan dan menjelaskan aturan bermain.
II. Kegiatan Inti (60 Menit)
Pendekatan: Saintifik & Bermain Sambil Belajar
Eksplorasi (15 menit):
· Anak mengamati papan permainan dan mengenal berbagai tantangan (jalan zig-zag, lompat satu kaki, mengenal huruf, dll).
Elaborasi (30 menit):
· Anak bermain papan gembira edukatif secara bergiliran. Tantangan dalam papan seperti:
· Melompat satu kaki
· Mencocokkan tangan dan kaki
· Menyebutkan huruf alfabet
· Menyebut angka dalam bahasa Inggris
· Jalan seperti ular
· Menebak ekspresi wajah
· Menyeimbangkan tubuh di jalur tertentu
· Zig-zag lari sambil menjaga keseimbangan
· Aktivitas ini membangun kepercayaan diri anak dalam menyelesaikan tantangan.
Konfirmasi (15 menit):
· Guru memberikan pujian dan dukungan positif, mengajak anak menyebutkan apa yang mereka bisa lakukan hari ini dengan percaya diri.
III. Kegiatan Penutup (20 Menit)
· Refleksi: Apa yang paling menyenangkan hari ini? Apa tantangan yang bisa diselesaikan?
· Bernyanyi lagu 'Aku Anak Hebat'.
· Doa penutup.
· Guru memberi apresiasi untuk anak yang menunjukkan keberanian.











D.  Alat dan Media
· Papan Gembira Edukatif
· Musik anak-anak
E. Penilaian
Aspek yang Dinilai:
· Nilai Karakter: Percaya diri, sportif, berani mencoba.
· Motorik Kasar: Lompat, jalan zig-zag, menyeimbangkan tubuh.
· Bahasa dan Kognitif: Menyebut huruf dan angka.
Teknik Penilaian: Observasi
Alat Penilaian: Ceklis & Catatan Anekdot

						Tanjung Morawa, 29 April 2025


Mengetahui,
[image: C:\Users\berkah-3\Downloads\WhatsApp Image 2026-02-06 at 11.03.40.jpeg]Kepala Sekolah						Observer/Guru			


Loryanne Sitorus S.Pd					Adelina Silatonga	  









RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS PROGRAM
Nama Sekolah		: TK Kemala Bhayangkari
Kelompok Usia		: B (5-6 tahun)
Semester			: Genap
Tema			: Kepercayaan Diri
Subtema			: Aku Percaya Diri
Hari/Tanggal		: Senin, 05 Mei 2025
Waktu			:  90 menit
Media			: Papan Gembira Edukatif

B. Tujuan Pembelajaran
1. Menunjukkan keberanian mencoba berbagai tantangan dalam permainan
2. Mengenal angka dan huruf dengan cara menyenangkan.
3. Mengembangkan kemampuan motorik kasar dan halus melalui aktivitas fisik.
4. Menunjukkan sikap sportif dan percaya diri saat bermain bersama teman.
C. Kegiatan Pembelajaran
I. Kegiatan Awal (10 Menit)
· Guru menyapa anak dan mengajak berdoa.
· Bernyanyi bersama lagu ‘Aku Bisa’
· Diskusi ringan: “Pernahkah kamu maju/tampil didepan kelas? Guru menanyakan apa yang anak rasakan saat maju didepan kelas.
· Guru menunjukkan papn permainan dan menjelaskan aturan bermain
II. Kegiatan Inti (60 Menit)
Pendekatan: Saintifik & Bermain Sambil Belajar
Eksplorasi (15 menit):
· Anak mengamati papan permainan dan mengenal berbagai tantangan (jalan zig-zag, lompat satu kaki, mengenal huruf, dll).
Elaborasi (30 menit):
· Anak bermain papan gembira edukatif secara bergiliran. Tantangan dalam papan seperti:
· Melompat satu kaki
· Mencocokkan tangan dan kaki
· Menyebutkan huruf alfabet
· Menyebut angka dalam bahasa Inggris
· Jalan seperti ular
· Menebak ekspresi wajah
· Menyeimbangkan tubuh di jalur tertentu
· Zig-zag lari sambil menjaga keseimbangan
· Aktivitas ini membangun kepercayaan diri anak dalam menyelesaikan tantangan.
Konfirmasi (15 menit):
· Guru memberikan pujian dan dukungan positif, mengajak anak menyebutkan apa yang mereka bisa lakukan hari ini dengan percaya diri.
III. Kegiatan Penutup (20 Menit)
· Refleksi: Siapa Yang berani maju didepan kelas untuk memimpin nyanyi atau menjawab pertanyaan?
· Bernyanyi lagu 'Tepuk tangan akua nak hebat.
· Doa penutup.
· Guru memberi apresiasi untuk anak yang menunjukkan keberanian.

D. Alat dan Media
· Papan Gembira Edukatif
· Musik anak-anak










E. Penilaian
Aspek yang Dinilai:
· Nilai Karakter: Percaya diri, sportif, berani mencoba.
· Motorik Kasar: Lompat, jalan zig-zag, menyeimbangkan tubuh.
· Bahasa dan Kognitif: Menyebut huruf dan angka.
Teknik Penilaian: Observasi
Alat Penilaian: Ceklis & Catatan Anekdot

						Tanjung Morawa, 05 Mei 2025


Mengetahui,
[image: C:\Users\berkah-3\Downloads\WhatsApp Image 2026-02-06 at 11.03.40.jpeg]Kepala Sekolah						Observer/Guru			


Loryanne Sitorus S.Pd					Adelina Silatonga	












RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS PROGRAM
Nama Sekolah		: TK Kemala Bhayangkari
Kelompok Usia		: B (5-6 tahun)
Semester			: Genap
Tema			: Kepercayaan Diri
Sub tema			: Aku Percaya Diri
Hari/Tanggal		: Kamis, 08 Mei 2025
Waktu			:  90 menit
Media			: Papan Gembira Edukatif

B. Tujuan Pembelajaran
1. Menunjukkan keberanian mencoba berbagai tantangan dalam permainan
2. Mengenal angka dan huruf dengan cara menyenangkan.
3. Mengembangkan kemampuan motorik kasar dan halus melalui aktivitas fisik.
4. Menunjukkan sikap sportif dan percaya diri saat bermain bersama teman.

C. Kegiatan Pembelajaran
I. Kegiatan Awal (10 Menit)
· Guru menyapa anak dan mengajak berdoa.
· Bernyanyi bersama lagu ‘Aku Bisa’
· Diskusi ringan: “Pernahkah kamu maju/tampil didepan kelas? Guru menanyakan apa yang anak rasakan saat maju didepan kelas.
· Guru menunjukkan papn permainan dan menjelaskan aturan bermain
II Kegiatan Inti (60 Menit)
Pendekatan: Saintifik & Bermain Sambil Belajar
Eksplorasi (15 menit):
· Anak mengamati papan permainan dan mengenal berbagai tantangan (jalan zig-zag, lompat satu kaki, mengenal huruf, dll).
Elaborasi (30 menit):
· Anak bermain papan gembira edukatif secara bergiliran. Tantangan dalam papan seperti:
· Melompat satu kaki
· Mencocokkan tangan dan kaki
· Menyebutkan huruf alfabet
· Menyebut angka dalam bahasa Inggris
· Jalan seperti ular
· Menebak ekspresi wajah
· Menyeimbangkan tubuh di jalur tertentu
· Zig-zag lari sambil menjaga keseimbangan
· Aktivitas ini membangun kepercayaan diri anak dalam menyelesaikan tantangan.
Konfirmasi (15 menit):
· Guru memberikan pujian dan dukungan positif, mengajak anak menyebutkan apa yang mereka bisa lakukan hari ini dengan percaya diri.
III Kegiatan Penutup (20 Menit)
· Refleksi: Siapa Yang berani maju didepan kelas untuk memimpin nyanyi atau menjawab pertanyaan?
· Bernyanyi lagu 'Tepuk tangan akua nak hebat.
· Doa penutup.
· Guru memberi apresiasi untuk anak yang menunjukkan keberanian.
D. Alat dan Media
· Papan Gembira Edukatif
· Musik anak-anak










E. Penilaian
Aspek yang Dinilai:
· Nilai Karakter: Percaya diri, sportif, berani mencoba.
· Motorik Kasar: Lompat, jalan zig-zag, menyeimbangkan tubuh.
· Bahasa dan Kognitif: Menyebut huruf dan angka.
Teknik Penilaian: Observasi
Alat Penilaian: Ceklis & Catatan Anekdot

						Tanjung Morawa, 08 Mei 2025


Mengetahui,
[image: C:\Users\berkah-3\Downloads\WhatsApp Image 2026-02-06 at 11.03.40.jpeg]Kepala Sekolah						Observer/Guru			


Loryanne Sitorus S.Pd					Adelina Silatonga	












RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS PROGRAM
Nama Sekolah		: TK Kemala Bhayangkari
Kelompok Usia		: B (5-6 tahun)
Semester			: Genap
Tema			: Kepercayaan Diri
Sub tema			: Aku Percaya Diri
Hari/Tanggal		: kamis, 15 Mei 2025
Waktu			:  90 menit
Media			: Papan Gembira Edukatif

B. Tujuan Pembelajaran
1. Menunjukkan keberanian mencoba berbagai tantangan dalam permainan
2. Mengenal angka dan huruf dengan cara menyenangkan.
3. Mengembangkan kemampuan motorik kasar dan halus melalui aktivitas fisik.
4. Menunjukkan sikap sportif dan percaya diri saat bermain bersama teman.

C. Kegiatan Pembelajaran
I. Kegiatan Awal (10 Menit)
· Guru menyapa anak dan mengajak berdoa.
· Bernyanyi bersama lagu ‘Aku Bisa’
· Diskusi ringan: “Pernahkah kamu maju/tampil didepan kelas? Guru menanyakan apa yang anak rasakan saat maju didepan kelas.
· Guru menunjukkan papn permainan dan menjelaskan aturan bermain
II Kegiatan Inti (60 Menit)
Pendekatan: Saintifik & Bermain Sambil Belajar
Eksplorasi (15 menit):
· Anak mengamati papan permainan dan mengenal berbagai tantangan (jalan zig-zag, lompat satu kaki, mengenal huruf, dll).
Elaborasi (30 menit):
· Anak bermain papan gembira edukatif secara bergiliran. Tantangan dalam papan seperti:
· Melompat satu kaki
· Mencocokkan tangan dan kaki
· Menyebutkan huruf alfabet
· Menyebut angka dalam bahasa Inggris
· Jalan seperti ular
· Menebak ekspresi wajah
· Menyeimbangkan tubuh di jalur tertentu
· Zig-zag lari sambil menjaga keseimbangan
· Aktivitas ini membangun kepercayaan diri anak dalam menyelesaikan tantangan.
Konfirmasi (15 menit):
· Guru memberikan pujian dan dukungan positif, mengajak anak menyebutkan apa yang mereka bisa lakukan hari ini dengan percaya diri.
III Kegiatan Penutup (20 Menit)
· Refleksi: Siapa Yang berani maju didepan kelas untuk memimpin nyanyi atau menjawab pertanyaan?
· Bernyanyi lagu 'Tepuk tangan akua nak hebat.
· Doa penutup.
· Guru memberi apresiasi untuk anak yang menunjukkan keberanian.
D. Alat dan Media
· Papan Gembira Edukatif
· Musik anak-anak











E. Penilaian
Aspek yang Dinilai:
· Nilai Karakter: Percaya diri, sportif, berani mencoba.
· Motorik Kasar: Lompat, jalan zig-zag, menyeimbangkan tubuh.
· Bahasa dan Kognitif: Menyebut huruf dan angka.
Teknik Penilaian: Observasi
Alat Penilaian: Ceklis & Catatan Anekdot

						Tanjung Morawa, 15 Mei 2025


Mengetahui,
[image: C:\Users\berkah-3\Downloads\WhatsApp Image 2026-02-06 at 11.03.40.jpeg]Kepala Sekolah						Observer/Guru			


Loryanne Sitorus S.Pd					Adelina Silatonga	












RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS PROGRAM
Nama Sekolah		: TK Kemala Bhayangkari
Kelompok Usia		: B (5-6 tahun)
Semester			: Genap
Tema			: Kepercayaan Diri
Sub tema			: Aku Percaya Diri
Hari/Tanggal		: Jumat, 23 Mei 2025
Waktu			:  90 menit
Media			: Papan Gembira Edukatif

B. Tujuan Pembelajaran
1. Menunjukkan keberanian mencoba berbagai tantangan dalam permainan
2. Mengenal angka dan huruf dengan cara menyenangkan.
3. Mengembangkan kemampuan motorik kasar dan halus melalui aktivitas fisik.
4. Menunjukkan sikap sportif dan percaya diri saat bermain bersama teman.

C. Kegiatan Pembelajaran
I. Kegiatan Awal (10 Menit)
· Guru menyapa anak dan mengajak berdoa.
· Bernyanyi bersama lagu ‘Aku Bisa’
· Diskusi ringan: “Pernahkah kamu maju/tampil didepan kelas? Guru menanyakan apa yang anak rasakan saat maju didepan kelas.
· Guru menunjukkan papn permainan dan menjelaskan aturan bermain
II Kegiatan Inti (60 Menit)
Pendekatan: Saintifik & Bermain Sambil Belajar
Eksplorasi (15 menit):
· Anak mengamati papan permainan dan mengenal berbagai tantangan (jalan zig-zag, lompat satu kaki, mengenal huruf, dll).
Elaborasi (30 menit):
· Anak bermain papan gembira edukatif secara bergiliran. Tantangan dalam papan seperti:
· Melompat satu kaki
· Mencocokkan tangan dan kaki
· Menyebutkan huruf alfabet
· Menyebut angka dalam bahasa Inggris
· Jalan seperti ular
· Menebak ekspresi wajah
· Menyeimbangkan tubuh di jalur tertentu
· Zig-zag lari sambil menjaga keseimbangan
· Aktivitas ini membangun kepercayaan diri anak dalam menyelesaikan tantangan.
Konfirmasi (15 menit):
· Guru memberikan pujian dan dukungan positif, mengajak anak menyebutkan apa yang mereka bisa lakukan hari ini dengan percaya diri.
III.  Kegiatan Penutup (20 Menit)
· Refleksi: Siapa Yang berani maju didepan kelas untuk memimpin nyanyi atau menjawab pertanyaan?
· Bernyanyi lagu 'Tepuk tangan akua nak hebat.
· Doa penutup.
· Guru memberi apresiasi untuk anak yang menunjukkan keberanian.
D. Alat dan Media
· Papan Gembira Edukatif
· Musik anak-anak











E. Penilaian
Aspek yang Dinilai:
· Nilai Karakter: Percaya diri, sportif, berani mencoba.
· Motorik Kasar: Lompat, jalan zig-zag, menyeimbangkan tubuh.
· Bahasa dan Kognitif: Menyebut huruf dan angka.
Teknik Penilaian: Observasi
Alat Penilaian: Ceklis & Catatan Anekdot

						Tanjung Morawa, 23 Mei 2025


Mengetahui,
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RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS PROGRAM
Nama Sekolah		: TK Kemala Bhayangkari
Kelompok Usia		: B (5-6 tahun)
Semester			: Genap
Tema			: Kepercayaan Diri
Sub tema			: Aku Percaya Diri
Hari/Tanggal		: Rabu 28 Mei 2025
Waktu			:  90 menit
Media			: Papan Gembira Edukatif

B. Tujuan Pembelajaran
1. Menunjukkan keberanian mencoba berbagai tantangan dalam permainan
2. Mengenal angka dan huruf dengan cara menyenangkan.
3. Mengembangkan kemampuan motorik kasar dan halus melalui aktivitas fisik.
4. Menunjukkan sikap sportif dan percaya diri saat bermain bersama teman.

C. Kegiatan Pembelajaran
I. Kegiatan Awal (10 Menit)
· Guru menyapa anak dan mengajak berdoa.
· Bernyanyi bersama lagu ‘Aku Bisa’
· Diskusi ringan: “Pernahkah kamu maju/tampil didepan kelas? Guru menanyakan apa yang anak rasakan saat maju didepan kelas.
· Guru menunjukkan papn permainan dan menjelaskan aturan bermain
II Kegiatan Inti (60 Menit)
Pendekatan: Saintifik & Bermain Sambil Belajar
Eksplorasi (15 menit):
· Anak mengamati papan permainan dan mengenal berbagai tantangan (jalan zig-zag, lompat satu kaki, mengenal huruf, dll).
Elaborasi (30 menit):
· Anak bermain papan gembira edukatif secara bergiliran. Tantangan dalam papan seperti:
· Melompat satu kaki
· Mencocokkan tangan dan kaki
· Menyebutkan huruf alfabet
· Menyebut angka dalam bahasa Inggris
· Jalan seperti ular
· Menebak ekspresi wajah
· Menyeimbangkan tubuh di jalur tertentu
· Zig-zag lari sambil menjaga keseimbangan
· Aktivitas ini membangun kepercayaan diri anak dalam menyelesaikan tantangan.
Konfirmasi (15 menit):
· Guru memberikan pujian dan dukungan positif, mengajak anak menyebutkan apa yang mereka bisa lakukan hari ini dengan percaya diri.
III. Kegiatan Penutup (20 Menit)
· Refleksi: Siapa Yang berani maju didepan kelas untuk memimpin nyanyi atau menjawab pertanyaan?
· Bernyanyi lagu 'Tepuk tangan akua nak hebat.
· Doa penutup.
· Guru memberi apresiasi untuk anak yang menunjukkan keberanian.
D. Alat dan Media
· Papan Gembira Edukatif
· Musik anak-anak










E. Penilaian
Aspek yang Dinilai:
· Nilai Karakter: Percaya diri, sportif, berani mencoba.
· Motorik Kasar: Lompat, jalan zig-zag, menyeimbangkan tubuh.
· Bahasa dan Kognitif: Menyebut huruf dan angka.
Teknik Penilaian: Observasi
Alat Penilaian: Ceklis & Catatan Anekdot

						Tanjung Morawa, 28 Mei 2025


Mengetahui,
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Lampiran D
Nama-nama Anak di TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa

	No
	Nama Anak

	1
	Kanaya

	2
	Ribka

	3
	Bastian

	4
	Rahmat

	5
	Raja

	6
	Diero

	7
	Maria

	8
	Windi

	9
	Khanza

	10
	Nathan

	11
	Santa

	12
	Berdinho

	13
	Michael

	14
	Gogo

	15
	Irfan

	16
	Jojo

	17
	Meryola

	18
	Darrel

	19
	Aldi

	20
	Sanita

	21
	Maikel

	22
	Gio

	23
	Roy

	24
	Habib

	25
	Thalia




























Lampiran E
Surat Penelitian
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Surat Balasan Penelitian
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Lampiran F
DOKUMENTASI

1. Tahap penelitian pertama: Memperkenalkan diri dan memberikan pembelajaran.

[image: ][image: ]


2. Peneliti sedang memperkenalkan alat permainan papan gembira edukatif dan bagaimana cara bermain alat permainan tersebut.
[image: ][image: ]
   


3. Peneliti sedang mengajak anak bermain dengan papan gembira edukatif 
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Lampiran G
Gambar Alat Permainan Papan Gembira Edukatif
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UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

SK. No. 424/DIKTV/Kep/1996 dan SK. No. 181/DIKT1/Kep/2002
Kampus Mubamimad Arsyad €Garu 1 No 93 Medan, Kampus Mohammad Yeous Karian: 1. Gara 1 No. 02 Medar,
KampusAbducbn S .32 Medan, Kampus Syeikh H. Muharmad Yunus, I Stadion/Gedurg Arca Medan,
Karmpus Azildin:JL Medan Perbaungan Desa Sukamandi ke Kec. Pagar Merb, Lubuk Pakam.
Humanis Mandins Iami “Telp (061) 7867044, Tax. 7662747, Medan 20147 Hone Page: it/ /whew smnawac.d 1. mail: mfoguranaac d

Nomor : 7% [FKIPJUMN.AW/B.02/2025 Medan,29 april 2025
Lamp  :Satuset proposal
Hal £ ji iti

Kepada Yth:

Kepala TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa
di

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb. X
Dengan hormat, Kami mohon bantuan Bapak/Ibu kiranya dapat memberi

ijin kepada mahasiswa :

Nama : Yofita kurnia gulo

NPM 1211424007

Fakultas : Keguruan dan IImu Pendidikan
Jurusan : Ilmu Pendidikan

Program Studi  : Pendidkan Guru - Pendidikan Anak Usia Dini

Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/lbu
pimpin, guna melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :

“Pengaruh Papan Gembira Edukatif Terhadap Kepercayaan Diri Anak Usia
5-6 Tahun Di TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa”

Demikian kami sampaikan, atas ijin yang diberikan diucapkan terima

kasih.
‘Wassalam
an Dekan
Wakil Dekan 1,
Tembusan :

1. Ka.Prodi, Pendidkan Guru - Pendidikan Anak Usia Dini
2. Pertinggal
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R YAYASAN KEMALA BHAYANGKARI
TAMAN KANAK-KANAK

TK. KEMALA BHAYANGKARI 2

JL. BATANG KUIS PASAR VIII TANJUNG MORAWA

SURAT KETERANGAN
No : TK-BHY/74/V/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung
Morawa

Nama : Loryanne Sitorus, S.Pd

Jabatan : Kepala Sekolah

Tempat Tugas : TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa
Dengan ini Menerangkan Bahwa :

Nama : Yofita Kurnia Gulo

NPM 1211424007

Fakultas : FKIP

Jurusan : Pendidikan Guru-Pendidikan Anak Usia Dini

adalah benar telah melaksanakan penelitian di TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa
dengan judul “Pengaruh Alat Permainan Papan Gembira Edukatif Terhadap
Kepercayaan Diri Anak Usia 5-6 Tahun di TK Kemala Bhayangkari 2 Tanjung
Morawa”. Demikianlah surat keterangan ini kami buat untuk dapat digunakan semestinya.

Tanjung Morawa, 28 Mei 2025
Kepala Sekolah
TK Kemala Bhayangkari Tanjung Morawa
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UNIVERSITAS MUSLIM
SK. Nmmu/mm/xep/u':gnsse NTARA AL WASHLIYAH

Kampus Mubammad Arsyad Thals Lubs - . Garo 1 o, 57, x....N:',,_,_: 161/DIKTI/Kep/2002
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f
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¥
&

(epada  : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
perihal Permohonan Persetujuan Judul

pengan hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Yofita Kurnia Gulo
NPM : 211424007

juusan/Prog. Studi  : FKIP/PG-PAUD {
Kredit Kumulatif ~ :3.53 l

—

No. Judul yang diajukan Persetujuan

=1

Pengaruh Alat Permainan Papan Gembira Edukatif| § |
| 1 | Terhadap Kepercayaan Diri Anak Usia S - 6 Tahun di TK / 5 M\Q‘Q |

Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa

Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa

Pengaruh Media Papan Flanel Terhadap Kemampuan
3 | Kognitif Anak Usia 5 - 6 Tahun di TK Kemala Bhayangkari
2 Tanjung Morawa

Pengaruh Metode Pembelajaran Berbasis Proyek Terhadap
2 | Kecerdasan Interpersonal Anak Usia 5 - 6 Tahun di TK )<

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Tbu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,
( Yofita Kurnia Gulo )

Kete, :
~xierangan :
Dibyat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas 4

- Duplikat untuk Ketua Pro b it

- Triplikat untuk arsip yang bet w8
e isetujui dan ik da laj g ditolak.
l’:,‘:}-adua' tanda ACC Ketua Program Studi pada Jajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yan;

n tan

Rangkap 3
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UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 d
N\ an SK. No. : 181/DIKTI/K
lmMnuum-dnnllhhtl::thuln.ﬂl,lmuhhm-dCUuhiuve:&o?zhﬂl
ik Mmr Syg:h : J: sﬁn 1 No. 52 Medan, Kampus Aziddin : 1. Medan Perbaungan Desa Suka Mandi Hiir Kec. Pagar Merbau, Lubuk Pskarn
4 )// elp. (061) 7867044 Medan 20147 Home Page : http://www.umnaw.ac.id Email : in!e@un;nzwac.id
FORM. F. 2
/

PERSETUJUAN i!UDUL SKRIPSI
Nomor : Thp UNN -Aw/4 %9 J0ld

iF*“iHS audara : Yofita Kurnia Gulo
Tempat, Tgl.Lahir : Ekhosakhozi, 11 Agustus 2003
NPM : 211424007
Program Studi : PG-PAUD
Fakultas : FKIP

Jlah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 28 Oktober
24 maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

ugaruh Alat Permainan Papan Gembira Edukatif Terhadap Kepercayaan Diri Anak Usia

ini

Janjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik
sebut dapat disempurnakan dengan persetujuan pembimbing, selama secara substansial tidak

rubah .

Medan, 05 November 2024
Ketua Jurusan / Ketua Prodi

lembusa :

Asli untuk mahasiswa
Copy pertinggal untuk fakultas

Rangkap 2
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Telp. (061) 7867044 Medan 20147 Home page : rtp Desa Suka Mand i Ke Pagar erbau, Lok Pk
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e FORM. F. 3

195 [UMNAW/FIA 31120 24"
Satu set proposal

J : Pe“nhum'ukan Pembimbing

Kepada Yth. .
Ihu Aminda Tri Handayani, S.Psi., M.Psi
di-
Medan
Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :
Nama : Yofita Kurnia Gulo
NPM : 211424007

Jurusan/Prog.Studi  : FKIP/PG-PAUD

Dengan Judul :

Pengaruh Alat Permainan Papan Gembira Edukatif Terhadap Kepercayaan Diri
Anak Usia Dini

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.

Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

M@dan, QS November 2024
UAN ¢ ‘{@(\\Dek

——

DN: 0111038102

\ “N‘I“
: /\;l?aSiWa ybs
ip r“k"has'
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FORM. F. 4 |

B

ERIT
A ACARA BIMBINGAN SKRIPSI
Nama

i ¢ Yofita Kurnia gule
: WM © 211424007
) nrusan/Prog. Studi : 1P / PG Paup

3 Judul Skripsi —
Terhadap K 3t Permainan Papan Gembira Edukatif
P Kepercayaan Diri Anak Usia 5-6 Tahun di

T
K kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa

5 Pembimbing . Aminda Tri
9 ” ri Handa: i i :
¢ Jabatan Akademik : Dosen Pembimbj_ngyan:., S.Psi., M.Psi

l .

Tanggal Materi Paraf Keterangan
Lig - 2oz | ACC Judul

5-l0~20z | Bimbingan BAB I ﬁ:

,-02- 2025 | Bimbingan BAB II dan BAB III

-01-22¢§ | ACC Seminar Proposal
#-03- Zxes~| Seminar Proposal
f-6u-2pes | ACC Penelitian

Bimbingan BAB IV dan BAB V

o~ Tgreg

“0-2cgg |ACC Skripsi

\——
Dr. M.PMat
NIDN: 0111038101

4

MW engajuan

h:ﬂa %ara bimbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat P!

o aiuﬁa“ meja hijau.

R‘klo * a"l skripsi dan atau abstral
" Paling lambat 14 hari setelah uji

k kepada panitia untuk ditandatangant
an meja hijay:

Rangkap 2
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UNDAN
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OMOr: 98 /PAN/UMNAWILI5/2005

IOl cereseeemennesienann,
Dosen Penguji

' Tempat.

s mmalaikum Wr.Wb.
o hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :

\ama :Yofita Kurnia Gulo

Tempat. tanggal Lahir :Ehosakhozi, 11 Agustus 2003
\PM 1211424007 §

jurusan/Prog.Studi :IP/PG PAUD

\gama :Kristen Protestan

2o Insya Allah, akan diselenggarakan pada :
Hari / Tanggal : Kaew§ , TIuy 028
Jam 5

{ul Skripsi :
: 3 i katif Terhadap Kepercayaan
agaruh Al rmainan Papan Gembira Edu - .
= e U::aP§_6 pahun di TK kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa #
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Medan, ...oovvrreeeesen
/§ekretaris / Dekan
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Saya yang bertanda tangan g; bawah in;
inj :

Nama : Yofita Kumia Gyl
e 211424007
Jurusan

:llmu Pendidikan

Prodi : Pendidikan Gury Pendidikan Anak Usia Dini

Tempat Tanggal Lahir: Ehosakhozi, 11 Agustus 2003
Agama : Kristen Protestan
Alamat : Sisarahili Ekholo, Nias Sclatan
Dengan ini menyatakan dengan sesungguhnya, bahwa pada saat penyerahan skripsi saya
tidak melampirkan :
1. Fuddan Fu9
2. Tanda Terima Undangan Seminar
3. Daflar Hadir Seminar
Demikian Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya, dan saya bersedia di tuntut serta bersedia

menerima segala tindahan yang di ambil oleh instansi. Apabila 6 modian Bt rerbol  smynitidek
benar,

Medan, 13 Februari 2026
Yang Membuat Pemyataan

Yofita Kumnia Gulo
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IDENTITAS DIRI

Nama

NPM

TTL

Jenis kelamin
Agama

Alamat

No Telp/HP

Dosen Pembimbing
Judul Skripsi

PENDIDIKAN

SD
SLTP/SMP
SLTA/SMA
S-1

ORANG TUA

Nama (Ayah)
Pekerjaan
Nama (Ibu)
Pekerjaan
Alamat

- Sisarahili Ekholo. Ni

B
TODATA MAHASISWA

;;‘:2;4'38?& Gulo

Ehosakhozi, 11 Agustus 2003

: Perempuan

{ léﬁslen Protestan

: Sisarahili i

- zazrz;l:zl:) s;l;glo Nias Selatan

: Aminda Tri Handayani, S.Psi., M.Psi.

‘Pengaruh Alat Permainan Papan Gembira Edukatif

Terhadap Kepercayaan Diri Anak Usia 5-6 Tahun di TK
Kemala Bhayangkari 2 Tanjung Morawa.

- SD Negeri 1 Ehosakhozi
. SMP Negeri 1 Huruna

. SMK Negeri 1 Huruna
. Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah

. Aliyanus Gulo

: PNS )
H Almh.Yem\ina Laila

as Selatan

Medan, 13 Februari 2026
Hormat Saya

Yofita Kurnia Gulo
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