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LAMPIRAN 2 VALIDASI MATERI TAHAP 1
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LAMPIRAN 3 VALIDASI MATERI TAHAP II
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LAMPIRAN 4 VALIDASI MEDIA TAHAP I
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LAMPIRAN 6 VALIDASI MEDIA TAHAP III
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LAMPIRAN 7 VALIDASI MEDIA TAHAP IV
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LAMPIRAN 8 VALIDASI ANGKET MOTIVASI
(Sebelum Menggunakan Media) TAHAP I
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LAMPIRAN 9 VALIDASI ANGKET MOTIVASI 
(Sebelum Menggunakan Media) TAHAP II
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LAMPIRAN 10 VALIDASI ANGKET MOTIVASI 
(Sesudah Menggunakan Media) TAHAP III
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LAMPIRAN 11 HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR
(Sebelum Menggunakan Media)
	NOMOR PERNYATAAN
	SISWA

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	3

	2
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	3

	3
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2

	4
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	3

	5
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3

	6
	3
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	3

	7
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3

	8
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	3

	9
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	3

	10
	3
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	3

	11
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2

	12
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	3

	13
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2

	14
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	3

	15
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2

	16
	3
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2

	17
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	3

	18
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	2

	19
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	2

	20
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2

	21
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	3

	22
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	3

	23
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2

	24
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	3

	25
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3

	SKOR
	56
	72
	58
	50
	63
	62
	62
	52
	58
	66

	JUMLAH
	599



	NOMOR PERNYATAAN
	SISWA

	
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	1
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	3

	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2

	3
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	2

	4
	3
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2

	5
	3
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3

	6
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2

	7
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2

	8
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2

	9
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3

	10
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	2

	11
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2

	12
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2

	13
	3
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	3

	14
	3
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	2

	15
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2

	16
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2

	17
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	18
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2

	19
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2

	20
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2

	21
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	3

	22
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2

	23
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	2

	24
	3
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2

	25
	3
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3

	SKOR
	64
	61
	58
	54
	60
	59
	61
	56
	63
	56

	JUMLAH
	592



	Jumlah  Skor Maksimum
	2.500

	Jumlah Skor yang Diperoleh
	1.191

	Persentase
	47,64%

	Tingkat Persentase
	41% - 60%

	Kriteria
	Cukup Baik












LAMPIRAN 12 HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR
(Sesudah Menggunakan Media)
	NOMOR PERNYATAAN
	SISWA

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4

	2
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5

	3
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5

	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5

	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5

	6
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	5

	7
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5

	8
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5

	9
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5

	10
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	11
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	12
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5

	13
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5

	14
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5

	15
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	4

	16
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4

	17
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4

	18
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	19
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	20
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5

	21
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4

	22
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5

	23
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5

	24
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5

	25
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5

	SKOR
	117
	114
	116
	116
	113
	116
	117
	116
	117
	117

	JUMLAH
	1159



	NOMOR PERNYATAAN
	SISWA

	
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	1
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5

	2
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	5

	3
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5

	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5

	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4

	6
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5

	7
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5

	8
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5

	9
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5

	10
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	5

	11
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5

	12
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5

	13
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5

	14
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	4

	15
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	5

	16
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5

	17
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	4

	18
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5

	19
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	5

	20
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4

	21
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5

	22
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	5

	23
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5

	24
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5

	25
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4

	SKOR
	113
	112
	113
	119
	111
	118
	114
	116
	106
	120

	JUMLAH
	1142



	Jumlah  Skor Maksimum
	2.500

	Jumlah Skor yang Diperoleh
	2.301

	Persentase
	92,04%

	Tingkat Persentase
	81%-100%

	Kriteria
	Sangat Baik












LAMPIRAN 13 HASIL ANGKET RESPON SISWA
	NO
	NAMA
	SOAL PERNYATAAN
	SKOR

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	1
	Alif
	4
	4
	3
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	41

	2
	Ando 
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	46

	3
	Arsila aisyah
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	49

	4
	Aziza qhumairah
	4
	4
	4
	4
	3
	5
	4
	5
	4
	4
	41

	5
	Bulan risqia syafitri
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	44

	6
	Chelsea mande lim
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	48

	7
	Fadiyah syafiqah
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	45

	8
	Faris wijaya 
	4
	4
	3
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	41

	9
	Febrina ananda kesya
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	47

	10
	Ijal
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	40

	11
	Khairani shapani
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	46

	12
	Maulida irsa
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	47

	13
	Mirza ukail
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	42

	14
	Navisa zahra
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	49

	15
	Rabiatul adawiyah
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	44

	16
	Raisha azani
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	43

	17
	Reyza al fatih
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	48

	18
	Sandi apriansyah
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	44

	19
	Sivana alvira
	4
	4
	3
	4
	3
	4
	5
	5
	4
	4
	40

	20
	Widiya
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	48

	JUMLAH SKOR
	893



	Jumlah Responden
	20 orang

	Jumlah  Skor Maksimum
	1.000

	Jumlah Skor yang Diperoleh
	893

	Persentase
	89,03 %

	Tingkat Persentase
	81%-100%

	Kriteria
	Sangat Baik
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LEMBAR WAWANCARA GURU

Nama : Sri Wahyuni
Wali Kelas' :IVSD
Asal Instansi : SD S IT Nurul Ikhwan

JAWABAN

Saya kidole MngpraMsn WUl Pumbaiap
an bkt dmaan MG bigzanyn san
kelas-

Bagaimana metode pembelajaran
yang biasa Anda gunakan
dalam mengajar?

Smpn kidav  urtalu Mimpiratrkan
Wieibotan  seswa, gadi - saya ek

Mengadami  fantangan falam
M Lningleagian nw?m\

Apa tantangan yang Anda
hadapi dalam meningkatkan
keterlibatan siswa di kelas?

g kidale Mumilie gakegi terkonty
dalam mungatmsi Masmah i
pDW;dll)fa, salyn ‘/‘ﬂﬂ"]’ﬁ MGG HAR
yswa jika bdale  pocus

Bagaimana ibu mengatasi
masalah Disiplin ataukurangnya
motivasi belajar siswa di kelas?

Saya Jarany) Mingauraken  fingdlia
Pumbdagaran fambahan dan b
bunvjale mengardalican  louu ks

Suta pagan  tulis-

Saa bidake clagat Wenlar e bivitasnyn
katsna Gaya bolum mencdon  berbagai
Media pembrlagarman ol wetas.

Media pembelajaran apa yang
sering Anda gunakan dalam
mengajar?

Seberapa efektif media tersebut
dalam membantu siswa
memahami

materi?

San beum  mompertimbangicap
Pingyymbrangan media  ambdagarah
Ubih langut Lertna  Seqquh ind
G onganddlleon myppode

Yand sudak aola:

Apakah Anda merasa media
pembelajaran yang digunakan saat
ini sudah cukup atau masih
perlu pengembangan lebih lanjut?
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Karna Sayn Qarang mung wmn
Media  pumbdagaran, §444 o
Mepquinhu i bagnimana r25p0P
GQown kur hoolaprigr

Bagaimana respon siswa
terhadap penggunaan media
pembelajaran di kelas?

leyﬂ buum thmdlh%ﬂn tsuany
goam \angsun?), Sthingaa 544

buum bi¢a pumbertan pendapat
WMnqinai geakvitns  edia InEeroichg.

Menurut Anda, apakah media
pembelajaran yang interaktif lebih
membantu dibandingkan metode
konvensional? Mengapa?

Caya baum  WMong Lsplorasi pungunaa
Apakah menurut Anda penggunaan| p qlia PI/WW(/MWMVT Lt

media pembelajaran tertentu dapat .
Wefdatam | J0i ¢ beium bisa

meningkatkan pemahaman siswa

terhadap materi? Jika ya, Mufimpu\ar 0P Al medra
bagaimana? tuklnkn  dapdt Mmuntngiati-an
P Mahavman  wswR:

Camn wdak mungatam \gndal 0
MZ)\[ aoh
Apa saja kendala yang sering Anda daam ¢ ¢ I et
hadapi dalam proses pembelajaran, | P gmhtA 434 Mh Larma ¢aya
terutama dalam penggunaan Hrang  mungqunanannga datan
. A
media pembelajaran? datam pIUS L8 Wllwf‘ par-

Diketahui, Pantai Cermin,
Wali kela | Sé

ifa Sekolah
\'i;T

Sri wahyuni
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MATERI

Judul Penelitian:
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas 1V SDS IT NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Materi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui kevalidan dari angket ahli materi. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti
mengucapkan terima kasih. ‘

Lembar validasi ini berisi 2 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.

Nama Mahasiswa  : Aulia Putri

NPM 1211434137 ]

Nama Validator : Beta rﬂfféa salably’, § -/’4 o M. }p,(
Tanggal 214 an't 202¢

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (\) pada setiap

bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4 = Layak

3 = Cukup Layak

2 =Tidak Layak

I = Sangat Tidak Layak
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Aspek yang

Pernyataan

dinilai

Materi ajar telah sesuai
dengan capaian
pembelajaran (CP) pada
fase/kelas yang dituju.

Materi ajar disusun sesuai
dengan tujuan pembelajaran

ang ingin dicapai.

Materi ajar disesuaikan
dengan kompetensi awal
peserta didik.
Informasi atau  konsep
dalam materi ajar sudah
tepat dan bebas dari
kekeliruan.

Kurikulum

A

Materi ajar telah
disesuaikan dengan
perkembangan ilmu v
pengetahuan dan konteks
saat ini.
6. Materi berkaitan dengan
pengalaman atau v
lingkungan sekitar siswa.
7. Materi mampu
; menghubungkan  konsep
Maler dengan situasi kehidupan v
nyata siswa.

8. Materi ajar disusun
sedemikian rupa untuk
menumbuhkan rasa ingin
tahu siswa.
9. Materi disampaikan dengan
struktur dan  penjelasan
yang mudah dipahami
siswa.
10. Contoh, ilustrasi, atau
media pendukung
memperjelas isi materi dan
memudahkan pemahaman.
11. Pemilihan kata dalam
materi tepat, konsisten, dan
sesuai konteks
pembelajaran.
12. Bahasa dalam materi telah
sesuai dengan  kaidah
Bahasa Indonesia yang baik

Kebahasaan

L f el ] s
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sesuai  dengan
pembelajaran yang
ditetapkan.
. Setiap butir soal atau tugas
mencerminkan tujuan
pembelajaran.
. Pernyataan atau soal dalam
instrumen mudah dibaca,
dipahami, dan tidak
membingungkan.
Skor total

Evaluasi

C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia
sesuai dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
A= Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan

ey v Atater | R

D. Komentar, Kritik, dan Saran

.........

ol 8.

: oL, M pi
7OSSN........ i
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MATERI

Judul Penelitian: :
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Ihd(mesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas [V SDS 1T NURUL
IKHWAN,

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator uniuk _M_gmb_c,r_l_kgn_f’gmlﬂg_q
Terhadap Angket Ahli Materi yrang disusun oleh pene]itiv .Peniiabian ini beitujua’n untuk
mengetahui kevalidan dari angket ahli materi. Ata‘a kesediaan Bapak/Ibu, penclm
mengucapkan terima Kasih. :

Lembar validasi ini berisi 2 bagian yang dnlengkapl dcngan petumuk pengisian
pada setiap bagian.

A. Identitas
Judu} Penelitian ¢ Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada‘ Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
1T NURUL IKHWAN.
! Nama Mahasiswa 2 Aulia Putri

NPM 211434137
Nama Validator ~~ : Befa "”f’"lq Silalaby Jf’t Nf‘(
Tanggal 15 Apr 2028

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (V) pada setiap
bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu, Skala penilaian
. disetiap aspek tcrdm dari lima tingkat yaitu:

.5 = Sangat Layak

4 = Layak :

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak -

I = Sangat Tidak 1L.ayak
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{ Aspek yang Pem i - Skala penl,la»iun
\ dm“m S e yatas e g

I, Materi ajar telah sesuai
‘dengan capaian
_pembelajaran  (CP) pada
fase/kelas vang dituju.

2. Materi ajar-disusun sesuai

¢ dengan tujuan pembelajaran

| (TP) yang ingin dicapai, .

.‘ ; 3. Materi ajar disesuaikan

: dengan  kompetensi  awal

peserta didik.

Informasi  atau  konsep

dalam materi ‘ajar sudah

tepat dan  bebas dari
kekeliruan.

Materi ajar telah

disesuaikan ~ dengan

petkembangan.  ilmu
pengetahuan dan konteks
saat ini.

Kurikulum

4.

LT

6. Materi berkaitan dengan
pengalaman atau
lingkungan sekitar siswa.

l 7. Materi mampu

‘menghubungkan  konsep
dengan sitmasi kehidupan
nyata siswa.
8. Materi ajar disusun
i sedemikian rupa  untuk
menumbuhkan rasa ingin
____ tahu siswa. ;
9. Materi disampaikan dengan
] struktur  dan  penjelasan
yang mudah . dipahami
siswa. e
{ 10. Contoh, -ilustrasi,  atau

: media pendukung = :
: memperjelas isi materi dan , ‘
: “memudabkan pemabaman. « a5
S 11. Pemilihan  kata  dalam b ey
materi tepat, konsisten, dan ‘ i L L
- sesuai - kbnteksj : B RV
Kebahasaan pembelajaran. ; 7 A P e B

4 g

f

i

! {12, Bahasa dalam materi telah 1 : i J

| ;  sesuai  dengan - Kaidah| | LA
Lw‘ ces b Bahasa Indones:a ayangbaik} .} - e e

T o T 0 B L R e e S e gm0 oS 15 4 WS TN SOTTAR A e et 2 T T gl
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i

—

1. dan benar.
i 13. Ins Instrumen evaluasi disusun
i

|

sesuai - dengan  capaian

- pemhelajaran yang
couotaplan, -

“14. Setiap butir soal atau tugas

Evaluasi niencerminkan tjuan

embelajaran, -
15, Pemnyataan atau soal dalam
instrumen mudah dibaca,

e e i g e e b

' dipahami, dan tidak
i __i.___ membingungkan. :
: Skor total

. C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
tethadap ariszket ahll materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia

sesuaj dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebaoax berikut;
Dapat dlgunakan tanpa revisi

B = Dapat digunakan dengzm sedikit revisi
C=Dapat digunakan dengan banyak revisi
D = Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Ahli Materi

-

.D. Komentar, Kritik, dan Saran

LML
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
Judul Penelitian:
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS [T NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian

‘Terhadap Angket Ahli Media Pembelajaran yang disusun oleh peneliti, Penilaian ini
bertujuan untuk mengetahui kevalidan dari angket ahli bahan ajar. Atas ke’sediaan‘

Bapak/Ibu, pcnclm mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 3 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.
A. Identitas
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.,
Nama Mahasiswa  : Aulia Putri

NPM : : 211434137
Nama Validator : Ahmad Landong S.Pd., M.Pd
Tanggal t U APl 228

B, Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagjan ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (V) pada sctiap bagian
pernyataan yang befscdia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap
aspek terdiri dari lima tingkat yaitu: |
| 5 = Sangat Layak
‘4 = Layak
3 = Cukup Layak
~ 2=Tidak Layak
1= Sangat Tidak Layak
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Aspek yang Skala penilaian
Pernyataan
dinilai

1. Desain sampul media menarik dan
sesuai  dengan  isi  materi
pembelajaran,

2. Wama dan elemen grafis pada
sampul media menarik perhatian
siswa.

3. Sampul media mencerminkan tema
materi Indonesiaku Kaya Budaya
secara tepat.

4. Gambar-gambar dalam media
ditampilkan dengan kualitas tajam
dan jelas.

5. Gambar yang digunakan sesuai dan

Desain Media mendukung pemahaman terhadap

isi materi budaya.

6. Teks atau huruf dalam media .
pembelajaran mudah dibaca oleh
siswa.

7. Ukuran dan jenis huruf sesuai dan .

nyaman dibaca untuk siswa sekolah
dasar.

8. Tampilan media secara keseluruhan
menarik dan tidak membosankan.

9. Kombinasi antara teks, gambar, dan
warna dalam media

10.Tata letak isi media tertata dengan
rapi dan memudahkan siswa dalam
memahami materi.

11.Bahasa yang digunakan dalam
media sesuai dengan tingkat
Penggunaan pemahaman siswa kelas IV,

Bahasa 12.Kalimat yang digunakan dalam
media mudah dimengerti dan tidak

menimbulkan multi tafsir.
13.Media  pembelajaran  mudah
digunakan baik oleh guru maupun

Kemudahan
15.Petunjuk  penggunaan = media
disampaikan secara jelas dan mudah
diikuti oleh pengguna
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_C. Penilaian Secara Umum

Pada bagmn ini, Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian sccara umum
: térhadap a.ngket ®li materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
' dehgan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 ‘pilihan sebagai berikut:

A= Dapat digunakan tanpa revisi

- B= - Dapat digunakan dengan sedikit revisi

G Dapat dlgunakan dengan banyak revisi

' D = Tidak dapat dlgunakan

‘D. Komcntar, Kritik, dan Saran

.Validator

: : 7 et (Ahmad Landong S.Pd.. M.Pd)
SRR non, OW2\2802
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‘ LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian:

Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validé\tor untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Media Pembelajaran yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini
bertujuan untuk mengetahui kevalidan dari angket ahli bahan ajar. Atas kesediaan
Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 3 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian -
pada setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.

Nama Mahasiswa ~ : Aulia Putri

NPM : 211434137
Nama Validator : Ahmad Landong S.Pd., M.Pd
Tanggal : 232 417"1' s

‘B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
 Pada bagién ini, Bapak/Ibu dimohon untuk mebeﬁkan tanda (V) pada setiap bagian
: pernyataén yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap
- aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:
5= Sangat Layak |
4 = Layak
3 = Cukup Layak
2= Tidak Layak
‘1 = Sangat Tidak Layak
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Aspek yang

dinilai

Desain Media

Penggunaan
Bahasa

Pernyataan

1. Desain sampul media menarik dan
sesuai  dengan  isi

pembelajaran.

2. Wama dan elemen grafis pada
sampul media menarik perhatian
siswa.

3. Sampul media mencerminkan tema
materi Indonesiaku Kaya Budaya
secara tepat. :

4. Gambar-gambar dalam media
-ditampilkan dengan kualitas tajam
dan jelas.

5. Gambar yang digunakan sesuai dan
mendukung pemahaman terhadap
isi materi budaya.

6. Teks atau huruf dalam media
pembelajaran mudah dibaca oleh
siswa.

7. Ukuran dan jenis huruf sesuai dan
nyaman dibaca untuk siswa sekolah

8. Tampilan media secara keseluruhan
‘menarik dan tidak membosankan.

9. Kombinasi antara teks, gambar, dan
warna dalam media

10.Tata letak isi media tertata dengan
rapi dan memudahkan siswa dalam
memahami materi.

11.Bahasa yang digunakan dalam
media sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa kelas IV.

12.Kalimat yang digunakan dalam
media mudah dimengerti dan tidak
menimbulkan multi tafsir.

13.Media = pembelajaran =~ mudah
digunakan baik oleh guru maupun
siswa.
tidak memerlukan
penjelasan yang rumit untuk
digunakan saat pembelajaran.
15.Petunjuk  penggunaan
disampaikan secara jelas dan mudah
diikuti oleh

Skala penilaian





image15.jpeg
C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria pcnikﬁan. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A= Dapat digunakan tanba revisi

B= Dapat digﬁnakan dengan sedikit revisi
C=Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Ahli Media ' v
Pembelajaran e

D. Komentar, Kritik, dan Sar_an

Validator

(Ahmad Landong S.Pd., M.Pd) .Pd. M.Pd

..........................
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian:
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Media Pembelajaran yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini
bertujuan untuk mengetahui kevalidan dari angket ahli bahan ajar. Atas kesediaan
Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan terima kasih.

Lembear validasi ini berisi 3 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.

Nama Mahasiswa : Aulia Putri -

NPM : 211434137

Nama Validator : Ahmad Landong S.Pd., M.Pd
Tanggal 1 2% AfMI 200

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (V) pada setiap bagian

pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap
aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4 = Layak

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak




image17.jpeg
Aspek yang Skala Penilaian
dinilai Pernyataan
1. Desain sampul media menarik dan
sesuai  dengan  isi
pembelajaran.

2. Wama dan elemen grafis pada
sampul media menarik perhatian
siswa.

3. Sampul media mencerminkan tema
materi Indonesiaku Kaya Budaya
secara tepat.

4. Gambar-gambar dalam media
ditampilkan dengan kualitas tajam
dan jelas.

5. Gambar yang digunakan sesuai dan
Desain Media mendukung pemahaman terhadap
isi materi budaya.

6. Teks atau huruf dalam media
pembelajaran mudah dibaca oleh
siswa.

7. Ukuran dan jenis huruf sesuai dan
nyaman dibaca untuk siswa sekolah
dasar.

8. Tampilan media secara keseluruhan
menarik dan tidak membosankan.
9. Kombinasi antara teks, gambar, dan
warna dalam media
10.Tata letak isi media tertata dengan
rapi dan memudahkan siswa dalam
memahami materi.
11.Bahasa yang digunakan dalam
Peigbian media sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa kelas IV.
Bahasa

R el e
PN 50 0 L R A O

SN

12.Kalimat yang digunakan dalam
media mudah dimengerti dan tidak
menimbulkan multi tafsir.

13.Media  pembelajaran  mudah
digunakan baik oleh guru maupun
siswa.

14.Media tidak memerlukan

. penjelasan yang rumit untuk
digunakan saat pembelajaran.

15.Petunjuk  penggunaan
disampaikan secara jelas dan mudah
diikuti oleh
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C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria benilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A = Dapat digunakan tanpa revisi

B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Ahli Media

Pembelajaran

D. Komentar, Kritik, dan Saran

Validator

&

(Ahmad Landong S.Pd.. M.Pd)

...........................
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian:
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Media Pembelajaran yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini
bertujuan untuk mengetahui kevalidan dari angket ahli bahan ajar. Atas kesediaan
Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 3 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.

Nama Mahasiswa  : Aulia Putri

NPM 1211434137
Nama Validator : Ahmad Landong S.Pd., M.Pd
Tanggal P9 ,’rycl 20U

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (V) pada setiap bagian

pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap
aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4 = Layak

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak

RO SOT—




image20.jpeg
Skala Penilaian

Aspek yang

: Pernyataan
dinilai

sesuai  dengan  isi  materi
pembelajaran.

2. Wama dan elemen grafis pada
sampul media menarik perhatian
siswa.

3. Sampul media mencerminkan tema
materi Indonesiaku Kaya Budaya

secara tepat. ..
4. Gambar-gambar dalam media
ditampilkan dengan kualitas tajam

1. Desain sampul media menarik dan l

dan jelas.
5. Gambar yang digunakan sesuai dan
Desain Media mendukung pemahaman terhadap
isi materi budaya.

6. Teks atau huruf dalam media
pembelajaran mudah dibaca oleh
siswa.

7. Ukuran dan jenis huruf sesuai dan
nyaman dibaca untuk siswa sekolah
dasar.

BN R
NN
NN

8. Tampilan media secara keseluruhan
menarik dan tidak membosankan.

9. Kombinasi antara teks, gambar, dan
warna dalam media

10.Tata letak isi media tertata dengan
rapi dan memudahkan siswa dalam

memahami materi.

-
o
NEN

11.Bahasa yang digunakan dalam
p media sesuai dengan tingkat
enggunaan pemahaman siswa kelas IV.

Bahasa 12.Kalimat yang digunakan dalam
media mudah dimengerti dan tidak
menimbulkan multi tafsir.

13.Media  pembelajaran = mudah
digunakan baik oleh guru maupun
siswa.

14.Media tidak memerlukan
penjelasan yang rumit untuk
digunakan saat pembelajaran.

15.Petunjuk  penggunaan  media

disampaikan secara jelas dan mudah
diikuti oleh pengguna.

L]
L T 11 |
L 1 1
¢ <]

[ el [ ]
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C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A= Dapat diguhakan tanpa revisi

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D = Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Ahli Media

Pembelajaran

D. Komentar, Kritik, dan Saran

Validator

(Ahmad Landong S.Pd., M.Pd)
NN, 0212 8003

...........................
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Judul Penelitian:
aku Kaya

T NURUL

Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesi
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS 1
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian

Terhadap Angket Motivasi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk

mengetahui kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti

mengucﬁpkan terima kasih.
Lembar validasi ini berisi 5 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian

pada setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi

aku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS

Indonesi

IT NURUL IKHWAN.

Nama Mahasiswa : Aulia Putri

NPM : 211434137

Nama Validator . pun” Novi{e San’ 4’_/)0[_., NP,Z 7
Tanggal . 24 ,A'VVCL 2y :

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (\) pada setiap bagian

pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap
aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:
5 = Sangat Layak

4 = Layak
3 = Cukup Layak
2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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Skala Penilaia

Aspek yang
dinilai

Pernyataan

1. Saya bisa lebih fokus belajar jika perut
saya tidak lapar.

2

Saya merasa malas belajar jika tubuh saya
lelah.

<l

Kebutuhan
fisiologis

3. Saya lebih semangat belajar setelah tidur
cukup.

BEEN

4. Saya sulit memahami pelajaran jika
ruangan kelas panas.

o

Saya belajar lebih baik jika lingkungan
belajar bersih dan nyaman.

6. Saya merasa tenang saat belajar di
lingkungan yang aman.

7. Saya takut bertanya jika suasana kelas
tidak mendukung.

Kebutuhan |8. Saya lebih berani belajar jika tidak

rasa aman khawatir dimarahi guru.

N
RN IRV RS ENT

9. Sayamerasanyaman belajar jika tidak ada
gangguan dari teman.

]
K
N
[

10. Saya lebih mudah konsentrasi saat
suasana kelas tertib.

11. Saya merasa senang belajar bersama
teman-teman. ey (ot \gak: Rz
35 m\oo. i \U\}QWO\
12. Saya lebih semangat belajar jika guru saya T B
Kebutuhan ragah. ‘
sosial gt
13. Saya termotivasi belajar jika teman-teman
saya juga semangat. v
14. Saya senang jika bisa berdiskusi pelajaran
dengan teman. . .
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15. Saya merasa lebih percaya diri saat belajar
bersama kelompok.

, iika hasil belajar saya dipuji
16. Saya senan; J : Ve, ik 8

dya merasa bangga jika orang tua

Kebutuhan _
memiuji prestast saya.

penghargaan
19. Saya lebih semangat belajar jika diberi

penghargaan.

20. Saya ingin menunjukkan kemampuan
saya kepada guru dan teman.

21. Saya belajar untuk mencapai cita-cita
saya.

22.Saya berusaha menjadi yang terbaik
dalam pelajaran. ?M

23. Saya senang mempelajari hal baru yang
menantang.

24. Saya merasa puas jika bisa menyelesaikan
tugas sendiri.

25.Saya berusaha terus meningkatkan
kemampuan saya dalam belajar.

Skor Total

C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
A= Dapat digunakan tanpa revisi
B
C

Dapat digunakan dengan sedikit revisi
Dapat digunakan dengan banyak revisi
Tidak dapat digunakan

v
I
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Penilaian terhadap Angket Motivasi --

D. Komentar, Kritik, dan Saran

Py apa Qaborkaw
Qoo avgkex Vambasn

dografc \tent bkt

Medan, 2 APl 2025
Validator

Dwsi Nowta Sari, ¢ pd] 54[;9.
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

ANGKET MOTIVASI
S SEE S e

Judul Penelitian:
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya

Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian

Terhadap Angket Motivasi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk

mengetahui kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti

mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 5 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.
A. Identitas
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi
Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.
Nama Mahasiswa : Aulia Putri

NPM : 211434137
Nama Validator . DWe novtta dan's .9f.z-, /'/.,04
Tanggal g APl 20c

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda ) pada setiap
bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:
5 = Sangat Layak

4 = Layak
3 = Cukup Layak
2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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. Saya bisa lebih fokus belajar jika perut
saya tidak lapar.

. Saya merasa malas belajar jika tubuh
saya lelah.

. Saya lebih semangat belajar setelah tidur
cukup.

Kebutuhan
fisiologis

. Saya sulit memahami pelajaran jika
ruangan kelas panas.

5. Saya belajar lebih baik jika lingkungan
belajar bersih dan nyaman.

. Saya merasa tenang saat belajar di

lingkungan yang aman.

. Saya tidak takut mengungkapk

pendapat jika guru bersikap sabar d

adil.

. Saya lebih termotivasi dalam belajar jika
guru memberikan arahan yang jelas.

55

Kebutuhan
rasa aman

9., Saya merasa nyaman belajar ketika
ruangan kelas bersih dan rapi.

10. Saya lebih mudah konsentrasi saat
suasana kelas tertib.

11. Saya lebih semangat jika belajar bersama
teman-teman satu kelompok.

12. Saya lebih semangat belajar jika guru
saya ramah.

Kebutuhan
sosial 13. Saya termotivasi belajar jika teman-

teman saya juga semangat.

14. Saya senang jika dapat membantu teman
saat mereka kesulitan belajar.
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15.Saya merasa lebih percaya diri saat
belajar bersama kelompok.

16. Saya senang ketika guru dan orang tua
memberikan reward atas keberhasilan
dalam pembelajaran saya.

17. Saya bersungguh-sungguh dalam belajar
agar mendapatkan nilai bagus.

Kebutuhan
penghargaan

18. Saya semakin giat belajar jika hasil kerja
saya ditampilkan di kelas.

19. Saya lebih semangat belajar jika diberi
penghargaan.

20.Saya ingin menunjukkan kemampuan
saya kepada guru dan teman.

21. Saya belajar untuk mencapai cita-cita.

22.Saya ingin menjadi siswa yang unggul
dalam belajar.

23. Saya senang mempelajari hal baru yang
menantang.

24.Saya merasa puas jika  bisa
menyelesaikan tugas sendiri.

25.8aya berusaha terus meningkatkan
kemampuan saya dalam belajar.

Skor Total

C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai

dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A= Dapat digunakan tanpa revisi
B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi

D= Tidak dapat digunakan
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D. Komentar, Kritik, dan Saran

Sudow \ovak 2Tounakan Selueu demgaic
krtteno

Medan, 2. AP . 2025
Validator
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET MOTIVASI
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Judul Penelitian:
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT NURUL
IKHWAN.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian

Terhadap Angket Motivasi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti
mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 5 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.
A. Identitas
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi

Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS
IT NURUL IKHWAN.

Nama Mahasiswa : Aulia Putri

NPM 1211434137

Nama Validator : DW"NWHCLSWV " ,SF&C;I'{ F o
Tanggal : 30 . 2024

..................................

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (V) pada setiap
bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disctiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4 = Layak

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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1. Saya merasa nyaman belajar saat media

diorama ditampilkan dalam
cmbelajaran budaya.
2. Saya tidak merasa lelah saat menyimak
penjelasan guru dengan menggunakan
media diorama.
3. Saya lebih semangat belajar jika ruangan
kelas mendukung saat media diorama
digunakan.
4. Saya bisa lebih berkonsentrasi saat

suasana kelas tenang dan diorama sudah

disiapkan dengan rapi.
5. Saya tidak merasa mengantuk ketika

belajar budaya indonesia dengan bantuan
media diorama.

6. Saya tidak takut salah menjawab saat
berdiskusi tentang budaya indonesia
mcnggunakan media diorama.

Saya nyaman belajar ketika guru
membimbing penggunaan media
diorama.
9. Saya merasa tidak tertekan saat

menjelaskan bagian dari diorama budaya
yang saya amati.

Kebutuhan
fisiologis

Kebutuhan
rasa aman

10.Saya tenang belajar jika diorama yang
digunakan jelas dan mudah dipahami.

11.Saya senang bisa bekerja sama dengan
teman saat mengamati diorama budaya.

12,Saya merasa diperhatikan oleh guru saat

menyampaikan pendapat tentang
diorama.

13,Saya senang ketika teman saya
membantu menjelaskan isi diorama.

Kebutuhan
sosial

14,Saya merasa dihargai ketika pendapat

saya tentang diorama budaya diterima
teman,
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15.Saya termotivasi belajar karena suasana
kerja kelompok  saat menggunakan
diorama terasa menyenangkan.

16.Saya bangga ketika bisa menjelaskan isi
dari diorama budaya di depan kelas.

17.Saya  percaya diri  saat  bisa

menghubungkan isi diorama dengan

materi pelajaran.

18.Saya merasa dihargai ketika guru
memberi pujian atas pengamatan saya

terhadap diorama.

Kebutuhan
penghargaan

19.Saya senang ketika hasil kerja saya
dengan diorama dinilai baik oleh guru.

20.Saya ingin menunjukkan kemampuan

saya saat menjelaskan isi diorama

kepada teman.

21.Saya ingin tahu lebih banyak tentang
budaya indonesia setelah melihat isi

diorama.

22.Saya tertarik untuk membuat diorama
budaya sendiri di rumah.

Saya berusaha menggali lebih banyak
informasi tentang budaya dari yang
ditampilkan dalam diorama.

24.Saya termotivasi untuk lebih serius
belajar budaya agar bisa menjelaskan isi
diorama dengan baik.
25.Saya merasa puas saat berhasil
memahami isi diorama tanpa bantuan
orang lain.

23.

Aktualisasi
diri

C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A= Dapat digunakan tanpa revisi

B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan
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Penilaian terhadap Angket Motivasi

D. Komentar, Kritik, dan Saran
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ANGKET RESPON GURU

A. IDENTITAS

NAMA MNur  Harian, §. pd.

WALI KELAS IV
NAMA INSTANSI 8D 1T Nurul |ehwan

TANGGAL/HARI
B. PETUNJUK

1. Bacalah dengan teliti dan seksama

2. Tulislah biodata lengkap diatas

3. Kerjakan semua soal pada lembar jawab yang telah disediakan dengan
memberikan tanda (V) sesuai dengan pendapat kalian.

4. Untuk menjawab soal pada pernyataan pilihlah lima alternatif di bawah ini
dengan menggunakan tanda ceklist (V).

Berilah Tanda Ceklis Pada Pernyataan Berikut Ini!

Keterangan:

1. :SANGAT SETUJU

2. :SETUJU

3. : KURANG SETUJU

4. :TIDAK SETUJU

5. :SANGAT TIDAK SETUJU

H“ﬂﬂﬂ 5
IIIIH
dan sesuai untuk siswa SD.
n Bahan yang digunakan dalam diorama aman
dan sesuai untuk pembelajaran anak SD. ....
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mudah dibaca oleh siswa.
. Ilustrasi dan gambar pada media tampil
dengan jelas dan tidak buram. .
'+ | o s, ||
secara rapi dan proporsional.
Materi dalam diorama sesuai dengan
capaian  pembelajaran  dan tujuan
pembelajaran yang ditetapkan.

<]

E-S

|
|
5]

| <] |

7 Bahasa yang digunakan dalam media mudah
dipahami siswa.

Materi dalam media mampu

membangkitkan minat belajar siswa.

Media diorama menyajikan informasi
n budaya Indonesia secara jelas dan faktual.

Mecdia diorama menggambarkan unsur

budaya secara representatif dan sesuai

konteks daerah yang dibahas.

Media membantu guru dalam menjelaskan
n materi secara lebih efektif.

12 Petunjuk penggunaan media disampaikan
dengan jelas dan mudah diikuti.

Media diorama mendorong rasa ingin tahu
siswa terhadap keanekaragaman budaya

Indonesia dan aktif dalam  proses
Pantai Cermin, Mei 2025

|

HEN
HEN
NN
| <[]

L]
|
HES

A

Penggunaan media  diorama dalam
pembelajaran meningkatkan pemahaman
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FORM.F.1
Rangkap 3

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal  : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Aulia Putri
NPM 1211434137

Jurusan/Prog. Studi  : Ilmu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Kredit Kumulatif 13.54

No. Judul yang diajukan Persetujuan
Pengembangan Media Diorama Pada Materi Indonesiaku "
1 | Kaya Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa (&4 @
Kelas IV SDS IT Nurul Ikhwan

Pengembangan Media Animasi Canva Pada Materi Flora -

2 |Dan Fauna Di Indonesia Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Kelas V SDS IT Nurul Ikhwan 7(

Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Video Animasi

3 | Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT Nurul 7<
Ikhwan

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Ibu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

Aulia Putri

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas

- Duplikat untuk Ketua Prodi

- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan.
Catatan :

Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak.
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PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
Nomor : G6 /UMNAW/FKIP /A.39/2024

Kepada
Saudara : Aulia Putri
Tempat, Tgl.Lahir  : Pantai Cermin, 17 Juni 2003
NPM 1211434137
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 15 November
2024 maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Pengembangan Media Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya Budaya Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT Nurul Ikhwan

Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik

tersebut dapat disempurnakan dengan persetujuan kedua pembimbing, selama secara substansial tidak
dirubah .

Medan, 15 November 2024
Ketua Jurusan / Ketua Prodi

Sujarwo, S. Pd., M. Pd
NIDN. 0117128103

Tembusan :
Asli untuk mahasiswa
Copy pertinggal untuk fakultas
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Nomor : 86 /UMNAW/FKIP/A.55/2024
Lam : Satu set proposal

Hal : Penghunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
M. Noer Fadlan, S.Pd., M.Pd

di.-
Medan

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :

Nama : Aulia Putri
NPM 1211434137
Jurusan/Prog.Studi  : IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan Judul :

Pengembangan Media Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya Budaya Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT Nurul Ikhwan

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.

Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 15 November 2024

Tembusan :
1. Mahasiwa ybs.
2. Arsip fakultas
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1 Nama Aulia Putr:
2. NPM 211434137
3 Jurusan Prog Studs PGSD

4 Judul Skripsi Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada

Mater:i Indonesiaku Kaya Budaya Untuk
Meningkatkan Motivas: Belajar Siswa Kelas IV
SDS IT Nurul Ikhwan

s Pembimbing Muhammad Noer Fadlan, M. Pd
Jabatan Akademik

I

| Tanggal | Matert Papaf Keterangan
“30 10-2024 g ACC Judul [ 1 !

| 20-12-2024 | Bimbingan BAB 1

| |

112-02-2025 Enu-bmq.n BAB II dan BAB III

\

20-02-2025 | ACC Seminar Proposal
;26-02-2025 Seminar Proposal

|
| ll 06-2025 Bimbingan BAB IV dan BAB V

20-06-2025 ACC Skripsi

Medan, 2025
Dekan

Dr. Abdul Mujib, 5.Pd., M.Pmat
NIDN: 0111038101

Catatan ;

1. Berita acara bimbingan sknipsi ini drtandatangan: Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau

2 Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia unt
Rektor paling lambat 14 han sctclab wjan e

& tandatang an
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PERSETUJUAN MENGIKUTI UJIAN
Nomor : %0\ /PAN/UMNAW/J.15/2025
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1. Nama :Aulia Putri
2. Tempat, tanggal Lahir :P. Cermin Kanan, 17 Juni 2003
3. NPM 211434137
4. Jurusan/Prog.Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
5. Agama :Islam
Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada :
Hari/tanggal c Saco ¢ guu 96%
Jam : s.d selesai
Dosen Penguji : 1.Dr. Juliandi Siregar, S.Pd., M.Pd.
2.Khairiah, S.5i., M.Si.
3.Dr. Juliandi Siregar, S.Pd., M.Pd.
Dosen Saksi / Pencatat  : Sujarwo, S.Pd., M.Pd.
Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan sebaik-baiknya.
Medall, ... o0, i 2085

Sekretaris / Dekan

Q_,L—'
Prof. Drgr nwar Sadat Harahap, S.Ag., M.Hum Dr. Abdul Mﬂg’ib; S.Pd., M.PMat
NIDN. 0107107101 NIDN. 0111038101
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Nomor : 200 /PAN/UMNAW/U.15/2025
Kepada Yth.
Bapak/Ibu :
Dosen Penguji

Di,

Tempat.
Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :

Nama :Aulia Putri

Tempat, tanggal Lahir  : P. Cermin Kanan, 17 Juni 2003

NPM 1211434137 %

Jurusan/Prog. Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :

Hari / Tanggal © Qabku, € Junt 2615
Jam H

Judul Skripsi :

Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Pada Materi Indonesiaku Kaya
Budaya Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDS IT Nurul
Ikhwan /<

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.

Medan, ................. 2025
)%ekretan's /Dekan

P = =

="

Dr. Abdull Mujib, S.Pd., M.PMat
NIDN. 0111038101

Tembusan :

1. Rektor 5. Ketua Program Studi
2. Wakil Rektor I 6. Ka. BAU

3. Wakil Rektor II 7.Ka. BAA

4. Wakil Rektor 111 8. TU Fakultas
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NPM 1211434137 PROGRAM STUDI : PGSD
FAKULTAS :KIP TANGGAL 9 7‘ s

No. Disampaikan Kepada ;;:fis:: Ta:::e’:‘i:ngan Keterangan

01 | Muhemmad Noer Fadlan, S.Pd., M.Pd. 0(' ~07 -2 I,
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03 | Dr. Juliandi Siregar, S.Pd., M.Pd. 0)-o1- ¥V

% | Dekan 04-07-30% 4

95 | Ka. Program Studi o4 -01- %] @

96 | Ty Fakultas 04 - 01- 014 ‘f
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10 o olerse| £

i1
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Medan, ...... 6 05 v ins 2029
an. Panitia
Kabag Ujian

Nelly Trida \{i Pohan, S.Kom
Catatan :
1. Dibuat rangkap 2 masing-masing untuk :
1. Kabag Ujian BAA
2. TU Fakultas
2. Penyampaian undangan menjadi
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BERITA ACARA UJIAN
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bertempat di ruang yudisium Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah, panitia ujian sarjana
Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah setelah :

Membaca - dsb.
Mendengarkan - dsb.
Memperhatikan - dsb.
Menimbang - dsb.
Memutuskan bahwa, Saudara :
Nama :Aulia Putri
Tempat, tanggal Lahir :P. Cermin Kanan, 17 Juni 2003
NPM 1211434137
Fakultas :KIP
Jurusan/Prog. Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dinyatakan : LULUS / TIRAKTHEGS

Dengan skor / nilai ... 27'/90"3/3A/3‘ytan yudisium PV/W%W\ P'Md1W\

Penguji :
1. Muhammad Noer Fadlan, S4Pd., M.Pd. ‘( Dosen Saksi / Pencatat

2. Khairiah, S.Si., M.Si. o3

)
3. Dr. Juliandi Siregar, S.Pd.,%’ =

Sujarwo, S.Pd., M.Pd

Ketua Program Studi
Letua/An, Rektor Medan, .. 2. WL 2025
Wakil Rektor I /\_Sekretaris / Dekan

i Leoma’ Y
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