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PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF BERBASIS Al UNTUK
MENDORONG MOTIVASI SISWA PADA MATERI PENJUMLAHAN
DAN PENGURANGAN PECAHAN KELAS IV SDN 105375
SUKASARI

FINA TRIANA
NPM. 211434144

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar interaktif berbasis
Artificial Intelligence (AI) guna mendorong motivasi belajar siswa kelas IV SDN
105375 Sukasari pada materi penjumlahan dan pengurangan pecahan. Metode
yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research  and
Development) level 1 menurut Sugiyono, yang mencakup enam tahapan utama,
yaitu: identifikasi potensi dan masalah, studi literatur, pengumpulan informasi,
desain produk, validasi ahli, serta uji coba terbatas. Produk dikembangkan
menggunakan aplikasi Canva dengan dukungan fitur Al seperti Magic Write dan
Magic Animate dalam bentuk presentasi digital interaktif. Instrumen pengumpulan
data berupa angket motivasi belajar yang disusun berdasarkan teori Hierarki
Kebutuhan Abraham Maslow dan telah divalidasi oleh ahli dengan skor kevalidan
sebesar 87%. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terjadi peningkatan motivasi
belajar yang signifikan setelah siswa menggunakan bahan ajar interaktif berbasis
AL Skor rata-rata motivasi belajar siswa sebelum menggunakan bahan ajar adalah
50,12, termasuk dalam kategori “Kurang Baik”. Setelah penggunaan bahan ajar,
skor rata-rata meningkat menjadi 91,66, masuk dalam kategori “Sangat Baik”.
Peningkatan ini mencerminkan efektivitas bahan ajar dalam membangun rasa
percaya diri, kenyamanan, serta semangat siswa dalam belajar matematika.
Dengan demikian, bahan ajar interaktif berbasis Al terbukti efektif sebagai
alternatif inovatif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada materi
pecahan.
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DEVELOPMENT OF AI-BASED INTERACTIVE LEARNING MATERIALS
TO STIMULATE STUDENTS’ MOTIVATION IN ADDITION AND
SUBTRACTION OF FRACTIONS IN GRADE IV OF SDN 105375
SUKASARI

FINA TRIANA
NPM. 211434144

ABSTRACT

The objective of the research was to develop interactive teaching materials based
on Artificial Intelligence (Al) to stimulate learning motivation in grade IV
students of SDN 105375 Sukasari on addition and subtraction of fractions. The
method used is Research and Development (R&D) level 1 according to Sugiyono,
which includes six main stages: identification of potential and problems,
literature review, information collection, product design, expert validation, and
limited trials. The product was developed using the Canva application with the
support of Al features such as Magic Write and Magic Animate in the form of an
interactive digital presentation. The data collection instrument was a learning
motivation questionnaire based on Abraham Maslow’s Hierarchy of Needs theory
and validated by experts with a validity score of 87%. The results showed a
significant increase in students’ learning motivation after using the Al-based
interactive learning materials. The average student learning motivation score
before using the learning materials was 50.12, falling into the “Poor” category.
After using the learning materials, the average score increased to 91.66, falling
into the “Very Good” category. This improvement reflects the effectiveness of the
learning materials in building students' confidence, comfort, and enthusiasm for
learnm mathematics. T hus, AI- based mtemctzve learning matertals have proven
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