


BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan terhadap bahan ajar interaktif berbasis AI pada materi penjumlahan dan pengurangan pecahan kelas IV SDN 105375 Sukasari, peneliti menyimpulkan beberapa halsebagai berikut:
1. Proses pengembangan bahan ajar interaktif berbasis AI
Proses pengembangan bahan ajar interaktif berbasis AI dilakukan dengan mengikuti tahapan Research and Development (R&D) level 1 menurut Sugiyono, yang mencakup identifikasi potensi dan masalah, studi literatur, pengumpulan informasi, desain produk, validasi oleh ahli, dan uji coba terbatas. Produk dikembangkan dalam bentuk presentasi digital bergaya animasi dalam bentuk audio visual menggunakan Canva yang dilengkapi dengan fitur AI seperti Magic Write dan Magic Animate.Bahan ajar ini dirancang agar sesuai dengan karakteristik siswa SD dan bertujuan untuk membuat pembelajaran menjadi lebih interaktif, menarik, dan komunikatif.Validasi dari ahli materi dan ahli media menunjukkan bahwa bahan ajar ini tergolong sangat layak digunakan, dan uji coba terhadap guru serta siswa menunjukkan respons positif terhadap desain, isi, dan penggunaannya.


2. Efektivitas bahan ajar interaktif berbasis AI dalam mendorong motivasi belajar siswa.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan ajar interaktif berbasis AI efektif dalam mendorong motivasi belajar siswa kelas IV SDN 105375 Sukasari, khususnya pada materi penjumlahan dan pengurangan pecahan. Hal ini dibuktikan melalui hasil angket motivasi belajar yang mengacu pada teori Abraham Maslow, yang menunjukkan peningkatan pada lima aspek motivasi belajar (fisiologis, rasa aman, sosial, harga diri, dan aktualisasi diri). Skor rata-rata motivasi siswa mencapai 91,66 dan termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Siswa menunjukkan peningkatan antusiasme, keterlibatan, dan kepercayaan diri selama pembelajaran berlangsung, sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan bahan ajar ini memberikan dampak positif yang signifikan terhadap motivasi belajar siswa.

5.2 Saran
[bookmark: _GoBack]Berdasarkan temuan dalam penelitian ini, disarankan agar guru dapat memanfaatkan bahan ajar interaktif berbasis AI sebagai alternatif media pembelajaran yang menarik dan adaptif, terutama dalam materi yang dianggap sulit seperti pecahan.Sekolah juga sebaiknya mendorong pengembangan kapasitas guru dalam pemanfaatan teknologi pembelajaran berbasis AI agar tercipta suasana belajar yang lebih modern dan sesuai dengan perkembangan zaman.Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan untuk mengembangkan bahan ajar interaktif ini pada jenjang dan materi yang berbeda, serta menguji dampaknya dalam skala yang lebih luas.Selain itu, pengembangan selanjutnya dapat melibatkan fitur evaluasi berbasis AI secara otomatis agar lebih memperkuat kemampuan belajar mandiri siswa. Dengan integrasi teknologi dan pendekatan pembelajaran yang kreatif, diharapkan motivasi dan hasil belajar siswa akan terus meningkat secara berkelanjutan.
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