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Lampiran 6 LembarValidasiAngketResponSiswa
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Lampiran 7 HasilAngketResponSiswa
	NamaSiswa
	Nomor Item Angket
	Skor

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	Responden 1
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	3
	5
	45

	Responden 2
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	50

	Responden 3
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	48

	Responden 4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	50

	Responden 5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	50

	Responden 6
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	45

	Responden 7
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	45

	Responden 8
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	49

	Responden 9
	4
	5
	4
	3
	5
	4
	3
	5
	4
	3
	40

	Responden10
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	46

	Responden 11
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	45

	Responden 12
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	45

	Responden 13
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	50

	Responden 14
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	50

	Responden 15
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	48

	Responden 16
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	47

	Responden 17
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	48

	Responden 18
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	46

	Responden 19
	5
	5
	5
	3
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	46

	Responden 20
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	46

	Responden 21
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	47

	Responden 22
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	46

	Responden 23
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	48

	Responden 24
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	48

	Total Maksimum
	1.200

	Total Skor
	1.128

	Rata-rata
	47

	Persentase
	94%

	Kategori
	SangatBaik
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Lampiran 9 LembarValidasiAngketMotivasiSebelumMenggunakanBahanAjar (Revisi)
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Lampiran 10 HasilAngketMotivasiSebelumMenggunakanBahanAjarInteraktifBerbasis AI

	Nama
	Nomor Item
	Skor

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	

	Responden 1
	1
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	1
	3
	43

	Responden 2
	1
	2
	2
	2
	1
	1
	3
	3
	3
	2
	3
	1
	2
	3
	4
	5
	4
	3
	2
	1
	48

	Responden 3
	4
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	56

	Responden 4
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	5
	3
	2
	2
	4
	59

	Responden 5
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	3
	53

	Responden 6
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	4
	54

	Responden 7
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	42

	Responden 8
	1
	1
	1
	2
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	4
	2
	3
	3
	44

	Responden 9
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	3
	2
	3
	4
	5
	3
	2
	3
	2
	2
	54

	Responden10
	1
	1
	1
	2
	3
	4
	5
	4
	4
	4
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	53

	Responden 11
	3
	3
	2
	1
	1
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	45

	Responden 12
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	4
	4
	3
	2
	5
	2
	2
	52

	Responden 13
	1
	2
	2
	2
	3
	3
	4
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	2
	3
	48

	Responden 14
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	5
	3
	4
	2
	49

	Responden 15
	1
	2
	3
	4
	5
	5
	5
	4
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	2
	60

	Responden 16
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	2
	3
	4
	5
	3
	4
	3
	2
	1
	60

	Responden 17
	2
	2
	3
	3
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	3
	2
	1
	2
	39

	Responden 18
	1
	1
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	4
	5
	3
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	51

	Responden 19
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	4
	4
	2
	2
	2
	2
	1
	1
	2
	3
	2
	46

	Responden 20
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	4
	48

	Responden 21
	4
	4
	3
	3
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	3
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	4
	4
	3
	58

	Responden 22
	1
	2
	2
	2
	1
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	1
	44

	Responden 23
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	2
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	51

	Responden 24
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	46

	Total Maksimum
	2400

	Total Skor
	1203

	Rata-rata
	50,125

	Persentase
	50,125%

	Kategori
	KurangBaik
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Lampiran 12 LembarValidasiAngketMotivasiSesudahMenggunakanBahanAjar (Revisi)
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Lampiran 13 HasilAngketMotivasiSesudahMenggunakanBahanAjarInteraktifBerbasis AI
	Nama
	Nomor Item
	Skor

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	

	Responden 1
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	84

	Responden 2
	4
	3
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	3
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	86

	Responden 3
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	87

	Responden 4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	85

	Responden 5
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	86

	Responden 6
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	91

	Responden 7
	4
	4
	5
	5
	5
	5
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Lampiran 15 Link BahanAjarInteraktifBerbasis AI
1. Link Bahan Ajar:
https://www.canva.com/design/DAGfZO56pK4/EzRDPhxylQ9N2ZYvlNSfqw/edit?utm_content=DAGfZO56pK4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
2. Link Quiz
https://www.canva.com/design/DAGnpMyTzN8/_O_Ft6os5aMSUASXcEdB7g/edit?utm_content=DAGnpMyTzN8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MATERI

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa
Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375

Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Materi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahul kevalidan dari angket ahli materi. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti
mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk
Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana
NPM 1211434144
Nama Validator  : JWA Noviva Sert, S-MToMR:
Tanggal TR A

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (V) pada setiap

bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4 = Layak

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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Aspek yang
dinilai Pernyataan

1. Materi sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP).

Skala Penilaian

T[2]3[47]5]

2. Materi scsuai dengan Tujuan

Pembelajaran.

3. Materi yang disajikan mcmiliki|_
tingkat keakuratan konsep yang
tinggi.

r4. Rumusan materi tidak menimbulkan
multi tafsir.

5. Materi sudah mengikuti
perkembangan  kurikulum  dan

Aspek
Kelayakan Isi

+—1

teknologi terkini.
6. Materi bersifat kontekstual dan

relevan dengan kehidupan siswa.

7. Materi mendorong siswa untuk
berpikir kritis dan menyelidiki lebih
lanjut.

8. Materi menimbulkan rasa ingin tahu

siswa.
9. Teknik penyajian materi sistematis
Aspek

dan mudah dipahami.
Kelayakan

dan sesuai struktur pembelajaran.

.. 10.Materi disajikan dengan urutan logis
Penyajian l_

L Skor Total

C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum

terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia

sesuai dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan scbagai berikut:

A= Dapat digunakan tanpa revisi

B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C=Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan
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D.Komentar, Kritik, dan Saran

Sudaw  loyak  Fiounquan
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Validator
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI BAHAN AJAR

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa
Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375 *
Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Bahan Ajar yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan
untuk mengetahui kevalidan dari angket ahli bahan ajar. Atas kesediaan Bapak/Ibu,
peneliti mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan pctunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk
Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana

NPM 1211434144

Nama Validator
Tanggal

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (¥) pada setiap

bagian pemyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4="Layak

3 = Cukup Layak

2 =Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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Aspek yang. Skala Penilaian
Pernyataan 1 TTS T3]

dinilai
|"1. Pemakaian bahan ajar_interaktif

berbasis Al mudah serta tidak A
menyulitkan.

2. Kepraktisan memakai_bahan —ar_'l =
interaktif berbasis AL

3. Penempatan judul kegiatan belajar, | | >
sub judul kegiatan belajar.

4 Kesesuaian materi bahan _ajar
interaktif berbasis Al dengan
capaian pembelajaran dan tujuan
_pembelajaran.

Aspek | 5 Materd disajikan secara runtut serta T

sesuai dengan gambar.

Kelayakan "6 "Tulisan yang disajikan jelas serta L o

Bahan Ajar tidak buram.

7. Kesesuaian ukuran font tulisan
serta ukuran gambar dengan materi
isi bahan ajar interaktif berbasis
AL |

8. Komposisi ukuran unsur tata letak
(judul, penulisan, ilustrasi, logo, 7
dll) proposional seimbang serta
seirama dengan tat letak isi (pola).

9. Keseluruhan tema serta_ilustrasi

; v
pembahasan materi menarik.
10. Wama unsur tata letak harmonis v
Serta memperjelas fungsi.
I: Skor Total

C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum

terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia
sesuai dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
A= Dapat digunakan tanpa revisi
®= Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C= Dapat digunakan dengan banyak revisi

D= Tidak dapat digunakan
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI BAHAN AJAR

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa
Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375
Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Bahan Ajar yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan
untuk mengetahui kevalidan dari angket ahli bahan ajar. Atas kesediaan Bapak/Ibu,
peneliti mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk
Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana

NPM 1211434144
Nama Validator -~ : 5
‘Tanggal ER AT o A DO /. ¢ AR

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (V) pada setiap

bagian pemyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3 = Cukup Layak

2=Tidak Layak

1= Sangat Tidak Layak
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|—Aspck yang Skala Penilaian
Pernyataan
l- dinilai 112(3([4]5

T. Pemakaian bahan ajar_interaktif
berbasis Al mudah serta tidak v
‘menyulitkan.

2. Kepraktisan memakai bahan ajar 7
interaktif berbasis AL

Penempatan judul kegiatan belajar,
sub judul kegiatan belajar.

7. Kescsuaian materi bahan _ajar
interaktif berbasis Al dengan
capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.

Aspek Mam_i disajikan secara runtut serta

sesuai dengan gambar.
Kelayakan Tulisan yang disajikan jelas serta

Bahan Ajar | __tidak buram.
. Kesesuaian ukuran font tulisan

wl

SOC

<

S

<

N

serta ukuran gambar dengan materi
isi bahan ajar interaktif berbasis
AL
. Komposisi ukuran unsur tata letak
(judul, penulisan, ilustrasi, logo, e
dll) proposional seimbang serta
seirama dengan tat letak si (pola).
9. Keseluruhan tema serta ilustrasi W
pembahasan materi menarik.
10. Wama unsur tata letak harmonis
serta memperjelas fungsi.
Skor Total

|

C. Penilaian Secara Umum

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia
sesuai dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
@— Dapat digunakan tanpa revisi
B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C=Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET RESPON GURU

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa
Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375
Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Respon Guru yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui kevalidan dari angket respon guru. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti
‘mengucapkan terima kasih. <

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk
Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana
NPM 1211434144
Nama Validator

Tanggal : lo.Me 205

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (Y) pada setiap

bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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Aspek yang Skala Penilaian

Pernyata
|_ dinilai yaian 1 2 3 4
1. Pemilihan latar belakang
" (background) sesuai dengan materi o
yang disampaikan.
2. Tata letak elemen dalam bahan ajar
ini tersusun dengan rapi dan tidak -
membingungkan.
3. Kombinasi wama pada bahan ajar
ini menarik. __I_
4. Gambar-gambar dalam bahan ajar |
ini ditampilkan dengan kualitas %
yang baik dan tajam. B

Tampilan | 5- Teks yang digunakan dalam bahan
ajar ini mudah dibaca oleh siswa.

G. Jenis huruf yang digunakan pada
bahan ajar sesuai dan tidak
membuat lelah saat membaca.

7. Cover bahan ajar ini mampu
‘menarik perhatian siswa. <

8. Bahan ajar ini mudah digunakan
oleh guru dan siswa dalam kegiatan | -

_pembelajaran.
0. Tampilan bahan ajar ini efektif
untuk membantu  penyampaian

materi.
10. Bahasa yang digunakan dalam
bahan ajar ini mudah dipahami S
oleh siswa SD kelas IV.
. T1. Materi dalam bahan ajar ini sesuai
Materi dengan tujuan pembelajaran yang .
telah ditetapkan.

12. Materi disusun dengan urutan yang
logis dan mencakup semua pokok
bahasan.

13. Soal-soal latihan yang disediakan
relevan dengan  materi yang 7
diajarkan.

Pembelajaran | 14. Soal-soal yang tersedia_mudah
dipahami oleh siswa kelas IV SD.

‘\

15. Soal yang disediakan memiliki
tingkat kesulitan yang bervariasi, od
L dari mudah hingga menantang.

Skor Total

C. Penilaian Secara Umum
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Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia
sesusi dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
@: Dapat digunakan tanpa revisi
B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C=Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan

terhadap Angket Respon Guru o

D. Komentar, Kritik, dan Saran

oot igmoton Lo s

Medan, .. ME........ 2025
Validator
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa

Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375

Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Respon Siswa yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan
untuk mengetahui kevalidan dari angket respon siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu,
peneliti mengucapkan terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk
Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana
NPM 1211434144
Nama Validator

Tanggal

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspck
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (V) pada setiap

bagian pemyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3 = Cukup Layak

2 =Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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Aspek yang Pernyataan Skala Penilaian
dinilai 1[2|3]4/(5
Aspek 1. Saya bisa memahami materi dari

- bahan ajar ini dengan mudah. 7
kelayakan isi 2. Saya mengerti cara mengerjakan
soal yang ada dalam bahan ajar. ~
3. Bahan ajar ini membantu saya
belajar Iebih mandiri. o
4. Bahan ajar ini membuat saya lebih
semangat belajar matematika. i v
5. Saya tidak bingung saat membaca =
isi bahan ajar ini. v
G Bahan ajar im tampilannya
menarik dan tidak membosankan. 4
7. Wama dan gambar dalam bahan
ajar membuat saya lebih tertarik 7
Aspek belajar.
km;m % Saya suka dengan amimasi atau i JA
gambar yang digunakan.
9. Saya senang menggunakan bahan P
ajar ini dalam pembelajaran.
10. Saya ingin menggunakan bahan
: ajar ini lagi di pelajaran berikutnya. v
Skor Total

C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum

terhadap angket respon siswa dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia
sesuai dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A = Dapat digunakan tanpa revisi

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C= Dapat digunakan dengan banyak revisi

D= Tidak dapat digunakan
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET MOTIVASI (SEBELUM PENGGUNAAN BAHAN AJAR)

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa Pada
Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375 Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian Terhadap
Angket Motivasi_yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui
kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Tou, peneliti mengucapkan
terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian pada
setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong
Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375
Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana

NPM 1211434144
Nama Validator
Tanggal B4

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (¥) pada setiap bagian

peryataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap aspek
terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3= Cukup Layak

2 =Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum

terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:

A= Dapat digunakan tanpa revisi

@: Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C= Dapat digunakan dengan banyak revisi

D= Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Mot

D. Komentar, Kritik, dan Saran

Meet acle gumaker
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET MOTIVASI SETELAH REVISI (SEBELUM PENGGUNAAN BAHAN
AJAR)

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa Pada
Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375 Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian Terhadap
Angket Motivasi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui
kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan
terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian pada
setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong
Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375
Sukasari.

Nama Mahasiswa ~ : Fina Triana
NPM 1211434144
Nama Validator L e suatam

‘Tanggal

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (V) pada setiap bagian

pemyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap aspek
terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3 = Cukup Layak

2= Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum

terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
& Dapat digunakan tanpa revisi

B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C= Dapat digunakan dengan banyak revisi

D= Tidak dapat digunakan

P terhadap Angket Motivasi !’

D. Komentar, Kritik, dan Saran

Qugwe ek \wnpa TG
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET MOTIVASI (SESUDAH PENGGUNAAN BAHAN AJAR)

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa Pada
Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375 Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian Terhadap
Angket Motivasi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui
kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan
terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian pada
setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis AI Untuk Mendorong
Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375
Sukasari.

Nama Mahasiswa  : Fina Triana
NPM 1211434144
Nama Validator

Tanggal Ao 2025

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (V) pada setiap bagian

pemyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian disetiap aspek
terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
A= Dapat digunakan tanpa revisi
(B Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Motivasi

D. Komentar, Kritik, dan Saran
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET MOTIVASI (SESUDAH PENGGUNAAN BAHAN AJAR)

Judul Penelitian:
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa Pada
Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375 Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian Terhadap
Angket Motivasi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui
kevalidan dari angket motivasi siswa. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti mengucapkan
terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian pada
setiap bagian.

A.Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong
Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375
Sukasari.

Nama Mahasiswa : Fina Triana

NPM 1211434144

Nama Validator
Tanggal

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda (V) pada setiap bagian

pemyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu. Skala penilaian disetiap aspek
terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4=Layak

3 = Cukup Layak

2 =Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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C. Penilaian Secara Umum
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket motivasi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia sesuai
dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
(B Dapat digunakan tanpa revisi
B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan

Penilaian terhadap Angket Moti 5

D. Komentar, Kritik, dan Saran
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Nama Mahasiswa : Fina Triana
NPM 1211434144
Jurusan Prog. Studi : 1lmu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Kredit Kumulatif’ 1373
No Judul yang diajukan Persetujuan
Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk L},
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24-02-2025 | Seminar Proposal o
11-06-2025 | Bimbingan BAB IV dan BAB V ——

17-06-2025 | ACC Skripsi

Dr. Abdul Mujib, $.Pd
NIDN: 0111038101

.. M.Pmat

Catatan :

1.Berita acara bimbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau.

2.Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia untuk ditandatangani
Rektor paling lambat 14 hari setelah ujian meja hijau.

Rangkap 2
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96 Kt ¥

SK. No. : 424/DIKTI/K
s Mabar hai: Lk

PERSETUJUAN MENGIRUTTUJIAN
Nomor 203 PAN UMNAW J 15 2028

Setclah mempelajan kelengkapan berkas Saudara

1. Nama Fina Triana

2. Tempat, tanggal Lahir : Ara payung, 18 Agustus 2003

3. NPM 1211434144

4. Jurusan/Prog.Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
5. Agama Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada

Hari/tanggal Sabws, T duk 08
Jam s d selesm
Dosen Penguji © 1.Safrida Napitupulu, S.Pd., M.Pd.

2 Arrini Shabrina Anshor, S.Pd., M.Fd.

3. Dra. Nurjannah, M.Si.

Dosen Saksi / Pencatat  : Sujarwo, S.Pd., M.Pd.
Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan scbaik-batknya

Medan. 1%

Schictans Dokan
/

P W M.Hum Dr, Abdul
nﬁm o1o71o7161 NIDN. 010X

FORM 14 (/

|
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FORM. FU. 5
UNDANGAN
Nomor : 202 /PAN/UMNAW/U.15/2025
Kepada Yth.
Bapak/Ibu :
Dosen Penguji

Di,

Tempat.
Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :

Nama :Fina Triana

Tempat, tanggal Lahir  : Ara payung, 18 Agustus 2003

NPM 1211434144 'Lt

Jurusan/Prog. Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :
Hari / Tanggal : Sialos, Tden asdg

Jam
Judul Skripsi :

Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis AI Untuk Mendorong
Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlshan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari *

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.

MeEdaR.:, oo s 2025
/\Sekretaﬁs /Dekan

=

Dr. Abdul *gjib, S.Pd., M.PMat
NIDN. 0111038101

‘Tembusan :

1. Rektor 5. Ketua Program Studi
2. Wakil Rektor I 6. Ka. BAU

3. Wakil Rektor IT 7.Ka. BAA

4. Wakil Rektor III 8. TU Fakultas

Rangkap 2
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Kampus Abdurrahman Syihah : JI. Baru Il No. 52 Medan, Kampus Aziddi
Telp. (061) 7867044 Medan 20147 Home Page :

i HiirKec. Pagar Merbau, Lubuk Pakam

UNIVERSITAS MUSLIM'NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. : 181/DIKTI/Kep/2002
Kampus Muhammad Arsyad Thalib Lubis : JI. Baru Il Na. 33, Kampus Muhammad Yunus Karim : JI. Boru Mo, 02,
I Medan Perbaungan Desa Suka
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FORM. FU. 6
EKSPEDISI UNDANGAN UJIAN SARJANA
NAMA :Fina Triana JURUSAN ¢IP
NPM 1211434144 PROGRAM STUDI : PGSD
FAKULTAS :XIP TANGGAL
: : Tanggal T: Gai
No. Disampaikan Kepada Diat‘elfig:l‘a Ta;(el:eﬁanl:gan Keterangan
01 |Safrida Napitupulu, S.Pd., M.Pd. |04-0]-205 J= 8
Arrini Shabrina Anshor, S.Pd..
2 | n.ra. 4 4 P | 0g-3-am5 d 0
03 | Dra. Nurjannah, M.Si. Ot-03-2025
% | Dekan 04-09-305 f{
%% Program Studi 04-03-2009 g
96| Tumasims 4{-0% —2005 A 4
07 Kepala Bire Adin. Akademik U‘(—ﬂ-JﬂZS w Biodata Wisuda terlampir
: i
98 | Kepala Biro Adm. Umum -03-3a5 0
L 07-202 i ] 3 3
09 Keonta hao e Kerelssswian - 03-205 J/ Biodata Wisuda terlampir
if
10 Qs 04-07-2%5 /Z
11
12
13
14
Meédani ... 58 TR
an. Panit;
Kab jian
Nelly Tridawati ‘Pohan, S.Kom
Catatan :

1. Dibuat rangkap 2 masing-masing untuk :
1. Kabag Ujian BAA
2. TU Fakultas

2. Penyampaian undangan menjadi
tanggung jawab mhs yang besangkutan,

Rangkap 2
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FORM. FU. 9

BERITA ACARA UJIAN
Nomor :S20/PAN/UMNAW/AII/20 ...

Pada hari ini § Wlodn tanggal L4 pulan VWA tahun VWA v Um Dua L',M,‘p.

bertempat  di ruang yudisium Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah, panitia ujian sarjana
Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah setelah :

Membaca - dsb.
Mendengarkan - dsb.
Memperhatikan - dsb.
Menimbang - dsb.
Memutuskan bahwa, Saudara :
Nama :Fina Triana
Tempat, tanggal Lahir :Ara payung, 18 Agustus 2003
NPM 1211434144
Fakultas :KIP
Jurusan/Prog.Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dinyatakan : LULUS / TERAKEUESS

Dengan skor/nitai .. 267009,/ .. A_/"f‘)'mn yudisium . /D”"‘?j"“ pugion

Penguji :

1. Safrida Napitupulu, S.Pd., M.Pd. (L_» Dosen Saksi / Pencatat

2. Arrini Shabrina Anshor, S.Pd., M.Pd.

3. Dra. Nurjannah, M.Si. @ ; /

Sujarwo, S.Pd., M.P:

Ketua Program Studl
l('etua/ An. Rektor Medan, 5. FALs (2025
Wakil Rektor I )/Sekretaris / Dekan

NIDN. 0107107101 NIDN 0111028101

Rangkap 3
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BIODATA MAHASISWA

I. IDENTITAS DIRI

Nama : Fina Triana

NPM 1211434144

TIL : Ara Payung, 18 Agustus 2003

Jenis kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Alamat : Dusun III Desa Ara Payung

No Telp/HP : 082363517205

Dosen Pembimbing  : Safrida Napitupulu. S.Pd., M.Pd.

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk

Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan
Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375 Sukasari

II. PENDIDIKAN

SD : SD Negeri 106842 Taban

SLTP/SMP : SMP Negeri 1 Pantai Cermin

SLTA/SMA : SMA Negeri 1 Pantai Cermin

S-1 : Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah

III. ORANG TUA

Nama (Ayah) : Syahril

Pekerjaan : Wiraswasta

Nama (Ibu) : Aluh Purba

Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga

Alamat : Dusun III Desa Ara Payung

Medan, 02 Maret 2026
Hormat Saya

P

Fina Triana
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET AHLI MATERI

Judul Penelitian:
. Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Al Untuk Mendorong Motivasi Siswa
Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas IV SDN 105375

Sukasari.

Peneliti memohon kepada Bapak/Ibu validator untuk Memberikan Penilaian
Terhadap Angket Ahli Materi yang disusun oleh peneliti. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui kevalidan dari angket ahli materi. Atas kesediaan Bapak/Ibu, peneliti
mengucapl;an terima kasih.

Lembar validasi ini berisi 4 bagian yang dilengkapi dengan petunjuk pengisian
pada setiap bagian.

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis AI Untuk
Mendorong Motivasi Siswa Pada Materi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Kelas
IV SDN 105375 Sukasari.

Nama Mahasiswa : Fina Triana

NPM 1211434144
. Owi Novita gai, $-PA1s M.pd-

Nama Validator

Tanggal

B. Penilaian Ditinjau Dari Aspek
Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk meberikan tanda (+) pada setiap

bagian pernyataan yang bersedia sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Skala penilaian
disetiap aspek terdiri dari lima tingkat yaitu:

5 = Sangat Layak

4 = Layak .

3 = Cukup Layak

2 = Tidak Layak

1 = Sangat Tidak Layak
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ng | Ia Penilai
Aspek yang Pernyataan Skala Penilaian

dinilai | 1[2 ] 3[4
1. Materi sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP). :I

-

2. Materi  sesuai dengan  Tujuan
Pembelajaran.

3. Materi yang disajikan memiliki
tingkat keakuratan konsep yang N4

tinggi.

A
——

4. Rumusan materi tidak menimbulkan
multi tafsir.

5. Materi sudah mengikuti
perkembangan  kurikulum  dan
teknologi terkini.

6. Materi bersifat kontekstual dan

|_ relevan dengan kehidupan siswa.

7. Materi mendorong siswa untuk
berpikir kritis dan menyelidiki lebih
lanjut.

8. Materi menimbulkan rasa ingin tahu
siswa.

9. Teknik penyajian materi sistematis
dan mudah dipahami.

10.Materi disajikan dengan urutan logis

I_ dan sesuai struktur pembelajaran.

Skor Total

AN

Aspek
Kelayakan Isi

Aspek
Kelayakan
Penyajian

"

C. Penilaian Secara Umum v

Pada bagian ini, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum
terhadap angket ahli materi dengan cara menuliskannya pada bagian yang tersedia
sesuai dengan kriteria penilaian. Kriteria tersebut terdiri dari 4 pilihan sebagai berikut:
A = Dapat digunakan tanpa revisi
B= Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C= Dapat digunakan dengan banyak revisi
D= Tidak dapat digunakan
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D. Komentar, Kritik, dan Saran

Waak  Periu pobatkan  gerodal  beberai
potkator  BWbwigkor  degar Kewdupan Sehan’.

wan

Medan, 2. ARUL.......2025
Validator
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