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PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO
ANIMASI TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA MATERI
GOTONG ROYONG DI KELAS IV SDN 101956
SUKARAMAI

DEWI REZEKI ANGGRENI
NPM. 211434011

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan . media
pembelajaran video animasi terhadap hasil belajar siswa kelas IV SDN 101956
Sukaramai pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, khususnya materi gotong
royong. Penelitian ini menggunakan desain One Group Pretest-Posttest Design
dengan jumlah sampel sebanyak 28 siswa. Instrumen penelitian berupa tes hasil
belajar, observasi, wawancara, dokumentasi, serta angket siswa dan guru. Hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan antara nilai pretest
dan posttest. Pada pretest, nilai terendah siswa adalah 45 dan tertinggi 80, dengan
rata-rata 61,07; hanya 11 siswa (39%) yang mencapai KKM, sementara 17 siswa
(61%) belum tuntas. Setelah perlakuan berupa penggunaan media video animasi,
nilai posttest meningkat dengan nilai terendah 70 dan tertinggi 95, rata-rata 84,64,
serta seluruh siswa (100%) mencapai KKM. Uji-t (paired sample t-test)
menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, yang berarti terdapat pengaruh
signifikan penggunaan video animasi terhadap hasil belajar siswa. Selain itu, hasil
observasi memperlihatkan bahwa siswa lebih fokus, antusias, serta aktif dalam
pembelajaran, sementara guru menyatakan media ini sangat membantu dalam
menjelaskan konsep abstrak menjadi lebih konkret. Dengan demikian,
penggunaan video animasi terbukti efektif sebagai alternatif media pembelajaran
yang inovatif, menyenangkan, dan kontekstual untuk meningkatkan pemahaman
siswa terhadap nilai-nilai gotong royong.

Kata Kunci: Video Animasi, Hasil Belajar, Pendidikan Pancasila, Gotong
Royong, Siswa Sekolah Dasar
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THE EFFECT OF THE USE OF ANIMATED VIDEO LEARNING MEDIA
ON STUDENTS’ LEARNING OUTCOMES IN THE PANCASILA
EDUCATION SUBJECT, COMMUNAL WORK, IN GRADE
IV STUDENTS AT SDN 101956 SUKARAMAI
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the effect of the use of animated
video learning media on the learning outcomes of fourth-grade students at SDN
101956 Sukaramai in Pancasila Education, specifically the topic of Communal
Work. This research used a One Group Pretest-Posttest Design with a sample size
of 28 students. The research instruments included learning outcome fests,
observations, interviews, documentation, and student and teacher questionnaires.
The results showed a significant increase between pretest and posttest scores. In
the pretest, the lowest student score was 45 and the highest was 80, with an
average of 61.07. Only 11 students (39%) achieved the Minimum Competency
(KKM), while 17 students (61%) failed to complete the test. After the use of
animated video media, posttest scores improved, with the lowest score being 70
and the highest being 95, with an average of 84.64. All students (100%) achieved
the Minimum Competency (KKM). A paired sample t-test showed a significance
value of 0.000 < 0.05, indicating a significant effect of the use of animated videos
on student learning outcomes. Furthermore, observations showed that students
were more focused, enthusiastic, and active in learning, while teachers stated that
this media was very helpful in explaining abstract concepts more concretely. Thus,
imated videos has proven effective as an innovative, enjoyable, and
{ng medium to enhance students’ understanding of the values of
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