


BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dengan menggunakan desain eksperimen One Group Pretest-Posttest Design pada siswa kelas IV SDN 101956 Sukaramai, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan media pembelajaran video animasi terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi gotong royong.
Hal ini dibuktikan melalui perbandingan hasil Pretest dan Posttest. Sebelum diberikan perlakuan, nilai rata-rata pretest siswa sebesar 61,07 dengan standar deviasi 10,12, dan sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan, yaitu 75. Setelah diberikan perlakuan berupa pembelajaran menggunakan media video animasi, nilai rata-rata posttest meningkat menjadi 84,64 dengan standar deviasi 6,87, serta seluruh siswa mencapai nilai di atas KKM.
Hasil analisis statistik menggunakan uji paired sample t-test menunjukkan nilai signifikansi < 0,05, sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian, secara statistik dapat dinyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran video animasi memberikan pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa.
Dengan mengacu pada rumusan masalah penelitian, maka jawaban yang diperoleh adalah ya, terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan media pembelajaran video animasi terhadap hasil belajar siswa kelas IV SDN 101956 Sukaramai Tahun Ajaran 2025.
5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan temuan di lapangan, maka beberapa saran yang dapat disampaikan adalah sebagai berikut:
· Untuk Guru
Penggunaan media pembelajaran berbasis video animasi sangat disarankan dalam kegiatan pembelajaran, khususnya untuk materi yang bersifat abstrak atau memerlukan visualisasi konkret seperti nilai-nilai Pancasila. Guru diharapkan mampu memanfaatkan media ini sebagai alat bantu mengajar agar pembelajaran menjadi lebih menarik, kontekstual, dan bermakna bagi siswa.
· Untuk Sekolah
Pihak sekolah diharapkan mendukung penyediaan dan pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi, seperti video animasi, dengan memberikan pelatihan dan fasilitas pendukung kepada para guru. Dukungan teknologi ini akan sangat membantu dalam menciptakan pembelajaran yang adaptif dengan perkembangan zaman.
· Untuk Siswa
Siswa diharapkan dapat terus memanfaatkan berbagai media pembelajaran yang disediakan guru untuk memperluas pemahaman mereka terhadap materi pelajaran.Video animasi bukan hanya untuk hiburan, tetapi juga bisa menjadi sumber belajar yang menyenangkan dan edukatif.
· Untuk Peneliti Selanjutnya
[bookmark: _GoBack]Penelitian ini terbatas pada satu kelompok eksperimen tanpa kelompok kontrol.Peneliti berikutnya disarankan untuk menggunakan desain eksperimen yang lebih kompleks, seperti pretest-posttest dengan kelompok kontrol, guna memperkuat validitas hasil. Selain itu, kajian juga bisa diperluas ke mata pelajaran lain atau jenjang yang berbeda untuk melihat efektivitas video animasi secara lebih luas.
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