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	Aspek Yang Dinilai
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	Total Respon Siswa
	%NR
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b. Rekapan data angket respon siswa terhadap keefektifan disajikan dalam sebuah tabel dengan format sebagai berikut:

Keterangan: 
SB: Sangat Bagus/Jelas mempunyai nilai 5 
B: Bagus/Jelas mempunyai nilai 4 
CB: Cukup Bagus/Jelas mempunyai nilai 3 
KB: Kurang bagus/Jelas mempunyai nilai 2 
STB: Sangat Tidak Bagus/Jelas mempunyai nilai 1


Lampiran 1.  Lembar Instrumen Validasi Ahli Media
A. Identitas
Judul Penelitian 	: Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa
Nama Mahasiswa	: Khaissuledi Qawiy
NPM			: 211434158
Nama Validator	:
Tanggal		:
B. Petunjuk Pengisian Lembar Validasi
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrumen diisi oleh Bapak/Ibu validator ahli Media.
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli Media mengenai kelayakan materi pada Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa yang dikembangkan.
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu validator ahli desain yang sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari Media yang dikembangkan.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (✔) pada angka 1, 2, 3, 4, 5 yang telah disediakan.
5. Pedoman penilaian
a. Angka 5 berarti Sangat bagus
b. Angka 4 berarti Bagus
c. Angka 3 berarti Cukup bagus
d. Angka 2 berarti Kurang bagus
e. Angka 1 berarti Sangat tidak bagus
6. Apabila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu validator ahli menuliskanpada kolom yang telah disediakan

C. Tabel Pernyataan 

	No
	Aspek Penilaian
	Pernyataan
	skor

	
	
	
	5
	4
	3
	2
	1

	1.
	Kesesuaian dengan Tujuan Pembelajaran
	1. Media pembelajaran memiliki kesesuaian antara tujuan dengan materi
	
	
	
	 
	 

	
	
	2. Media pembelajaran sesuai dengan materi
	
	
	
	 
	 

	
	
	3. Media pembelajaran sesuai dengan tingkat pemahaman peserta didik
	
	
	
	 
	 

	2.
	Desain Atau Tampilan
	4. Desain tampilan media pembelajaran menjadi lebih menarik
	
	
	
	 
	 

	
	
	5. Desain sesuai dengan perkembangan zaman dan tidak kuno
	
	
	
	 
	 

	
	
	6. Tata letak dalam media tertata dengan baik dan mudah dipahami
	
	
	
	 
	 

	
	
	7. Desain dibuat dengan teratur
	
	
	
	 
	 

	
	
	8. Desain dibuat dengan rapi
	
	
	
	
	

	
	
	9. Desain yang dibuat tidak ada objek yang tidak perlu atau latar belakang yang mengganggu
	
	
	
	
	

	3.
	Kualitas Media
	10. Media memiliki ketelitian yang baik
	
	
	
	 
	 

	
	
	11. Media memiliki warna yang bagus
	
	
	
	 
	 

	
	
	1. Teknis dalam media sesuai dengan konteks pembelajaran dan tidak membingungkan
	
	
	
	 
	 

	
	
	2. Media memiliki detail yang bagus
	
	
	
	 
	 

	
	
	3. Media memiliki ukuran yang cocok untuk digunakan
	
	
	
	
	

	
	
	4. Media memiliki tampilan yang seimbang
	
	
	
	
	

	4.
	Aksesibilitas
	5. Tampilan pada media pembelajaran ditinjau untuk mengakomodasi keterbatasan dan aktivitas siswa
	
	
	
	 
	 

	
	
	6. Media pembelajaran mampu menyesuaikan dengan karakter siswa yang berbeda
	
	
	
	 
	 

	
	
	7. Media pembelajaran mampu memotivasi dan menarik minat siswa
	
	
	
	 
	 

	Sub Total
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	




D. Kritik dan Saran






E. Kesimpulan 
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan dengan melingkari salah satu nomor sesuai dengan pendapat validator.
1. Layak digunakan tanpa revisi 
2. Layak digunakan setelah revisi 
3. Tidak Layak digunakan
Medan, 		2025
Validator








Lampiran 2.  Lembar Instrumen Validasi Ahli Materi
A. Identitas
Judul Penelitian 	: Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa
Nama Mahasiswa	: Khaissuledi Qawiy
NPM			: 211434158
Nama Validator	:
Tanggal		:
B. Petunjuk Pengisian Lembar Validasi
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrumen diisi oleh Bapak/Ibu validator ahli materi
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli materi mengenai kelayakan materi pada Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa yang dikembangkan 
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu validator ahli materi yang sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari Media yang dikembangkan
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (✔) pada angka 1, 2, 3, 4, 5 yang telah disediakan
5. Pedoman penilaian
a. Angka 5 berarti Sangat bagus
b. Angka 4 berarti Bagus
c. Angka 3 berarti Cukup bagus
d. Angka 2 berarti Kurang bagus
e. Angka 1 berarti Sangat tidak bagus
6. Apabila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu validator ahli menuliskanpada kolom yang telah disediakan

C. Tabel Pernyataan 
	No
	Aspek Penilaian
	Pernyataan
	Skor Penilaian

	
	
	
	5
	4
	3
	2
	1

	1
	Aspek 
Kelayakan Isi 
	1. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	
	2. Materi mampu mengembangkan pemikiran kritis dan pemecahan masalah pada siswa
	
	
	
	
	

	
	
	3. Materi pada media pembelajaran mudah dimengerti siswa
	
	
	
	
	

	
	
	4. Materi pada media pembelajaran pada mata pelajaran Matematika materi Perkalian
	
	
	
	
	

	2
	Aspek Kelayakan Kebahasaan
	5. Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa
	
	
	
	
	

	
	
	6. Kesesuaian dengan kaidah bahasa indonesia yang baik dan benar
	
	
	
	
	

	
	
	7. Secara keseluruhan media Mathchess layak digunakan sebagai media pembelajaran matematika
	
	

	
	
	

	3
	Aspek Penyajian 
	8. Media memberikan contoh atau ilustri yang mendukung pemahaman konsep matematika
	
	

	
	
	

	
	
	9. Materi yang disajikan dapat mencapai tujuan pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	
	10. Media memberikan umpan balik yang tepat kepada pengguna pada saat menjawab soal
	
	
	
	
	

	
	
	11. Media Mathchess dapat digunakan secara mandiri oleh siswa tanpa bimbingan intensif dari guru
	
	

	
	
	

	Sub Total
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	



D. Kritik dan Saran






E. Kesimpulan 
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan dengan melingkari salah satu nomor sesuai dengan pendapat validator.
1. Layak digunakan tanpa revisi 
2. Layak digunakan setelah revisi 
3. Tidak Layak digunakan
Medan, 		2025
Validator








Lampiran 3.  Lembar Instrumen ValidasiGuru
A. Identitas
Judul Penelitian 	: Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa
Nama Mahasiswa	: Khaissuledi Qawiy
NPM			: 211434158
Nama Validator	:
Tanggal		:

B. Petunjuk Pengisian Lembar Validasi
Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrumen diisi oleh Bapak/Ibu guru 
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator ahli materi mengenai kelayakan materi pada Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa yang dikembangkan 
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu guru yang sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari Media yang dikembangkan
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (✔) pada angka 1, 2, 3, 4, 5 yang telah disediakan
5. Pedoman penilaian
a. Angka 5 berarti Sangat bagus
b. Angka 4 berarti Bagus
c. Angka 3 berarti Cukup bagus
d. Angka 2 berarti Kurang bagus
e. Angka 1 berarti Sangat tidak bagus
6. Apabila ada kritik dan saran, mohon Bapak/Ibu guru menuliskanpada kolom yang telah disediakan
C. Tabel Pernyataan 

	No
	Aspek Penilaian
	Pernyataan
	Skor

	
	
	
	5
	4
	3
	2
	1

	1.
	Kesesuaian dengan Tujuan Pembelajaran
	1. Media pembelajaran memiliki kesesuaian antara tujuan dengan materi
	  
	 
	 
	 
	 

	
	
	2. Media pembelajaran sesuai dengan materi
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	3. Media pembelajaran sesuai dengan tingkat pemahaman peserta didik
	  
	 
	 
	 
	 


	
	
	4. Media sesuai dengan karakteristik siswa kelas IV
	
	  
	
	
	

	2.
	Desain Atau Tampilan
	5. Desain tampilan media pembelajaran menjadi lebih menarik
	 
	  
	 
	 
	 

	
	
	6. Desain sesuai dengan perkembangan zaman dan tidak kuno
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	7. Tata letak dalam media tertata dengan baik dan mudah dipahami
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	8. Desain dibuat dengan teratur
	  
	 
	 
	 
	 

	3.
	Kualitas Media
	9. Media memiliki warna yang bagus
	  
	 
	 
	 
	 

	
	
	10. Teknis dalam media sesuai dengan konteks pembelajaran dan tidak membingungkan
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	11. Media memiliki detail yang bagus
	  
	 
	 
	 
	 

	
	
	12. Media memiliki ukuran yang cocok untuk digunakan
	
	 
	
	
	

	4.
	Aksesibilitas
	13. Tampilan pada media pembelajaran ditinjau untuk mengakomodasi keterbatasan dan aktivitas siswa
	 
	  
	 
	 
	 

	
	
	14. Media pembelajaran mampu menyesuaikan dengan karakter siswa yang berbeda
	  
	  
	 
	 
	 

	
	
	15. Media pembelajaran mampu memotivasi dan menarik minat siswa
	  
	 
	 
	 
	 

	
	
	16. Instrukai dalam aplikasi jelas dan mudah diikuti
	
	 
	
	
	

	Sub Total
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	








D. Kritik dan Saran






E. Kesimpulan 
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan dengan melingkari salah satu nomor sesuai dengan pendapat validator.
1. Layak digunakan tanpa revisi 
2. Layak digunakan setelah revisi 
3. Tidak Layak digunakan
Medan, 		2025
Validator








Lampiran 4.  Lembar Instrumen Angket Peserta Didik
A. Identitas
Judul Penelitian 	: Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa
Nama Mahasiswa	: Khaissuledi Qawiy
NPM			: 211434158
Nama Validator	:
Tanggal		:
B. Petunjuk Pengisian Angket
Sebelum mengisi angket, silahkan peserta didik membaca terlebih dahulu petunjuk pengisian berikut ini:
1. Lembar instrumen diisi oleh peserta didik
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai kelayakan materi pada Pengembangan Media Mathchess Berbasis Android Untuk Mengatasi Permasalahan Perkalian Siswa yang dikembangkan 
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari peserta didik yang sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari Media yang dikembangkan
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (✔) pada angka 1, 2, 3, 4, 5 yang telah disediakan
5. Pedoman penilaian
a. Angka 5 berarti Sangat bagus
b. Angka 4 berarti Bagus
c. Angka 3 berarti Cukup bagus
d. Angka 2 berarti Kurang bagus
e. Angka 1 berarti Sangat tidak bagus
6. Apabila ada kritik dan saran, mohon peserta didik dapat menuliskanpada kolom yang telah disediakan

C. Tabel Pernyataan 

	No
	Pernyataan
	Skor Penilaian

	
	
	5
	4
	3
	2
	1

	1. 
	Apakah tampilan media pembelajaran menarik dan membuat tertarik untuk menggunakannya.
	 
	 
	 
	 
	 

	2.
	Warna yang digunakan dalam media pembelajaran nyaman untuk dilihat.
	 
	 
	 
	 
	 

	3.
	Ukuran dan jenis huruf dalam media mudah dibaca dan dipahami.
	 
	 
	 
	 
	 

	4.
	Apakah gambar dalam media membantu memahami materi dengan lebih baik.
	 
	 
	 
	 
	 

	5.
	Tata letak isi dalam media tertata rapi dan tidak membingungkan.
	 
	 
	 
	 
	 

	6.
	Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat dalam belajar.
	 
	 
	 
	 
	 

	7.
	Saya merasa tertarik untuk terus menggunakan media ini dalam pembelajaran.
	 
	 
	 
	 
	 

	8.
	Saya lebih termotivasi untuk memahami materi karena media ini menyenangkan.
	 
	 
	 
	 
	 

	9.
	Saya merasa tidak bosan saat menggunakan media ini dalam belajar.
	 
	 
	 
	 
	 

	10.
	Media ini membuat saya ingin belajar lebih banyak tentang materi yang diajarkan.
	 
	 
	 
	 
	 

	11.
	Media pembelajaran ini membantu saya memahami materi lebih cepat.
	 
	 
	 
	 
	 

	12.
	Media ini mempermudah saya dalam mengingat kembali materi yang telah dipelajari.
	 
	 
	 
	 
	 

	13.
	Informasi yang disampaikan dalam media ini jelas dan mudah dipahami.
	 
	 
	 
	 
	 

	14.
	Media ini membantu saya belajar secara mandiri tanpa harus selalu bertanya kepada guru.
	 
	 
	 
	 
	 

	15.
	Saya merasa lebih percaya diri dalam memahami materi setelah menggunakan media ini.
	
	
	
	
	

	SUB TOTAL =
	 
	 
	 
	 
	 

	SKOR =
	 
	 
	 
	 
	 



D. Kritik dan Saran






E. Kesimpulan 
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan dengan melingkari salah satu nomor sesuai dengan pendapat validator.
1. Layak digunakan tanpa revisi 
2. Layak digunakan setelah revisi 
3. Tidak Layak digunakan
Medan, 		2025
Validator








Lampiran 5.Data Hasil Pre-test dan Post-test
Tabel 4.5 Hasil Belajar Siswa Sebelum dan Sesudah Menggunakan 
Media Mathchess
	No
	Nama Siswa
	Nilai Pre-test
	Nilai Post-test
	Peningkatan

	1
	Ahmad Rizki
	60
	85
	25

	2
	Siti Aminah
	55
	80
	25

	3
	Budi Santoso
	70
	90
	20

	4
	Dewi Sartika
	45
	75
	30

	5
	Eko Prasetyo
	65
	85
	20

	6
	Fitri Handayani
	50
	80
	30

	7
	Galuh Permata
	75
	95
	20

	8
	Hadi Wijaya
	40
	70
	30

	9
	Indira Sari
	60
	85
	25

	10
	Joko Susilo
	55
	80
	25

	11
	Kartika Dewi
	70
	90
	20

	12
	Lestari Wulan
	65
	85
	20

	13
	Mukti Rahman
	45
	75
	30

	14
	Novia Sari
	50
	80
	30

	15
	Oki Setiawan
	60
	85
	25

	16
	Putri Cahaya
	55
	80
	25

	17
	Qomar Aditya
	70
	90
	20

	18
	Rina Melati
	40
	70
	30

	19
	Surya Pratama
	65
	85
	20

	20
	Tari Indah
	75
	95
	20

	21
	Udin Sedunia
	50
	80
	30

	22
	Vina Amelia
	60
	85
	25

	23
	Wawan Kurnia
	45
	75
	30

	24
	Yuni Astuti
	55
	80
	25

	25
	Zaki Maulana
	70
	90
	20

	26
	Zahra Kamilah
	65
	85
	20

	Jumlah
	1540
	2130
	590

	Rata-rata
	59.23
	81.92
	22.69
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Lampiran 6 Dokumentasi
[image: C:\Users\OPERATOR\Downloads\WhatsApp Image 2025-06-25 at 16.15.55.jpeg][image: C:\Users\OPERATOR\Downloads\WhatsApp Image 2025-06-25 at 16.15.56.jpeg]
[image: C:\Users\OPERATOR\Downloads\WhatsApp Image 2025-06-25 at 16.17.59.jpeg][image: C:\Users\OPERATOR\Downloads\WhatsApp Image 2025-06-25 at 16.15.46.jpeg]
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