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Kesimpulan

BAB V PENUTUP


[image: ]Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan pada bab sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa:
1. Media komik digital yang dikembangkan dinyatakan valid berdasarkan hasil uji validasi oleh ahli materi dan ahli media. Komik ini memenuhi kriteria isi sesuai kurikulum, penyajian sistematis, serta desain visual yang menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar.
2. Media komik digital dinyatakan sangat efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa pada pembelajaran matematika, khususnya materi bangun datar. Hal ini ditunjukkan oleh skor keefektifan sebesar 87,5%. Siswa tampaklebihantusias,aktifdalambertanyadanberdiskusi,sertalebihcepat memahami konsep geometri setelah menggunakan media ini.
3. Mediadinyatakanpraktisdenganskorkepraktisan94%menuruttanggapan guru. Media mudah digunakan, tidak memerlukan pelatihan khusus, dan fleksibel untuk digunakan di berbagai perangkat digital di sekolah.
Dengan demikian, ketiga tujuan utama penelitian—valid, efektif, dan praktis—telahtercapaisecarautuh.Mediakomikdigitalinilayakdirekomendasikansebagai alternatif media pembelajaran matematika pada jenjang sekolah dasar.


Saran

1. BagiGuru

[image: ]Guru disarankan untuk memanfaatkan media komik digital sebagai alternatif media pembelajaran dalam menyampaikan materi geometri. Media ini dapat digunakan secara klasikal maupun mandiri untuk meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa.
2. Bagi Siswa:

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan media ini secara optimal untuk memperdalampemahamanterhadapkonsep-konsepgeometribangundatar secara menyenangkan dan interaktif
3. Bagi Sekolah:

Sekolah diharapkan mendukung penggunaan media pembelajaran berbasis digital seperti komik ini dengan menyediakan sarana teknologi yang memadai serta mengintegrasikan penggunaan media dalam kegiatan pembelajaran secara rutin.
4. BagiPeneliti Selanjutnya

Diharapkan penelitian ini dapat menjadi rujukan untuk pengembangan media serupa pada materi atau jenjang yang berbeda. Pengembangan lanjutan dapat dilakukan dengan menyempurnakan fitur interaktif atau mengintegrasikan unsur budaya lokal sebagai konteks pembelajaran
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