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[bookmark: _Toc201747882]3.1 Desain Penelitian
	Pada penelitian E-LKPD berbantuan website Wizer.meini menggunakan desain penelitian dan pengembangan Research and Development (R&D).Menurut Sugiyono (2019) Research and Development adalah kajian yang sistematis tentang bagaimana membuat rancangan suatu produk, mengembangkan rancangan tersebut, dan mengevaluasi kinerja produk tersebut dengan tujuan dapat diperoleh data yang empiris yang dapat digunakan sebagai dasar untuk membuat produk.
	Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk dalam proses pembelajaran. Produk yang akan dikembangkan pada penelitian ini adalah berupa E-LKPD  BerbantuanWebsite Wizer.me Pada Materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan SekitarUntuk Siswa Kelas V SD. Dalam pengembangan R&D memiliki model pengembangan yang digunakan dalam pengembangan ini yaitu model ADDIE. Model pengembangan ini dikembangkan oleh Dick and Carry. Model ADDIE merupakan model pengembangan yang memiliki lima tahapan, yaitu Analisis (Analysis), Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Alasan peneliti menggunakan model pengembangan ini, dikarenakan model ini memiliki prosedur kerja yang mengacu tahapan Research and Development (R&D) namun lebih sistematik dan sederhana sehingga mampu menghasilkan E-LKPD  yang lebih efektif. Berikut ini gambar model pengembangan yang digunakan dalam model ADDIE:



[bookmark: _GoBack] (
Pengembangan
(
Development
)
) (
Desain
(
Design
)
) (
Analisis
(
Analysis
)
) (
Evaluasi 
(
Evaluation
)
) (
Implementasi 
(
Implementation
)
)



		
				

Gambar 3.1 
Model Pengembangan ADDIE
		Sumber: Cahyadi, 2019
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1. Subjek Penelitian
	Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas V SD yang berjumlah 19 siswa. Selain siswa subjek pada penelitian ini adalah dosen selaku validator. Dalam pelaksanaan dosen memberikan penilaian terhadap produk dengan mengisi angket. Kegiatan ini dilakukan untuk meriview produk dengan memberikan masukan, saran, dan komentar berupa E-LKPD  berbantuan website Wizer.me pada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar.
2. Objek Penelitian
	Objek dalam penelitian ini adalah pengembangan E-LKPD  berbantuanwebsite Wizer.mepada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar untuk siswa kelas V SD.
3. Waktu Penelitian
	Waktu penelitian pengembangan E-LKPD  berbantuan website Wizer.me pada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar untuk siswa kelas V SDyang digunakan peneliti yaitu pada semester genap tahun ajaran 2024-2025. Tempat penelitian adalah di SD Negeri 101948Bingkat.
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	Prosedur penelitian dalam upaya mengembangkanE-LKPD  berbantuan website Wizer.mepada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar Kelas V SDterdiri dari 5 tahapan yaitu Analisis (Analysis), Perancangan (Design), dan Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation).
	Adapun tahapan dalam penelitian ini diantaranya:
1. Analisis (Analysis)
Ditahap analisis ini peneliti melakukan analisis terkait faktor yang diperlukan dalam pengembangan E-LKPD  guna memperoleh gambaran produk. Analisis terkait kebutuhan siswa dalam pembelajaran penting dalam mengembangkan produk agar sesuai dengan kebutuhan siswa. Secara rinci ada tiga hal yang dilakukan yaitu analisis kebutuhan, analisis kurikulum, dan analisis materi. Adapun tahapan analisis sebagai berikut:
a.   Analisis Kebutuhan
Setelah peneliti melakukan observasi diketahui bahwa siswa membutuhkan E-LKPD  berbantuanwebsite Wizer.me berbasis teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran.
b.   Analisis Kurikulum
Kurikulum yang diterapkan di SD Negeri 101948Bingkat menggunakanKurikulum Merdeka.
c.   Analisis Materi
Mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar merupakan materi yang akan dimuat dalam media ini yang sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran.
2.  Desain (Design)
Tahap desain merupakan tahap mendesain E-LKPD  dalam menunjang pembelajaran. Beberapa hal yang perlu dilakukan dalam tahap desain yaitu ini dimulai dengan mengumpul materi dan membuat gambar yang akan ditampilkan pada E-LKPD , merancang soal dan menyusun pertanyaan-pertanyaan yang sesuai dengan materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar dengan capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan, dengan memanfaatkanwebsite Wizer.me untuk mendukung proses pembuatan, serta membuat instrumen yang akan diberikan kepada validator.
3. Pengembangan (Development)
Tahapan pengembangan adalah langkah pengembangan ini dilakukan pembuatan dan memodifikasi E-LKPD  untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan. E-LKPD  berbantuan website Wizer.me dikembangkan untuk memfasilitasi siswa dalam menunjang pembelajaran pada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar. Langkah pengembangan dalam tahap ini meliputi beberapa kegiatan, yaitu merancang produk sesuai dengan modul ajar dan kebutuhan siswa, mengembangkan tampilan dan fiturnya, mengembangkan isi atau konten E-LKPD  menggunakan website Wizer.me. E-LKPD  yang telah dikembangkan oleh peneliti nantinya akan divalidasi oleh ahli materi dan ahli media untuk mengetahui kelayakan dari E-LKPD  berbantuan website Wizer.me
4. Implementation
Tahapan implementasi dilakukan untuk penyampaian materi pembelajaran dari guru atau instruktur kepada siswa. E-LKPD  yang sudah dikembangkan, direvisi dan sudah divalidasi pada tahap pengembangan kemudian diuji cobakan kepada siswa untuk mendapatkan data mengenai persepsi siswa dari E-LKPD  yang telah dikembangkan. Pada tahap ini dilakukan uji coba atau penerapan kepada siswa, dalam uji coba ini peneliti bertindak sebagai fasilitator. Selama proses pembelajaran, peneliti membimbing siswa terhadap penggunaan E-LKPD  yang telah disiapkan. 
5. Evaluation
Tahap evaluasi merupakan sebuah proses untuk memberikan penilaian terhadap program pembelajaran. Evaluasi juga merupakan proses untuk melihat (melakukan evaluasi) apakah produk atau media yang sudah dirancang berhasil, sesuai dengan indikator keberhasilan yang sudah ditetapkan sebelumnya. Evaluasi disini bertujuan untuk menganalisis kelayakan E-LKPD  yang dikembangkan. Setelah dievaluasi, selanjutnya dilakukan penyebarluasan produk akhir pengembangan E-LKPD  berbantuan website Wizer.me pada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar untuk siswa kelas V SD.
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[bookmark: _Toc201747886]3.4.1 Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakan untuk mengukur fenomena alam maupun sosial yang diamati. Instrumen yang dibuat dalam penelitian ini berupa: (1) angket ahli E-LKPD, (2) angket ahli materi, dan (3) angket respon siswa. 
1) Angket Validasi Ahli Materi
	Angket validasi ahli materi digunakan demi mendapatkan data berbentuk kelayakan produk yang dilihat dari segi materi yang digunakan.Isi dari angket yang disampaikan kepada ahli materi mempunyai sejumlah aspek pokok yang disajikan.Validasi ini dilakukan oleh validator yang merupakan dosen pengampuh mata pelajaran Pendidikan Pancasila UMN Al-Washliyah.
Tabel 3.1 
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi
	No
	Aspek
	Indikator
	Nomor Soal

	1. 
	Pendahuluan
	Kesesuaian isi dengan kurikulum pembelajaran.
	1,2

	
	
	Kejelasan penggunaan bahasa dalam E-LKPD 
	3,4

	2. 
	Isi dan Penutup
	Kemudahan E-LKPD  untuk memahami materi
	5,6

	
	
	Teknik penyajian
	7,8

	
	
	Kejelasan tugas
	9,10


Sumber: Sulastriningsih (2022)
2) Angket Validasi Ahli E-LKPD 
	Angket validasi ahli E-LKPD digunakan demi mendapatkan data berbentuk kelayakan produk yang dilihat dari segi kebenaran konsep yang digunakan.Isi dari angket yang disampaikan kepada ahli E-LKPD mempunyai sejumlah aspek pokok yang disajikan.Validasi ini dilakukan oleh validator yang merupakan seorang dosen ahli E-LKPD .
Tabel 3.2 
Kisi-Kisi Instrumen Ahli E-LKPD 
	Aspek
	Indikator

	

Output
	1. Tampilan E-LKPD  menarik dan sesuai dengan karakteristik peserta didik.

	
	2. Format E-LKPD  mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.

	
	3. E-LKPD  dapat diakses dengan lancar menggunakan perangkat digital (laptop/gawai).

	
	4. Semua komponen dalam E-LKPD (teks, gambar, audio/video) dapat ditampilkan dengan baik.

	
	5. E-LKPD  menghasilkan pengalaman belajar yang interaktif dan menyenangkan bagi peserta didik.

	



Materi
	6. Materi dalam E-LKPD sesuai dengan capaian pembelajaran. 

	
	7. Isi materi dalam E-LKPD  relevan dengan konteks kehidupan siswa atau dunia nyata.

	
	8. Materi dalam E-LKPD mendorong siswa untuk aktif, kreatif, dan mandiri dalam belajar.

	
	9. Tugas atau latihan dalam E-LKPD  sesuai dengan materi dan mampu mengukur pemahaman siswa.

	
	10. Bahasa yang digunakan dalam materi E-LKPD  sesuai dengan tingkat perkembangan dan kemampuan siswa.

	Tujuan
	11. Tujuan pembelajaran dalam E-LKPD dirumuskan dengan jelas dan spesifik.

	
	12. Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar yang ingin dicapai.

	
	13. Tujuan pembelajaran mencerminkan kemampuan yang harus dikuasai peserta didik.

	
	14. Tujuan pembelajaran dapat dicapai melalui aktivitas yang disajikan dalam E-LKPD .


Sumber: JK, dkk (2021)
3) Angket Respon Siswa
Instrumen itu berbentuk angket respon siswa yang di dalamnya berisi indikator penilaian ketertarikan media dan materi yang telah dikembangkan berupa E-LKPD .
Tabel 3.3 
Kisi-Kisi Instrumen Respon Siswa
	Indikator
	Deskripsi
	Nomor Soal

	Kemudahan Penggunaan
	E-LKPD  ini mudah diakses dan digunakan
	1

	
Tampilan dan interaktivitas
	Tampilan E-LKPD  menarik perhatian siswa
	2

	
	E-LKPD  dapat membuat siswa aktif dalam pembelajaran
	3

	


Pemahaman Materi
	Materi yang disajikan dalam E-LKPD  mudah dipahami 
	4

	
	Penyampaian materi dalam E-LKPD  berkaitan dengan kehidupan sehari-hari
	5


Sumber: Khairiyah (2019)
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	Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian dan pengembangan E-LKPD  berbantuan website Wizer.me pada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar untuk siswa kelas V SD adalah observasi, angket dan dokumentasi.
1.  Observasi
	Observasi adalah kegiatan mengamati suatu objek secara cermat untuk mendapatkan informasi dilapangan.Observasi digunakan dalam penelitian ini untuk memperoleh data kegiatan pembelajaran di kelas V SD Negeri 101948Bingkat mengetahui pemanfaatan sarana prasarana yang ada di sekolah.Observasi bertujuan untuk mengetahui permasalahan serta kebutuhan yang ada dikelas V SD. 
2. Angket
		Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau peryataan tertulis kepada responden untuk dijawabnya. Penelitian menggunakan angket validasi ditujukan kepada ahli materi, ahli E-LKPD, dan siswa.
Angket validasi digunakan peneliti untuk mengumpulkan data yang diperoleh dari ahli materi dan ahli media. Angket digunakan agar mengetahui kelayakan E-LKPD  berbantuan website Wizer.me yang sudah dikembangkan peneliti. Penggunaan angket validasi bertujuan untuk mendapatkan nilai dan saran maupun komentar tentang produk yang sudah dikembangkan oleh peneliti agar menghasilkan produk yang lebih baik.
3. Dokumentasi
	Dokumentasi dilakukan bertujuan untuk memenuhi data yang dibutuhkan dalam pengembangan E-LKPDberbantuan Website Wizer.me.Pengambilan dokumentasi pada saat penyebaran angket untuk ahli materi, ahli E-LKPD.

[bookmark: _Toc201747888]3.5 Teknik Analisis Data
	Analisis data ini diperoleh dari penilaian validator yang berasal dari Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah dan siswa kelas V SDN 101948 Bingkat dengan memberi lembar validasi yang telah dirancang. Data proses pengembangan E-LKPD  berbantuan website Wizer.me berupa teknik analisis data kualitatif dan kuantitatif, dinyatakan dalam bentuk kelayakan validitas dan respon siswa. Teknik analisis data menggunakan metode skala likert dengan skor yang berkisar antara 1 sampai 5. Artinya 1 (Sangat Kurang), 2 (Kurang), 3 (Cukup), 4 (Baik), 5 (Sangat Baik). 


1. Uji Kelayakan
	Uji kelayakan dilakukan oleh responden para ahli perancangan model atau produk. Kegiatan ini dilakukan untuk meriview produk dan memberikan masukan perbaikan. Dalam pelaksanaan uji validasi dosen ahli E-LKPD dan ahli materi diberikan E-LKPD berserta bahan penyerta lainnya untuk dipelajari. Kemudian dosen ahli melakukan penilaian terhadap produk dengan mengisi angket dan memberikan masukan, saran, dan komentar. Kegiatan ini dilakukan untuk meriview produk berupa E-LKPD  berbantuan website Wizer.me pada materi Menghargai Keberagaman Di Lingkungan Sekitar, memberikan masukan untuk perbaikan. Data penelitian dikumpulkan dengan menggunakan lembar validasi ahli dan ahli materi menggunakan skala likert dengan skor yang berkisar antara 1 sampai 5. Artinya 1 (Sangat Kurang), 2 (Kurang), 3 (Cukup), 4 (Baik), 5 (Sangat Baik). 
	Hasil validasi dari ahli digunakan sebagai skor menguji kelayakan E-LKPD  yang dikembangkan dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

(Sumber: Fitri, dkk 2020)
Keterangan :
P = Persentase
 = Jumlah Jawaban responden dalam satu item
= Skor Maksimal/Jumlah nilai ideal dalam satu item
	Keseluruhan skor tiap-tiap ahli kemudian digabungkan dan dirata-rata sehingga akan menjadi hasil akhir skor kelayakan. Selanjutnya hasil analisis gabungan kemudian dicocokan dengan tabel kategori kelayakan sebagai berikut:
Tabel 3.4 
Kriteria Kelayakan
	Interval
	Kriteria

	81-100%
	Sangat Layak

	61-80%
	Layak

	41-60%
	Kurang Layak

	21-40%
	Tidak Layak

	<20%
	Sangat Tidak Layak


					       (Sumber: Fitri, dkk 2020)
2. Respon Siswa
	Pembagian angket ini dilakukan untuk mengetahui ketertarikan siswa terhadap E-LKPD  berbantuan website Wizer.me pada materi Menghargai Keberagaman di Lingkungan Sekitar. Penelitian ini menggunakan bentuk jenis skala likert untuk mengetahui tanggapan siswa pada E-LKPD  berbantuan website Wizer.me dengan tegas terhadap pilihan respon berada pada tingkatan apa. Skala ini disusun dalam bentuk pernyataan terkait penyajian materi dan E-LKPD  berbantuan website Wizer.medengan tingkatan jawabannya terdapat lima respon yang ditunjukkan berupa Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Ragu-ragu (N), Tidak Setuju (TB), Sangat Tidak Setuju (STS). Rumus ini dilakukan untuk memperoleh data persentase sebagai berikut:

(Sumber: Sugiyono 2021)
Keterangan :
P  = Presentase
f= Jumlah skor yang diperoleh
N= Skor maksimal
	Hasil perhitungan disesuaikan dengan tabel kriteria respon siswa ini sebagai berikut:
Tabel 3.5 
Kriteria Respon Siswa
	No.
	Presentasi Skor
	Indikator

	1. 
	81-100%
	Sangat Setuju

	2. 
	61-80%
	Setuju

	3. 
	41-60%
	Ragu-ragu

	4. 
	21-40%
	Tidak Setuju

	5. 
	<21%
	Sangat Tidak Setuju


(Sumber: Sugiyono 2021)
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