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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA
MATERI PECAHAN DI KELAS IlI
SEKOLAH DASAR
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NPM. 211434117

ABSTRAK

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbantuan articulate storyline untuk meningkatkan hasil belajar siswa
materi pecahan di kelas III sekolah dasar. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan yang dikenal dengan istilah Research and Development (R&D).
Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan prosedur pengembangan ADDIE
yang terdiri dari 5 tahap. Untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini, peneliti
melakukan observasi, menyebarkan angket dan memberikan tes kepada siswa
kelas III SD Negeri No 101948 Bingkat dan juga melakukan dokumentasi. Untuk
mengetahui apakah media yang dikembangkan menarik dan layak digunakan
dalam pembelajaran, dilakukan validasi ahli yang penilaiannya dinyatakan dalam
bentuk jawaban “Ya-Tidak”. Berdasarkan penelitian yang dilakukan diketahui
bahwa Media pembelajaran interaktif berbantuan Articulate Storyline yang
dikembangkan pada materi pecahan kelas 111 SD Negeri No. 101948 Bingkat
sangat layak digunakan, ditinjau dari hasil validasi ahli media, ahli materi, dan
respon guru. Media interaktif yang dikembangkan juga dinyatakan sangat praktis,
te'rbukti dari hasil respon siswa yang menunjukkan bahwa media mudah
dlgunakan, menarik, serta membantu mereka memahami materi dengan lebih
baik. Persentase !(emntgsan belajar siswa meningkat dari 43,47% sebelum
menggunakan media menjadi 82,60% setelah menggunakan media.
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DEVELOPING INTERACTIVE LEARNING MEDIA USING ARTICULATE
STORYLINE TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES
FRACTIONS IN GRADE 11T ELEMENTARY SCHOOL

MIPTA MAWARDAH
NPM. 211434117

ABSTRACT

The objective of the research was to develop interactive learning media using
articulate storylines to improve students ' learnming outcomes mn fractions mn grade
1l This research is a developmental research known as Research and
Development  (R&D). In  this research, the researcher used the ADI |1
development procedure, which consists of five stages. To collect data, the
researcher conducted observations, distributed questionnaires, and administered
tests to grade 1l students of SD Negeri No. 101948 Bingkat, as well as
documented the results. To determine whether the developed media was
interesting and suitable for use n learning, expert validation was conducted, with
assessments cxprcs.\‘cd in the form of “Yes-No" responses. Based on the research,
it was found that the mteractive learming media using Articulate Storyline,
developed for grade 111 fractions at SD Negeri No. 101948 Bingkat, was effective.
The level is very suitable for use, based on validation results from media experts,
material experts, and teacher responses. The interactive media developed was
also deemed highly practical, as evidenced by student responses, which imdicated
that the media was easy to use, engaging, and helped them understand the
material _béter:. ;')?le percentage of student learming completion ncreased from
43. 11%"’%)%& g the media to 82.60% after using the media.
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