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DI KELAS Il SEKOLAH MIS AL-BASHIRAH
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa Kelas III MIS Al-Bashirah
pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi "Berbeda itu Indah" melalui penggunaan media
pembelajaran interaktif. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya motivasi belajar siswa
yang berdampak pada kurangnya partisipasi dan ketertarikan siswa dalam proses pembelajaran
konvensional. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek
penelitian adalah siswa Kelas Il MIS Al-Bashirah berjumlah 22 siswa. Data dikumpulkan
melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran interaktif berhasil meningkatkan motivasi belajar siswa. Hal ini
terlihat dari peningkatan indikator motivasi siswa dari Pra Siklus sebesar 30%, siklus I sebesar
56% hingga ke siklus 11 sebesar 72% dan siklus I 85%. Lembar observasi menunjukkan adanya
peningkatan seperti kenyamanan siswa dalam belajar, partisipasi aktif, ketertarikan yang jelas
terhadap materi, dan ketertiban siswa selama pembelajaran. Peningkatan ini membuktikan bahwa
media pembelajaran interaktif efektif dalam menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik
dan mendorong motivasi siswa. Disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif dapat
menjadi solusi efektif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila. Disarankan bagi guru untuk mengintegrasikan media pembelajaran
interaktif dalam praktik pengajaran mereka guna menciptakan pengalaman belajar yang lebih
inovatif dan bermakna.

Kata Kunci: Motivasi Belajar, Media Pembelajaran Interaktif, Penelitian Tindakan Kelas
(PTK).
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ABSTRACT

This study aims to improve the learning motivation of third-grade students of MIS Al-Bashirah in
the Pancasila Education subject, "Different is Beautiful," through the use of interactive learning
media. The background of this study is low student learning motivation, which results in a lack of
student participation and interest in the conventional learning process. This study used the

Classroom Action Research (CAR) method. The subjects were 22 third-grade students of MIS Al-

Bashirah. Data were collected through observation, interviews, and documentation. The results

showed that the use of interactive learning media successfully increased student learning
motivation. This was evident in the increase in student motivation indicators from the pre-cycle

(30%), cycle I (56%), cycle Il (72%), and cycle Il (85%). Observation sheets showed
improvements in student comfort in learning, active participation, clear interest in the material,

and discipline during learning. These improvements demonstrate the effectiveness of interactive

learning media in creating a more engaging learning environment and Jfostering student
motivation. It was concluded that interactive learning media can be an effective solution Jor
increasing student learning motivation in Pancasila Education. Teachers are recommended to
integrate interactive learning media into their teaching practices to create more innovative and
meaningful learning experiences.
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