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ABSTRAK

Dalam penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk
berupa media ajar digital berbasis Flipbook pada materi IPAS, produk yang
dikembangkan kemudian diuji kelayakannya oleh pakar dan mendapatkan respon
dari guru serta siswa. Desain yang digunakan peneliti untuk mengembangkan
media ajar digital berbasis Flipbook yakni desain dengan model pengembangan
ADDIE. Penelitian ini diterapkan untuk siswa kelas IV pada materi “Indonesiaku
Kaya Budaya” yang bertempat di SDS Islam Ash-Sholihah. Peneliti memilih
subjek ini dengan alasan rendahnya minat belajar siswa dan minimnya guru yang
menggunakan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. Jenis data yang
dikumpulkan pada penelitian ini berupa hasil observasi, kuesioner (angket), dan
dokumentasi. Alat ukur dalam penelitian biasanya disebut instrumen penelitian.
Adapun instrumen dalam penelitian ini adalah Instrumen untuk mengukur
validitas media pembelajaran menggunakan angket dengan format checklist
dengan beberapa pernyataan. Angket ini diberikan beberapa kepada ahli media
dan ahli materi. Setelah data penelitian diperoleh melalui angket, kemudian
dilakukan analisis data berupa N-gain. Berdasarkan hasil penelitian dan analisis
data yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media ajar
digital berbasis Flipbook memberikan dampak positif terhadap peningkatan minat
belajar siswa kelas IV pada materi IPAS, khususnya “Indonesiaku Kaya Budaya”.
Hal ini ditunjukkan oleh peningkatan rata-rata nilai dari pretest ke posttest, serta
nilai N-Gain yang termasuk dalam kategori tinggi baik untuk siswa (0,7) maupun
guru (0,8). Penggunaan F lipbook yang menyajikan materi secara visual, interaktif,
dan menarik terbukti mampu meningkatkan keterlibatan dan antusiasme siswa
dalam mengikuti pembelajaran pada materi IPAS.
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ABSTRACT

The objective of this research and development was to produce a product in the
form of a flipbook-based digital teaching media for science subjects. The
developed product was then tested for its feasibility by experts and received
feedback from teachers and students. The design used by the researcher to
develop the flipbook-based digital teaching media was the ADDIE development

model. This research was conducted with fourth-grade students on the topic “My
Indonesia is Rich in Culture” at SDS Islam Ash-Sholihah. The researcher chose

this subject due to low students’ interest in learning and the limited use of
learning media by teachers in the teaching and learning process. The types of
data collected in this research included observations, questionnaires, and
documentation. Measurement tools in research are usually called research
instruments. The instrument used in this research was a checklist questionnaire
with several statements to measure the validity of the learning media. This
questionnaire was administered to media experts and material experts. After the
research data was obtained through the questionnaire, data analysis was
conducted using N-gain. Based on the research results and data analysis, it can
be concluded that the development of flipbook-based digital learning media has
had a positive impact on increasing fourth-grade students' interest in science and
science, specifically “My Indonesia is Rich in Culture.” This is demonstrated by
the increase in average scores from pretest to postiest, as well as high N-gain
values for both students (0.7) and teachers (0.8). The use of flipbooks, which
in a visual, interactive, and engaging manner, has been shown to
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