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Artinya: “(10) Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (11) (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. itulah yang lebih baik bagi kamu jika kamu mengetahuinya. (As-Shaff Ayat 10-11). 
Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh.
Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah memberikan limpahan rahmat, hidayah-Nya serta kekuatan sehingga penulis masih diberikan kesehatan untuk dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Powtoon Terhadap Aktivitas Belajar Siswa Tema 2 Udara Bersih Bagi Kesehatan Kelas V SDN 064954 Medan Amplas sebagai syarat dalam meraih gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, di Universitas Muslim Nusantara Al- Washliyah Medan. 
Dalam penyusunannya penulis mendapat banyak bimbingan, dari tahap awal sampai akhir penulisan skripsi ini, penulis telah banyak menerima bimbingan baik moril maupun materil dari beberapa pihak. Ucapan terima kasih juga penulis berikan kepada nama-nama yang ada di bawah ini:
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7. Untuk saudara laki-laki saya M. Ramadhan, terimakasih telah memberikan semangat dan doa yang terbaik untuk penulis.
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