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THE APPLICATION OF CANVA MEDIA IN IMPROVING
STUDENTS' LEARNING OUTCOMES ON THE UNIQUENESS
OF MY RESIDENCE IN GRADE IV

SD AL WASHLIYAH 01 MEDAN

ABSTRACT

HALIZA LUTHFIA
NPM 211434089

Engaging and interactive learning media are essential to enhance students’
participation and understanding in the learning process. This study aims to
improve students’ learning outcomes through the implementation of Canva media
in classroom instruction. The subjects of this study were 15 fourth-grade
elementary school students. The method used was Classroom Action Research
(CAR), conducted in two cycles. The instruments included observation sheets and
learning outcome tests. The results showed an improvement in students’ learning
outcomes from Cycle I to Cycle 1. In Cycle 1, the percentage of students achieving
mastery was 60%, which increased to §6.67% in Cycle II. This improvement
indicates that the use of Canva media helps teachers deliver material in a visual,
engaging, and interactive way, thereby enhancing students’ understanding. Thus,

Canva media is effective as an instructional aid to improve students’ learning

learning outcomes, classroom action research
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PENERAPAN MEDIA CANVA DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATERI KEUNIKAN DAERAH TEMPAT TINGGALKU
v DIKELAS IV SD AL WASLIYAH 01 MEDAN

ABSTRAK

HALIZA LUTHFIA
NPM 211434089

Media pembelajaran yang menarik dan interaktif sangat diperlukan untuk
meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa dalam proses belajar. Penelitian
ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa melalui penerapan media
Canva dalam pembelajaran. Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SD yang terdiri
dari 15 siswa. Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang dilaksanakan dalam dua siklus. Instrumen yang digunakan meliputi lembar
observasi dan tes hasil belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar siswa dari siklus I ke siklus II. Pada siklus I, persentase
ketuntasan belajar mencapai 60%, dan meningkat menjadi 86,67% pada siklus II.
Peningkatan ini menunjukkan bahwa penggunaan media Canva dapat membantu
guru menyampaikan materi secara vigpal, menarik, dan interaktif sehingga
meningkatkan pemahaman siswa. Dengan demikian, media Canva efektif

digunakan sebagai alat bantu pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
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