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[image: ]Lampiran 1 Tes Hasil Belajar

	No.
	Pertanyaan
	SS

(1)
	S (2)
	TS

(3)
	STS

(4)

	1.
	Saya dapat menyebutkan keunikkan

daerah tempat tinggalku.
	
	
	
	

	2.
	Saya mengetahui cerita rakyat atau

legenda khas dari daerah saya.
	
	
	
	

	3.
	Saya dapat menjelaskan adat istiadat

yang ada di daerah saya.
	
	
	
	

	4.
	Saya mengetahui pakaian adat khas

daerah saya.
	
	
	
	

	5.
	Saya	tahu	makanan	khas	yang

menjadi ciri khas daerah saya.
	
	
	
	

	6.
	Saya pernah bercerita kepada teman

tentang keunikan daerah saya.
	
	
	
	

	7.
	Saya	dapat	membandingkan keunikan daerah saya dengan daerah
lain.
	
	
	
	


Keterangan skor : SS = Sangat setuju S = Setuju
TS = Tidak setuju

STS = Sangat tidak setuju



Lampiran 2 Instrumen Observasi Keaktifan Belajar Peserta Didik Nama peserta didik :
Tanggal observasi :

Mata pelajaran :

	No.
	Peryataan observasi
	1
	2
	3
	4

	1.
	Peserta didik memperhatikan penjelasan

dari pendidik.
	
	
	
	

	2.
	Peserta didik menunjukkan respon saat

pendidik menjelaskan materi.
	
	
	
	

	3.
	Peserta	didik	aktif	berdiskusi	dalam

kelompoknya.
	
	
	
	

	4.
	Peserta didik menghargai pendapat teman

saat diskusi kelompok.
	
	
	
	

	5.
	Peserta didik bertanya kepada pendidik

saat kurang memahami materi.
	
	
	
	

	6.
	Peserta didik menjawab pertanyaan dari

pendidik secara aktif.
	
	
	
	

	7.
	Peserta didik terlibat dalam pembagian

tugas kelompok.
	
	
	
	


Petunjuk pengisian :

Observer diminta untuk memberikan tanda centang ( √ ) pada kolom yang sesuai dengan perilaku yang diamati berdasarkan skala berikut :



· 1 = Tidak pernah
· 2 = Jarang
· 3 = Kadang – kadang
· [image: ]4 = Sering

Lampiran 3 Kisi – Kisi Instrumen Aktivitas Pendidik

	No.
	Peryataan
	1
	2
	3
	4
	5

	
	persiapan
	
	
	
	
	

	1.
	Pendidik	menyiapkan	sebelum

pembelajaran dimulai.
	
	
	
	
	

	2.
	Pendidik menyiapkan materi dan media

pembelajaran dengan baik.
	
	
	
	
	

	3.
	Pendidik merancang metode pembelajaran

yang sesuai.
	
	
	
	
	

	4.
	Pendidik	hadir	tepat	waktu	sebelum

pelajaran dimulai.
	
	
	
	
	

	
	Penyajian materi
	
	
	
	
	

	5.
	Pendidik	menyampaikan	tujuan

pembelajaran dengan jelas.
	
	
	
	
	

	6.
	Pendidik	menjelaskan	materi	dengan

sistematis.
	
	
	
	
	

	7.
	Pendidik memberikan contoh yang relevan

dengan materi.
	
	
	
	
	

	8.
	Pendidik memberikan keempatan bertanya

kepada peserta didik.
	
	
	
	
	

	9.
	Pendidik  menjawab  pertanyaan  dengan

jelas dan tepat.
	
	
	
	
	

	10.
	Pendidik  melakukan  evaluasi  di  akhir

pembelajaran.
	
	
	
	
	




	11.
	Pendidik	memberikan	umpan	balik

terhadap hasil evaluasi.
	
	
	
	
	

	
	Penerapan model pembelajaran
	
	
	
	
	

	12.
	Pendidik	menggunakan	model

pembelajaran sesuai dengan tujuan.
	
	
	
	
	

	13.
	Pendidik  menerapkan  langkah-  langkah

model pembelajaran dengan tepat.
	
	
	
	
	

	14.
	Pendidik melibatkan peserta didik aktif

dalam model pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	Penggunaan media pembelajaran
	
	
	
	
	

	15.
	Pendidik menggunakan media

pembelajaran yang sesuai.
	
	
	
	
	

	16.
	Media	yang	digunakan	menarik	dan

memudahkan pemahaman materi.
	
	
	
	
	

	17.
	Pendidik mengoperasikan media dengan

baik.
	
	
	
	
	

	
	Karakteristik sikap pendidik
	
	
	
	
	

	18.
	Pendidik menunjukkan sikap ramah kepada

peserta didik.
	
	
	
	
	

	19.
	Pendidik	bersikap	adil	dalam

memperlakukan peserta didik.
	
	
	
	
	

	20.
	Pendidik	berpenampilan	rapi	dan
berwibawa.
	
	
	
	
	



Petunjuk : Beri tanda centang (√ ) pada kolom yang sesuai dengan pengamatan anda terhadap aktivitas pendidik. Gunakan skala berikut :
1	= Tidak pernah

1	= Jarang

2	= Kadang- kadang

[image: ]3	= Sering

4	= Selalu

[image: ]



Lampiran 4. Modul Ajar IPAS
SIKLUS 1 : MODUL AJAR IPAS “KEUNIKAN DAERAH TEMPAT TINGGALKU”

 A. IDENTITAS MODUL	
Nama Penyusun	: Haliza Luthfia

[image: ]Satuan Pendidikan	: SD Al Washliyah 01 Medan Kelas / Semester	: IV / Ganjil
Fase	: B
Mata Pelajaran	: Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Tema	: Keunikan Daerah Tempat Tinggalku
Subtema	: Keunikan Budaya Lokal

Alokasi Waktu	: 2 Pertemuan (2 x 2 JP @30 menit)


B. CAPAIAN PEMBELAJARAN

3.2 Mengidentifikasi keunikan budaya daerah tempat tinggal.


C. TUJUAN PEMBELAJARAN

Pertemuan pertama :

1. Siswa dapat mengidentifikasi keunikan budaya, rumah adat, makanan khas, dan pakaian daerah tempat tinggalnya.
2. Siswa dapat memahami informasi dari video animasi berbasis Canva secara runtut.

3. Siswa dapat bekerja sama dalam kelompok untuk mengerjakan LKPD 1.

Pertemuan kedua :

1. Siswa dapat membandingkan keunikan daerahnya dengan daerah lain di Indonesia.
100



2. Siswa mampu menyampaikan pendapat dan informasi secara lisan dalam kelompok.

3. Siswa dapat menyimpulkan pentingnya menghargai keanekaragaman daerah.


D. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Bergotong Royong (bekerja sama saat diskusi dan pengerjaan LKPD)
2. Berpikir Kritis (menganalisis keunikan daerah masing-masing).

3. [image: ]Kreatif (menghasilkan pemahaman dengan menggunakan media Canva).


E. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik kelas IV SD yang berada pada fase perkembangan operasional konkret, dengan karakteristik :
1. Mulai mampu berpikir logis terhadap objek konkret.
2. Memiliki rasa ingin tahu tinggi terhadap lingkungan sosial dan budaya.

3. Senang bekerja dalam kelompok kecil dan menyampaikan ide secara lisan.
4. Mampu menggunakan teknologi sederhana seperti menonton video pembelajaran.
5. Memiliki latar belakang budaya yang mungkin beragam namun masih dalam konteks lokal (Medan/Sumatera Utara).

F. SUMBER BELAJAR

1. Buku teks IPS Kelas IV SD
2. Modul digital berbasis Canva

3. Artikel atau gambar budaya daerah


G. SARANA DAN PRASARANA

1. Video animasi canva


2. LKPD 1 dan LKPD 2

3. Laptop, proyektor, dan speaker


H. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik menyadari bahwa setiap daerah di Indonesia memiliki keunikan budaya yang perlu dikenali, dihargai, dan dijaga.
[image: ]"Saya belajar bahwa daerah tempat tinggal saya memiliki ciri khas yang membuatnya istimewa dibanding daerah lain."

I.	PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apa yang kalian tahu tentang keunikan daerah tempat kita tinggal?
2. Apa perbedaan budaya kita dengan daerah lain?


J.  MODEL PEMBELAJARAN

1. Model pembelajaran : Discovery Learning Berbasis Multimedia
2. Metode pembelajaran :

a. Observasi (melalui tayangan video animasi Canva)
b. Diskusi Kelompok (untuk menyusun informasi dan mengerjakan LKPD)
c. Presentasi Lisan (untuk melatih keterampilan komunikasi)
d. Refleksi (melalui pertanyaan terbuka dan tanya-jawab)

3. Pendekatan	: Saintifik


	K. LANGKAH PEMBELAJARAN

	PERTEMUAN PERTAMA (KE-1)

	Tahapan
	Kegiatan
	Alokasi

Waktu

	



















Pendahuluan
	· Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.
· Guru meminta seorang peserta didik untuk memimpin doa sesuai agama dan kepercayaan masing-masing.
· Guru mengecek kehadiran siswa sembari menanyakan kabar siswa.
· Guru melakukan Ice breaking bisa dengan bernyanyi, tepuk-tepukan, permainan atau apa saja yang dikuasai guru yang dapat memberikan semangat belajar.
· Guru memancing pengetahuan awal : “Apa yang kalian tahu tentang keunikan daerah tempat kita tinggal?”
· Guru melakukan apersepsi dengan memberikan gambaran kegiatan sehari-hari yang dikaitkan dengan materi.
· 	Guru memberikan motivasi dengan cara memberitahukan manfaat mempelajari materi yang dipelajari.
· Menyampaikan tujuan  pembelajaran, garis  besar
materi,	dan	kegiatan	pembelajaran	yang	akan dilakukan siswa.
	



















15 menit



[image: ]
	







Kegiatan Inti
	· Guru menampilkan video animasi berbasis Canva berisi : “Budaya, rumah adat, makanan khas, pakaian adat dari Sumatera Utara”.
· Guru menjelaskan tentang isi video dan memperkuat informasi penting.
· Siswa dibagi menjadi kelompok kecil (4-5 orang).
· Siswa mengerjakan LKPD 1 secara berkelompok: mencatat keunikan daerah masing-masing dan membuat tabel perbandingan.
· Perwakilan kelompok menyampaikan hasil diskusi

secara lisan.
	








40 menit

	




Penutup
	· Guru melakukan refleksi bersama (Apa yang kalian pelajari hari ini?)
· Guru	memberi	penguatan	materi	dan	motivasi kembali.
· Siswa dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini.
· Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	




5 menit




	PERTEMUAN KEDUA (KE-2)

	Tahapan
	Kegiatan
	Alokasi

Waktu

	Pendahuluan
	[image: ] Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan

salam.
	15 menit




	
	· Guru meminta seorang peserta didik untuk memimpin doa sesuai agama dan kepercayaan masing-masing.
· Guru mengecek kehadiran siswa sembari menanyakan kabar siswa.
· Guru melakukan Ice breaking bisa dengan bernyanyi, tepuk-tepukan, permainan atau apa saja yang dikuasai guru yang dapat memberikan semangat belajar.
· Guru membuka pelajaran dan meninjau kembali isi video Canva yang diputar pada pertemuan sebelumnya.
· Guru mengajukan pertanyaan pemantik : “Apa perbedaan budaya kita dengan daerah lain?”
· Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, garis besar
materi, dan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan siswa.
	

	





Kegiatan Inti
	· Guru menampilkan video animasi Canva tentang “keunikan budaya di berbagai daerah Indonesia”.
· Guru meminta siswa untuk berdiskusi didalam kelas tentang perbedaan dan persamaan antara daerah Medan dan daerah lain.
· Guru memberikan LKPD 2 tentang Perbandingan Daerah : tabel isian budaya, makanan, dan rumah adat antara daerah Medan dan satu daerah pilihan lain
(misal: Jawa Barat, Bali, Papua).
	






40 menit




	
	· Siswa mengerjakan LKPD 2 secara berkelompok (kelompok yang sudah dibentuk pada pertemuan sebeumnya).
· Setiap   kelompok   maju   ke   depan   untuk
mempresentasekan hasil diskusi kelompok mereka.
	

	






Penutup
	· Guru melakukan refleksi bersama “Mengapa penting mengenal keunikan daerah lain?”
· Guru memberikan penguatan karakter toleransi dan menghargai perbedaan.
· Penugasan individu (opsional) : gambar atau deskripsi tentang keunikan budaya ditempat tinggal mereka.
· Siswa dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini.
· Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	






5 menit



L. ASSESMEN

Pertemuan pertama	:

[image: ] Formatif	: Hasil LKPD 1 dan diskusi kelompok.
 Observasi	: Keaktifan dan kerja sama siswa saat diskusi.
Pertemuan kedua	:

 Formatif	: LKPD perbandingan.

 Kinerja	: Presentasi kelompok.
 Reflektif	: Lisan atau tulisan sederhana mengenai pembelajaran.


M. ASSESMEN




	Aspek yang

Dinilai
	Skor 4

(Sangat Baik)
	Skor 3

(Baik)
	Skor 2

(Cukup)
	Skor 1 (Perlu

Bimbingan)

	Isi LKPD
	Lengkap,

akurat, jelas
	Sebagian

besar benar
	Cukup, ada

kekeliruan
	Banyak kesalahan

	Kerja Sama

Kelompok
	Semua anggota

aktif
	Mayoritas

terlibat
	Hanya

sebagian
	Hanya 1-2 siswa

dominan

	Presentasi

Lisan
	Jelas, percaya

diri, runtut
	Cukup jelas

& runtut
	Kurang

percaya diri
	Tidak jelas atau

tidak lengkap

	Kreativitas

Penyajian
	Menarik, rapi,

inisiatif
	Cukup

menarik
	Kurang rapi
	Tidak rapi, asal-

asalan

	Refleksi &

Kesimpulan
	Mendalam dan

relevan
	Cukup tepat
	Kurang tepat
	Tidak sesuai


[image: ]Skor Maksimal	20
Kategori Penilaian	: 17 - 20 : Sangat Baik 13 - 16 : Baik
9 - 12 : Cukup

< 9	: Perlu Bimbingan



Mengetahui,
Kepala Sekolah SD Al Washliyah 01 Medan



Nama Kepsek NIP. -

Medan, 29 Mei 2025 Guru Mata Pelajaran


Haliza Luthfia NIP. -



BAHAN BACAAN SISWA


PERTEMUAN 1 :

[image: ]Tema : Mengenal Keunikan Daerah Tempat Tinggalku



Indonesia adalah negara yang kaya akan keanekaragaman budaya. Setiap daerah memiliki ciri khas yang membuatnya berbeda dan istimewa. Ciri khas itu bisa terlihat dari rumah adat, pakaian tradisional, makanan khas, tarian daerah, dan kebiasaan masyarakatnya. Kita tinggal di kota Medan, ibu kota dari Provinsi Sumatera Utara. Medan dan Sumatera Utara memiliki budaya yang beragam, karena banyak suku tinggal di daerah ini, seperti suku Batak, Melayu, dan lainnya.
Berikut ini beberapa keunikan budaya dari Sumatera Utara:

1. Rumah Adat

Rumah adat yang terkenal dari suku Batak adalah Rumah Bolon. Rumah ini berbentuk panggung, beratap tinggi, dan tidak memakai paku, tetapi disusun dengan sistem ikat kayu. Rumah Bolon dihiasi dengan ukiran khas dan berfungsi sebagai tempat tinggal keluarga besar.
2. Pakaian Adat

Salah satu pakaian adat yang terkenal adalah Ulos, kain tenun khas Batak yang digunakan saat upacara adat, pernikahan, atau syukuran. Ulos memiliki berbagai motif dan warna yang penuh makna.
3. Makanan Khas


Di Medan, kita dapat menemukan makanan seperti saksang, arsik, naniura, dan lemang. Setiap makanan memiliki cita rasa khas dari bumbu rempah lokal. Selain itu, banyak juga makanan khas Melayu seperti nasi lemak dan kue lapis.
4. Tarian Tradisional

[image: ]Tarian seperti Tortor adalah tarian tradisional suku Batak. Tortor biasanya ditampilkan pada acara adat dan diiringi musik gondang. Gerakan tarian ini penuh makna dan menunjukkan penghormatan.
Melalui pembelajaran hari ini, kita akan memahami bahwa mengenal budaya daerah sendiri sangat penting. Dengan mengenal budaya kita, kita bisa menjaga dan melestarikannya agar tidak hilang.


PERTEMUAN 2 :

Tema : Membandingkan Keunikan Daerah di Indonesia



Selain budaya di daerah kita, daerah-daerah lain di Indonesia juga memiliki keunikan masing-masing. Indonesia memiliki lebih dari 17.000 pulau, dan di setiap pulau terdapat suku dan budaya yang berbeda-beda.
Mari kita lihat contoh keunikan budaya dari beberapa daerah lain di Indonesia:

🏡 Jawa Barat

1. Rumah Adat : Rumah Kasepuhan dan Sunda yang menggunakan atap berbentuk julang ngapak (sayap burung).
2. Pakaian Adat : Baju pangsi untuk laki-laki dan kebaya Sunda untuk perempuan.

3. Makanan Khas : Seperti peuyeum, surabi, dan lotek.

4. Tarian : Tari Jaipong, yang enerjik dan sering dipertunjukkan dalam acara penyambutan.


🌴 Bali

1. Rumah Adat : Memiliki pelinggih (tempat sembahyang) dan tata letaknya mengikuti aturan spiritual.
2. Pakaian Adat : Kebaya Bali dan kamen (kain panjang khas Bali).

3. Makanan Khas : Seperti lawar, ayam betutu, dan sate lilit.

4. Tarian : Tari Kecak dan Legong, yang dikenal secara internasional.

[image: ] ½˛¸ Papua

1. Rumah Adat : Honai, rumah berbentuk bundar beratap ilalang dan berdinding kayu, cocok untuk iklim dingin.
2. Pakaian Adat : Berbahan dari alam, seperti rumbai dari daun dan akar.

3. Makanan Khas : Sagu dan ikan bakar sebagai makanan utama.

4. Tarian : Tari Selamat Datang dan tari Perang, yang menggambarkan kehidupan masyarakat Papua.


PELAJARAN YANG DAPAT KITA AMBIL	:

Setiap daerah di Indonesia unik dan istimewa. Tidak ada budaya yang lebih baik dari yang lain. Keberagaman adalah kekayaan bangsa Indonesia. Kita harus saling menghargai dan menjaga perbedaan ini. Dengan belajar budaya daerah lain, kita menjadi lebih terbuka dan toleran terhadap teman-teman dari latar belakang berbeda.



BAHAN BACAAN GURU



A. TUJUAN UMUM GURU

[image: ]Guru diharapkan mampu :

1. Menjadi fasilitator dalam mengarahkan siswa mengenali keunikan budaya daerahnya.
2. Menyediakan pengalaman belajar berbasis multimedia yang interaktif (video Canva).
3. Mendorong kemampuan berpikir kritis dan keterampilan sosial melalui diskusi dan kerja kelompok.
4. Menanamkan sikap menghargai keragaman budaya Indonesia kepada siswa.



B. LANDASAN KONSEPTUAL

1. Hakikat IPS di SD

IPS di SD bertujuan membentuk warga negara yang sadar nilai sosial, budaya, dan kebangsaan. Dalam pembelajaran IPS, guru harus mengaitkan materi dengan kehidupan nyata siswa dan membentuk pemahaman akan masyarakat multikultural.
2. Keunikan Daerah sebagai Identitas Budaya

Setiap daerah memiliki identitas yang mencerminkan sejarah, lingkungan, dan tradisi setempat. Budaya seperti rumah adat, pakaian, makanan, dan tarian menjadi bagian penting yang harus dikenalkan sejak dini agar peserta didik menghargai dan melestarikannya.
3. Nilai-Nilai yang Ditanamkan
a. Toleransi dan Gotong Royong: melalui diskusi kelompok.


b. Rasa Ingin Tahu: melalui pengamatan video Canva.

c. Nasionalisme: dengan mengenal dan membanggakan budaya sendiri serta menghargai budaya lain.


C. STRATEGI PEMBELAJARAN

	Komponen
	Strategi yang Digunakan

	Pendekatan
	Saintifik dan berbasis pengalaman langsung

	Model
	Discovery Learning berbantuan multimedia

	Media Utama
	Video Animasi Canva (berisi budaya Medan dan daerah lain)

	Metode
	Observasi, diskusi, presentasi, refleksi

	Penilaian
	Formatif (LKPD, observasi), kinerja (presentasi kelompok)



D. [image: ]MATERI INTI YANG PERLU DIKUASAI GURU

Pertemuan 1 : Fokus pada daerah tempat tinggal (Medan/Sumatera Utara)
1. Rumah adat	: Rumah Bolon
2. Pakaian adat	: Ulos

3. Makanan khas : Saksang, arsik, lemang

4. Tarian	: Tortor

5. Keunikan budaya dan makna simbolik

Pertemuan 2 : Fokus pada perbandingan budaya dengan daerah lain

1. Jawa Barat	: Jaipong, rumah Sunda, peuyeum

2. Bali	: Tari Kecak, rumah adat spiritual

3. Papua	: Rumah Honai, tari perang, sagu


4. Penekanan pada persamaan dan perbedaan budaya



E. TIPS PELAKSANAAN DI KELAS

✅ Sebelum Menayangkan Video:

[image: ]Bangkitkan minat siswa dengan pertanyaan pemantik : “Apa yang membuat daerah kita berbeda dari daerah lain?”. Pastikan alat proyeksi siap (LCD/projector/speaker).
✅ Saat Video Diputar:

Dorong siswa mencatat hal menarik yang mereka lihat. Hentikan video pada bagian penting untuk memberi penjelasan lanjutan.
✅ Saat Diskusi dan LKPD:

Kelompokkan siswa secara heterogen. Berikan arahan yang jelas mengenai isi dan cara mengisi LKPD. Beri kesempatan setiap siswa untuk berbicara dan bertanya.
✅ Penutup dan Refleksi:

Ajak siswa menyimpulkan apa yang mereka pelajari hari itu. Tanyakan : “Apa budaya yang paling kalian banggakan dari daerah kita?”


F. CATATAN UNTUK GURU

1. Video Canva sebaiknya berdurasi 5–7 menit dan mengandung unsur visual, teks, dan audio agar menarik perhatian siswa.
2. LKPD harus mencakup pengamatan, analisis sederhana, dan refleksi nilai.

3. Gunakan rubrik penilaian kinerja agar siswa tahu standar keberhasilan mereka.

4. Libatkan siswa dalam berbagi cerita pengalaman tentang budaya keluarga mereka.



G. PENUTUP


[image: ]Pembelajaran IPS yang baik bukan hanya mengenalkan data dan fakta, tetapi juga membangun rasa cinta tanah air melalui pengalaman belajar yang menyenangkan, kolaboratif, dan kontekstual. Penerapan media Canva dalam pembelajaran ini diharapkan meningkatkan motivasi belajar siswa dan memperkuat pemahaman terhadap keberagaman budaya di Indonesia.




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK I



📄 KEUNIKAN DAERAH TEMPAT TINGGALKU

Nama Kelompok	: 	

[image: ]Nama Anggota	: 1. 	

1. 	

2. 	

3. 	

4. 	
Kelas	IV
Mata Pelajaran	: 	
Tanggal	: 	


📌 TUJUAN

Siswa dapat mengidentifikasi keunikan budaya, rumah adat, makanan khas, dan pakaian tradisional dari daerah tempat tinggalnya.


A. Hasil Pengamatan dari Video Animasi Canva

	Aspek yang Diamati
	Informasi yang Ditemukan

	Nama Daerah
	

	Rumah Adat
	

	Makanan Khas
	




	Pakaian Tradisional
	

	Tarian Tradisional
	



B. Diskusi Kelompok

1. Apa hal paling unik yang kalian temukan dari budaya daerah kita?

✎ 	










2. [image: ]Menurut kelompokmu, mengapa kita harus menjaga budaya daerah?

✎ 	










C. Kesimpulan Kelompok

✎ 	

✎ 	

✎ 	

✎ 	

✎ 	




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK II



📄 MEMBANDINGKAN KEUNIKAN DAERAH

Nama Kelompok	: 	

[image: ]Nama Anggota	: 1. 	

2. 	

3. 	

4. 	

5. 	
Kelas	IV
Mata Pelajaran	: 	

Tanggal	: 	

📌 TUJUAN

Siswa dapat membandingkan keunikan budaya daerah tempat tinggalnya dengan daerah lain di Indonesia.
A. Pengamatan Video Canva

	Aspek yang Diamati
	Daerah Kita (Medan)
	Daerah Lain (	)

	Rumah Adat
	
	

	Makanan Khas
	
	

	Pakaian Tradisional
	
	

	Lagu/Tarian

Tradisional
	
	






B. Refleksi

1. Apa perbedaan paling mencolok antara budaya daerah kita dan daerah lain?

✎ 	










2. [image: ]Bagaimana perasaanmu setelah mengetahui keragaman budaya Indonesia?

✎ 	










C. Kesimpulan Kelompok

✎ 	

✎ 	

✎ 	

✎ 	

✎ 	



SIKLUS 2 : MODUL AJAR IPAS “CERITA TENTANG DAERAH KU”


 N. IDENTITAS MODUL	
Nama Penyusun	: Haliza Luthfia
[image: ]Satuan Pendidikan	: SD Al Washliyah 01 Medan Kelas / Semester	: IV / Ganjil
Fase	: B
Mata Pelajaran	: Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Tema	: Cerita Tentang Daerah Ku Alokasi Waktu	: 2 Pertemuan (2 x 2 JP @30 menit)

 O. CAPAIAN PEMBELAJARAN	
3.2 Peserta didik mampu menceritakan sejarah, kebudayaan, dan keunikan daerahnya.

 P. TUJUAN PEMBELAJARAN	
Setelah mengikuti pembelajaran ini, peserta didik diharapkan dapat :
1. Mengamati dan memahami isi video Canva yang memuat cerita atau sejarah tentang daerah Medan/Sumatera Utara.
2. Mengidentifikasi data penting dari video (tokoh, tempat, peristiwa, waktu, nilai-nilai budaya).
3. Mengumpulkan informasi dari narasumber (guru/orangtua) atau referensi lain sebagai pelengkap cerita daerahnya.
4. Menyusun ringkasan sederhana atau membuat peta konsep isi cerita daerah.

 Q. PROFIL PELAJAR PANCASILA	
1. Bernalar Kritis (memahami isi cerita)
2. Mandiri (mengumpulkan data tambahan)
3. Bergotong Royong (kerja kelompok)
4. Kebhinekaan Global (menghargai warisan budaya daerah)

 R. TARGET PESERTA DIDIK	
6. Peserta didik mampu mengidentifikasi isi dan unsur-unsur penting dalam cerita rakyat atau sejarah daerahnya (tokoh, latar, alur, pesan moral).
7. Peserta didik mampu memahami makna budaya dan nilai-nilai yang terkandung dalam cerita rakyat daerahnya.
8. Peserta didik mampu menyusun ringkasan cerita daerah berdasarkan hasil observasi, video animasi, atau sumber lain.



 S. SUMBER BELAJAR	
1. Buku cerita rakyat Sumatera Utara
2. Artikel sejarah lokal
3. Wawancara keluarga/sumber lokal

 T. SARANA DAN PRASARANA	
4. Video animasi canva berisi cerita rakyat atau sejarah local
5. Kertas karton, spidol, alat gambar (untuk visualisasi cerita)
6. Laptop, proyektor, dan speaker

[image: ] U. PEMAHAMAN BERMAKNA	
Peserta didik menyadari bahwa setiap daerah di Indonesia memiliki keunikan budaya yang perlu dikenali, dihargai, dan dijaga.
"Saya belajar bahwa daerah saya memiliki cerita sejarah dan tokoh yang penting, dan saya dapat menceritakannya kembali dengan cara saya sendiri."

 V. PERTANYAAN PEMANTIK	
1. Apakah kalian tahu cerita atau legenda yang terkenal dari daerah kita?
2. Bagaimana cara kita tahu bahwa cerita itu benar-benar berasal dari daerah kita?

 W. MODEL PEMBELAJARAN	
4. Model pembelajaran : Discovery Learning berbantuan media digital (Canva)
5. Metode pembelajaran : Observasi, diskusi, pencatatan data, presentasi
6. Pendekatan	: Saintifik

	X. LANGKAH PEMBELAJARAN

	PERTEMUAN KETIGA (KE-3)

	Tahapan
	Kegiatan
	Alokasi
Waktu

	





Pendahuluan
	· Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.
· Guru meminta seorang peserta didik untuk memimpin doa sesuai agama dan kepercayaan masing-masing.
· Guru mengecek kehadiran siswa sembari menanyakan kabar siswa.
· Guru melakukan Ice breaking bisa dengan bernyanyi, tepuk-tepukan, permainan atau apa saja yang dikuasai guru yang dapat memberikan semangat belajar.
· Guru menyapa dan membuka dengan pertanyaan:
"Apakah kalian tahu cerita atau legenda yang terkenal dari daerah kita?"
	





10 menit



[image: ]
	
	· 	Guru memberikan motivasi dengan cara memberitahukan manfaat mempelajari materi yang dipelajari.
· Menyampaikan tujuan pembelajaran, garis besar materi,  dan  kegiatan  pembelajaran  yang  akan
dilakukan siswa.
	

	





Kegiatan Inti
	· Guru menayangkan video animasi Canva berisi cerita legenda atau sejarah dari Medan/Sumatera Utara (misalnya: Putri Hijau, Raja Batak, Sejarah Kesultanan Deli).
· Siswa mencatat tokoh, tempat, waktu, dan nilai budaya yang terdapat dalam cerita.
· Guru me-rolling kelompok sebelumnya, hal ini dilakukan agar siswa saing berkomunikasi dengan siswa lainnya bukan hanya dengan teman sekelompoknya saja,
· Siswa berdiskusi kelompok untuk mengidentifikasi informasi penting dari cerita yang sudah ditampilkan.
· Setiap kelompok mulai menyusun peta konsep isi
cerita
	






40 menit

	


Penutup
	· Refleksi bersama : “Apa cerita yang paling menarik bagimu? Mengapa?”
· Guru	memberi	penguatan	materi	dan	motivasi kembali.
· Siswa dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini.
· Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	


10 menit



	PERTEMUAN KEEMPAT (KE-4)

	Tahapan
	Kegiatan
	Alokasi
Waktu

	





Pendahuluan
	· Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.
· Guru meminta seorang peserta didik untuk memimpin doa sesuai agama dan kepercayaan masing-masing.
· Guru mengecek kehadiran siswa sembari menanyakan kabar siswa.
· Guru melakukan Ice breaking bisa dengan bernyanyi, tepuk-tepukan, permainan atau apa saja yang dikuasai guru yang dapat memberikan semangat belajar.
· Guru membuka pelajaran dan meninjau kembali isi
video Canva yang diputar pada pertemuan sebelumnya.
	





15 menit




	
	· Guru me-review singkat isi video dan hasil peta konsep setiap kelompok dari pertemuan sebelumnya
· Guru mengajukan pertanyaan pemantik : “Bagaimana cara kita tahu bahwa cerita itu benar-benar berasal dari daerah kita?”
· Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, garis besar
materi, dan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan siswa.
	

	



Kegiatan Inti
	· Setiap kelompok diberi waktu untuk mengumpulkan data tambahan, misalnya melalui : pengalaman keluarga, wawancara ringan dengan orang tua, atau buku cerita rakyat daerah.
· Kelompok menyusun ringkasan cerita rakyat atau sejarah daerah dalam format tulisan sederhana atau gambar cerita.
· Perwakilan kelompok mempresentasikan  hasilnya
secara lisan atau menempelkannya di papan mading kelas
	




40 menit

	


Penutup
	· Guru melakukan refleksi bersama “Mengapa penting mengetahui cerita daerah sendiri?”
· Guru memberikan umpan balik dan apresiasi hasil karya siswa.
· Siswa dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini.
· Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	


5 menit



[image: ] Y. ASSESMEN	
Pertemuan ke-tiga	:
 LKPD (isi cerita)
 Pengamatan diskusi kelompok
 Partisipasi mencatat informasi dari video Pertemuan ke-empat	:
 Ringkasan cerita/hasil karya kelompok
 Presentasi lisan
 Refleksi lisan individu

 Z. RUBRIK PENILAIAN KINERJA DAN TULISAN	
1. Rubrik Penilaian Ringkasan Cerita
a. Sangat Baik (91 - 100)	: Ringkasan lengkap, runtut, bahasa baku, mencakup nilai budaya.
b. Baik (76 - 90)	: Ringkasan cukup lengkap, sedikit kesalahan tata bahasa.


c. Cukup (61 - 75)	: Ringkasan kurang lengkap, struktur tidak runtut.
d. Perlu Bimbingan (< 60)	: Isi ringkasan tidak sesuai atau sangat terbatas.
2. Rubrik Penilaian Presentasi Kelompok
a. Sangat Baik	: Menyampaikan informasi jelas, percaya diri, dan semua anggota berpartisipasi.
b. Baik	: Menyampaikan isi dengan cukup jelas, sebagian besar anggota berpartisipasi.
c. Cukup	: Informasi kurang jelas, hanya sedikit anggota yang aktif.
d. [image: ]Perlu Bimbingan : Presentasi tidak runtut, tidak semua anggota terlibat.







Mengetahui,
Kepala Sekolah SD Al Washliyah 01 Medan





Nama Kepsek NIP. -

Medan, 29 Mei 2025 Guru Mata Pelajaran



Haliza Luthfia NIP. -




BAHAN BACAAN SISWA


CERITA RAKYAT DAN SEJARAH DAERAHKU
[image: ]Di setiap daerah di Indonesia terdapat cerita rakyat yang menggambarkan sejarah, tokoh legendaris, atau asal-usul suatu tempat. Contohnya di Sumatera Utara, terdapat cerita tentang Putri Hijau, Raja Batak, dan Kesultanan Deli.
Cerita-cerita ini diturunkan dari generasi ke generasi dan menjadi bagian dari warisan budaya. Cerita rakyat tidak hanya menghibur, tetapi juga mengandung pesan moral dan nilai-nilai budaya, seperti keberanian, kejujuran, kerja keras, dan cinta tanah air. Dengan mengenal cerita dari daerah sendiri, kita dapat lebih mencintai daerah tempat tinggal kita dan menghargai kebudayaan yang ada.


BAHAN BACAAN GURU



PANDUAN CERITA DAERAH

Cerita rakyat dari Medan dan sekitarnya seperti 'Putri Hijau', 'Si Raja Batak', dan kisah 'Kesultanan Deli' dapat dijadikan bahan ajar. Guru disarankan memilih cerita yang sesuai dengan usia siswa, memiliki muatan budaya lokal, dan dapat disampaikan secara visual atau naratif.
Gunakan media seperti video animasi Canva yang menggambarkan isi cerita secara menarik. Fokuskan kegiatan pada pengenalan tokoh, alur cerita, latar tempat, serta nilai-nilai budaya. Ajak siswa berdiskusi, membuat peta konsep, hingga menyusun cerita versi mereka sendiri.

[image: ][image: ]






LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK III
(PERTEMUAN KETIGA)
NAMA
:
KELAS
MAPEL
: IV
: IPAS





LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK III



TEMA : CERITA TENTANG DAERAHKU

[image: ]Petunjuk : Simak video animasi Canva yang ditayangkan oleh guru, lalu isilah tabel berikut berdasarkan informasi dari cerita yang kamu tonton.
1. Judul Cerita	: ................................................................................................
2. Tokoh dalam cerita	: ................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
3. Tempat kejadian	: ................................................................................................
4. Waktu kejadian	: ................................................................................................
5. Nilai-nilai budaya yang terdapat dalam cerita	: ............................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
6. Simpulan isi cerita	: ................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................





7. Gambarlah adegan yang paling menarik dari cerita tersebut:
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
[image: ].........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
............................................................................................................................

[image: ][image: ]







LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK IV
(PERTEMUAN KE-EMPAT)
_
KELAS
MAPEL
: IV
: IPS





LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK IV


TEMA: MENYUSUN CERITA DAERAHKU


[image: ]Petunjuk : Gunakan hasil diskusi kelompok dan informasi dari wawancara atau referensi untuk menyusun ringkasan cerita daerahmu.
1. Judul Cerita	: ..............................................................................................................
2. Sumber cerita (video/buku/orang tua)	: ..........................................................................
3. Ringkasan Cerita (Tuliskan ringkasan cerita daerahmu secara singkat dan jelas dalam 6-10 kalimat)	: ..............................................................................................................
.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................
..
.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................
..
.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................
..
.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................
..
.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................
..
.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................



4. Nilai-nilai yang dapat dipetik	: ................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
[image: ]……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
……………….................................................................................
5. Buatlah ilustrasi sederhana dari cerita tersebut:
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................



SIKLUS 3 : MODUL AJAR IPAS
“EVALUASI MATERI KEUNIKAN DAERAH TEMPAT TINGGALKU”


 AA.	IDENTITAS MODUL	
[image: ]Nama Penyusun	: Haliza Luthfia
Satuan Pendidikan	: SD Al Washliyah 01 Medan Kelas / Semester	: IV / Ganjil
Fase	: B
Mata Pelajaran	: Ilmu Pengetahuan (IPA)
Topik	: Evaluasi Materi Keunikan Daerah Tempat Tinggalku Alokasi Waktu	: 1 Pertemuan (1 x 2 JP @30 menit)

 BB.	CAPAIAN PEMBELAJARAN	
1. Siswa mengevaluasi pemahamannya terhadap keunikan geografis, sosial, budaya, dan cerita rakyat daerah tempat tinggalnya.
2. Siswa merefleksikan proses pembelajaran dan menyimpulkan keterkaitan antara keunikan daerahnya dengan identitas bangsa.
3. Siswa menunjukkan sikap jujur, tanggung jawab, dan percaya diri saat mengikuti evaluasi tertulis dan refleksi.

 CC.	TUJUAN PEMBELAJARAN	
1. Siswa mampu menjawab soal evaluasi secara individu berdasarkan pemahaman dari 4 pertemuan sebelumnya.
2. Siswa mampu merefleksikan pengalaman belajar mengenai keunikan daerah tempat tinggalnya.
3. Siswa menunjukkan sikap jujur dan tanggung jawab selama proses evaluasi.

 DD.	PROFIL PELAJAR PANCASILA	
1. Bernalar kritis
2. Berkebhinekaan global
3. Mandiri

 EE.	TARGET PESERTA DIDIK	
Pada pertemuan ke-5 ini, peserta didik diharapkan telah memiliki:
1. Pengetahuan dasar tentang cerita rakyat, kebudayaan, dan ciri khas daerah tempat tinggalnya.
2. Kemampuan berpikir reflektif terhadap proses pembelajaran yang telah dialami.
3. Kedisiplinan dan kejujuran dalam menyelesaikan tugas evaluasi secara individu.


 FF.SUMBER BELAJAR	
1. Lembar soal evaluasi
2. Alat tulis (pensil, penghapus, dan lainnya)
3. Hasil catatan atau LKPD sebelumnya

 GG.	SARANA DAN PRASARANA	
7. Lembar soal evaluasi dan lembar catatan
8. Alat tulis (pensil, penghapus, dan lainnya)

 HH.	PEMAHAMAN BERMAKNA	
[image: ]Siswa memahami bahwa mengenal dan mencintai keunikan daerah tempat tinggalnya merupakan bagian dari menghargai identitas budaya dan memperkuat rasa kebangsaan. Melalui kegiatan evaluasi dan refleksi, siswa menyadari pentingnya belajar dari pengalaman, bersikap jujur dalam menilai diri, serta bertanggung jawab terhadap proses pembelajaran yang telah dijalani.

 II. PERTANYAAN PEMANTIK	
1. Apa hal yang paling kamu ingat dari pembelajaran tentang keunikan daerahmu? Mengapa hal itu berkesan?
2. Apa manfaat mengenal budaya dan cerita rakyat dari daerah tempat tinggalmu bagi kehidupanmu sehari-hari?
3. Jika kamu diminta menceritakan kembali apa yang kamu pelajari kepada teman dari daerah lain, apa yang akan kamu ceritakan?
4. Apa yang kamu rasakan saat belajar menggunakan video animasi dan LKPD secara berkelompok? Apa tantangannya?
5. Bagaimana kamu bisa menerapkan sikap jujur dan tanggung jawab dalam kegiatan evaluasi hari ini?

 JJ. MODEL PEMBELAJARAN	
7. Model pembelajaran : Discovery Learning berbantuan media digital (Canva)
8. Metode pembelajaran : Observasi dan pencatatan data
9. Pendekatan	: Saintifik

	KK.	LANGKAH PEMBELAJARAN

	PERTEMUAN KELIMA (KE-5)

	Tahapan
	Kegiatan
	Alokasi
Waktu

	

Pendahuluan
	· Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.
· Guru meminta seorang peserta didik untuk memimpin doa sesuai agama dan kepercayaan masing-masing.
· Guru mengecek kehadiran siswa sembari menanyakan
kabar siswa.
	

10 menit




	
	· Guru melakukan Ice breaking bisa dengan bernyanyi, tepuk-tepukan, permainan atau apa saja yang dikuasai guru yang dapat memberikan semangat belajar.
· Guru menyapa siswa dan melakukan apersepsi ringan tentang materi sebelumnya.
· Guru menyampaikan tujuan evaluasi dan pentingnya
kejujuran dalam mengerjakan soal.
	

	
Kegiatan Inti
	· Siswa mengerjakan soal evaluasi secara individu yang mencakup materi dari pertemuan 1 sampai dengan pertemuan 4.
· Guru mendampingi dan mengawasi proses evaluasi
sambil mencatat sikap siswa.
	

35 menit

	




Penutup
	· Siswa mengumpulkan hasil evaluasi siswa.
· Guru memberikan umpan balik awal dan membimbing siswa melakukan refleksi sederhana.
· Siswa mengisi kolom refleksi : “Apa yang saya pelajari? Apa yang paling saya sukai? Apa yang ingin saya pelajari lebih lanjut?”
· Guru memberi penguatan materi dan motivasi kembali.
· Siswa dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini.
· Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	




15 menit



[image: ] LL.	ASSESMEN	
Asesmen Sumatif	:
1. Tes tertulis berisi pilihan ganda dan isian singkat berdasarkan topik keunikan daerah (budaya, geografis, cerita rakyat).
2. Penilaian sikap : kejujuran dan kemandirian saat mengerjakan soal.
Asesmen Diagnostik (Refleksi) :
1. Refleksi siswa tentang materi dan pengalaman belajar selama 4 pertemuan.

 JJ. RUBRIK PENILAIAN KINERJA DAN TULISAN	
📌 Rubrik Penilaian Asesmen Sumatif :
A. Tes Tertulis (Pilihan Ganda & Isian Singkat)
	
Aspek
	Skor 4 (Sangat
Baik)
	
Skor 3 (Baik)
	Skor 2 (Cukup)
	Skor 1 (Perlu
Bimbingan)

	Pemahaman konsep budaya/geografis
	Jawaban benar, lengkap, dan sesuai
konteks
	Jawaban benar sebagian besar, konteks cukup tepat
	Jawaban kurang lengkap, beberapa
	Jawaban banyak salah dan tidak
relevan




	
	keunikan
daerah
	
	tidak
sesuai
	

	
Pemahaman isi cerita rakyat
	Menjawab isi dan makna cerita dengan tepat
	Memahami isi tapi kurang dalam
	Hanya menyebut alur tanpa makna
atau pesan
	Tidak bisa menjelaskan isi cerita rakyat


Skor maksimal	: 8 (2 aspek × 4 skor)

B. [image: ]Sikap (Kejujuran dan Kemandirian saat Ujian)
	
Aspek Sikap
	Skor 4 (Selalu)
	Skor 3 (Sering)
	Skor 2
(Kadang-kadang)
	Skor 1
(Tidak Pernah)

	

Kejujuran
	Tidak menyontek, fokus pada pekerjaan
sendiri
	Hanya sesekali menengok atau ragu-ragu
	Perlu diperingatkan beberapa kali
	Sering menyontek atau bertanya
pada teman

	
Kemandirian
	Mandiri dan percaya diri mengerjakan
soal
	Bertanya sedikit tapi tetap berusaha
sendiri
	Sering butuh bantuan
	Tidak bisa mengerjakan tanpa
bantuan


Skor maksimal	: 8 (2 aspek × 4 skor)

📌 Rubrik Penilaian Asesmen Diagnostik (Refleksi Siswa)
	Aspek
Refleksi
	Skor 4 (Sangat Baik)
	Skor 3 (Baik)
	Skor 2
(Cukup)
	Skor 1 (Perlu
Bimbingan)

	
Isi Refleksi
	Menyampaikan pendapat secara jelas, mendalam, dan menyentuh
pengalaman pribadi
	Isi sesuai tapi kurang mendalam
	Isi kurang relevan atau terlalu umum
	Tidak sesuai atau kosong

	
Kejelasan Bahasa Tulisan
	Bahasa runtut, mudah dipahami, dan tanpa kesalahan tata bahasa
	Bahasa cukup jelas, ada sedikit kesalahan
	Banyak kesalahan ejaan/tata bahasa, tapi masih bisa
dimengerti
	Tulisan tidak runtut dan sangat sulit dipahami

	
Relevansi dengan Materi
	Refleksi benar-benar mencerminkan pembelajaran dari 4 pertemuan
	Ada kaitan dengan materi, meski tidak
	Kurang terkait langsung dengan
pembelajaran
	Tidak mencerminkan pembelajaran sama sekali




	
	
	sepenuhnya
jelas
	
	


Skor maksimal	: 12 (3 aspek × 4 skor)
📌 Keterangan Konversi Skor Total
24 - 28 = Sangat Baik (A) 19 - 23 = Baik (B)
13 - 18 = Cukup (C)
≤ 12 = Perlu Bimbingan (D)




Mengetahui,
Kepala Sekolah SD Al Washliyah 01 Medan





Nama Kepsek NIP. -

Medan, 30 Mei 2025 Guru Mata Pelajaran



[image: ]Haliza Luthfia NIP. -




BAHAN BACAAN SISWA


[image: ]REFLEKSI DAN PENGUATAN PEMAHAMAN TENTANG KEUNIKAN DAERAH TEMPAT TINGGALKU

Selama empat pertemuan terakhir, kamu telah mempelajari berbagai keunikan dari daerah tempat tinggalmu, yaitu Sumatera Utara, khususnya Medan dan sekitarnya. Kamu telah mengenal kekayaan budaya, kondisi geografis, cerita rakyat, dan keragaman sosial yang menjadi ciri khas daerah kita. Pertemuan kali ini bertujuan untuk membantu kamu mengingat kembali apa yang telah kamu pelajari, serta mengevaluasi sejauh mana kamu memahami materi tersebut.
Salah satu hal penting yang kita pelajari adalah bahwa setiap daerah memiliki kekayaan budaya yang unik. Di Sumatera Utara, misalnya, terdapat rumah adat Bolon yang memiliki bentuk khas dengan atap menjulang dan ukiran yang bermakna filosofis. Tari Tor-Tor juga menjadi bagian penting dari budaya Batak Toba. Tarian ini bukan hanya hiburan, melainkan sarana komunikasi dalam upacara adat, seperti pernikahan atau syukuran. Alat musik tradisional seperti gondang dan taganing turut memperkaya ekspresi budaya masyarakat.
Secara geografis, Sumatera Utara memiliki kondisi alam yang beragam. Danau Toba adalah salah satu danau terbesar di dunia yang terbentuk dari letusan gunung berapi purba. Pulau Samosir di tengah danau juga menyimpan banyak nilai sejarah dan budaya. Pegunungan, dataran tinggi, serta wilayah pantai menjadikan Sumatera Utara kaya akan sumber daya alam dan potensi wisata. Semua keunikan ini membuat daerah kita layak dikenal dan dibanggakan.
Cerita rakyat seperti Asal Usul Danau Toba adalah bagian dari warisan budaya yang mengandung pesan moral. Dalam cerita tersebut, kita belajar tentang pentingnya menepati janji, bersikap jujur, dan menghargai perbedaan. Cerita rakyat tidak hanya untuk hiburan, tetapi juga menjadi media pembelajaran nilai-nilai kehidupan. Pada akhirnya, sebagai generasi muda, kamu memiliki peran penting untuk melestarikan dan mengenalkan keunikan daerahmu kepada orang lain.






BAHAN BACAAN GURU


[image: ]TUJUAN, PENGUATAN MATERI, DAN PANDUAN REFLEKSI SERTA EVALUASI
Pertemuan kelima dalam rangkaian pembelajaran ini difokuskan pada evaluasi dan refleksi siswa terhadap materi yang telah diajarkan pada empat pertemuan sebelumnya. Pada tahap ini, guru berperan sebagai fasilitator yang membantu siswa mengingat kembali, menghubungkan, dan merefleksikan pengalaman belajar mereka tentang keunikan daerah tempat tinggal. Pendekatan yang digunakan menekankan pembelajaran bermakna dan menyeluruh.
Materi yang telah diajarkan mencakup tiga komponen utama: budaya (rumah adat, pakaian adat, tarian, dan musik tradisional), kondisi geografis (danau, pegunungan, pantai), serta cerita rakyat (nilai moral dan pesan budaya). Guru dapat mengingatkan siswa bahwa setiap komponen tersebut saling berhubungan dan membentuk identitas suatu daerah. Dengan memahami hal ini, siswa tidak hanya mengetahui fakta, tetapi juga menyadari pentingnya melestarikan warisan daerahnya.
Pada saat evaluasi, guru disarankan untuk:
1. Memberikan Tes Tertulis yang mencakup pilihan ganda dan isian singkat tentang aspek budaya, geografis, dan cerita rakyat.
2. Menilai Sikap Siswa terutama dari aspek kejujuran dan kemandirian saat mengerjakan soal.
3. Mendorong Refleksi Personal melalui pertanyaan terbuka seperti:
 Apa pelajaran paling berkesan yang kamu dapatkan?
 Bagaimana kamu akan menjaga budaya daerahmu?
 Apakah kamu bangga dengan tempat tinggalmu? Mengapa?


[image: ]Refleksi ini bukan sekadar pengulangan materi, tetapi sarana siswa untuk menilai diri mereka secara pribadi dan sosial. Guru juga bisa memberikan umpan balik positif untuk memperkuat rasa percaya diri siswa. Ini adalah momen yang baik untuk mengembangkan karakter Profil Pelajar Pancasila, khususnya dalam hal beriman dan bertakwa, berkebinekaan global, serta bergotong royong dan mandiri.



LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK


Nama Siswa  : ..........................................................
Kelas	IV
Sekolah	: SD Al Washliyah 01 Medan
[image: ]Topik	: Evaluasi Keunikan Daerah Tempat Tinggalku
Tujuan		: Mengukur pemahaman siswa terhadap materi budaya, geografis, dan cerita rakyat dari daerah tempat tinggal.


A. PETUNJUK PENGERJAAN
1. Bacalah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan jujur dan mandiri.
3. Pilih jawaban yang paling tepat untuk soal pilihan ganda.
4. Jawablah soal isian singkat dengan jelas dan benar.


B. SOAL PILIHAN GANDA
Pilih jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D!
1. Salah satu ciri geografis Provinsi Sumatera Utara adalah ….
A. Pegunungan Dieng
B. Danau Toba
C. Gunung Merapi
D. Sungai Kapuas
2. Rumah adat khas suku Batak Toba disebut ….
A. Tongkonan
B. Rumah Gadang
C. Bolon
D. Honai
3. Tari Tor-Tor biasanya ditampilkan pada saat ….


A. Hari raya keagamaan
B. Acara adat dan pesta pernikahan
C. Upacara kelulusan sekolah
D. Kegiatan olahraga
4. Berikut ini adalah salah satu cerita rakyat dari Sumatera Utara ….
A. Sangkuriang
B. Timun Mas
C. Malin Kundang
D. [image: ]Asal Usul Danau Toba
5. Contoh keunikan budaya lokal yang harus kita lestarikan adalah ….
A. Belanja daring
B. Bermain video game
C. Memainkan alat musik tradisional
D. Menggunakan media sosial


C. SOAL ISIAN SINGKAT
1. Tuliskan nama danau terbesar di Sumatera Utara yang terbentuk dari letusan gunung berapi!
Jawaban:
........................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.
2. Sebutkan dua contoh hasil budaya dari daerah tempat tinggalmu! Jawaban:
........................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
......
3. Apa pesan moral yang kamu dapat dari cerita rakyat tentang asal-usul Danau Toba?


Jawaban:
........................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
....
4. [image: ]Mengapa kita perlu menjaga dan melestarikan budaya daerah? Jawaban:
........................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.........
5. Apa nama pakaian adat suku Batak yang biasa digunakan saat upacara adat? Jawaban:
........................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
..




LEMBAR REFLEKSI SISWA


Nama	: .................................................................................
Kelas	IV
Tangga	: ..................................................................................
[image: ]Tema	: Evaluasi Keunikan Daerah Tempat Tinggalku



📌 PETUNJUK	:
Isilah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan jujur dan lengkap. Jawabanmu akan membantu guru memahami bagaimana kamu belajar dan apa yang kamu rasakan selama 4 pertemuan terakhir..

A. Pemahaman Materi
1. Sebutkan tiga hal menarik yang kamu pelajari tentang daerah tempat tinggalmu! Jawaban : .................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
......
2. Cerita rakyat apa yang paling kamu ingat? Apa pesan moral dari cerita tersebut? Jawaban : .................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................


..................................................................................................................................
......

3. Apa budaya khas dari daerahmu yang paling membuatmu bangga? Mengapa? Jawaban : .................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
[image: ]..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
......


B. Pengalaman Belajar
1. Bagaimana perasaanmu saat belajar menggunakan video animasi dari Canva?
· Sangat senang	☐ Senang		☐ Biasa saja	☐ Kurang senang Jelaskan		alasannya		:
.........................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
..................................................................................................................................
......
2. Apa pengalaman yang paling berkesan selama belajar kelompok dengan teman-teman?
Jelaskan	:
................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................


...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
......
3. Apa tantangan yang kamu hadapi selama proses pembelajaran, dan bagaimana kamu mengatasinya?
Jelaskan	:
................................................................................................................
...................................................................................................................................
[image: ]...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
.......


C. Refleksi Pribadi
1. Apa manfaat belajar tentang keunikan daerah tempat tinggalmu bagi kehidupanmu di masa depan?
Jelaskan	:
................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
......
2. Bagaimana kamu akan menjaga dan mengenalkan budaya daerahmu kepada orang lain?
Jelaskan	: …….......................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................


.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................


D. Nilai Diri
1. Nilai-nilai apa yang menurutmu paling kamu kembangkan selama belajar? (boleh pilih lebih dari satu)
· Tanggung jawab	☐ Gotong royong	☐ Percaya diri
· [image: ]Kejujuran	☐ Mandiri
Jelaskan	contohnya	:
....................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
....................................................................................................................................
......

Lampiran 5. Dokumentasi

	
[image: ]
Bagian buku yang menjelaskan kegiatan pembelajaran awal pada siklus I pertemuan pertama
	
[image: ]
bagian buku yang berisi pembelajaran kedua. proses pembelajaran saat guru mulai menyampaikan materi pelajaran kepada siswa.

	
[image: ]
Kegiatan	inti	pembelajaran	pada	siklus	I pertemuan pertama.
	
[image: ]
Buku kegiatan pembelajaran ke tiga.

	
[image: ]
Kegiatan Inti siklus 1 pertemuan 2
	
[image: ]
Kegiatan awal pembelajaran 4 pada siklus II pertemuan pertama.
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Kegiatan Inti Siklus II pertemuan 1
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Pembelajaran 5
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kegiatan Inti siklus II pertemuan I
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kegiatan Inti siklus II pertemuan 2
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Pada hari ini Senin, 17 Maret 2025 telah dilaksanakan Seminar Proposal Skripsi
Mahasiswa :

Nama HALIZA LUTHFIA

NPM 211434089

Jurusan Ilmu Pendidikan

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penerapan media canva dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada
materi keunikan daerah tempat tinggalku di kelas [V SD Al wasliyah
01 medan
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SK. No. 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. 181/DIKTi/Kep/2002

Kampus Muhammad Arsyad Thalib Lubis: J1 Gacu )l Ne 93 Medan, Kampus Mubhamimad Yunus Karim: JL Gatu 1T Na 02 Medan,
Kawpus Abdurrahinan Syihab: J1. Garu 11 No. 52 Medan, Kampus Syeikh H. Mubammad Yunus, Ji Stadion/Cedung Arca Medan,
Kampus Aziddin: ]I Medan Perbaungan Desa Sukamandi Ililir Kec, Pagar Merbau, Lubuk Pakam
Telp. (061) 786704+, Fax. 76862747, Medan 20147 Howe Page: https 7 Awvwwumnawac id E-mail: info@umnaw,ac id
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Satu set proposal

Mohon ljin Penelitian

Kepada Yth:
KepalaSD ALWashli 0l medan
di

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wh,
Dengan hormat, Kami mohon bantuan Bapak/Ibu kiranya dapat memberi

ijin kepada mahasiswa :

Nama : Haliza luthfia

NPM 1211434089

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Jurusan : llImu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/Ibu
pimpin, guna melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :

“Penerapan media canva dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada
materi keunikan daerah tempat tinggalku di kelas IV SD Al Washliyah 01
medan”

Demikian kami sampaikan, atas ijin yang diberikan diucapkan terima

kasih. 4

Wassalam
a.n Dekan
Wakil Dekan I,

Dra. Sukmawarti, M.Pd.
NIDN. 0016116801

Tembusan :
1 Ka.Prodi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
2. Pertinggal
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PERGURUAN YAYASAN AMAL DAN SOSIAL
SEKOLAH DASAR AL WASHLIYAH - 01

Jalan Ismailiyah No. 82 Telp. 061-7365442 Medan 20215

\I‘.
NPSN : NSS KP
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SURAT KETERANGAN BALASAN PENELITIAN
NO:347/SDS/AW-01/VI/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Dasar Swasta Al — Washliyah 01 medan,dengan ini
menerangkan bahwa mahasiswi Universitas Muslim Nusantara Al ~ Washliyah Medan yang namanya
tertera dibawah ini :

Nama : HALIZA LUTHFIA

NPM 1 211434089

Jurusan/ prodi : lmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Adalah benar telah melaksanakan kegiatan penelitian di SD Swasta Al — Washliyah 01 dengan judul “
Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Keunikan Daerah Tempat
Tinggalku di Kelas IV SDS Al — Washliyah 01 Medan.

Demikian Keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya
)

MUHAMMAD ROLIT NASUTION,S.Pd.!
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BERITA ACARA INGAN SKRIPSI

1 Nama Haliza Luthfia
2 NPM 211434089

3 Jurusan/Prog. Studi IP / PGSD
4

Judul Skripsi Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Pada Materi Keunikan Daerah Tempat
Tinggalku Di Kelas IV SD AL-Wasliyah 01 Medan

5 Pembimbing Dra. Nurjanah, M.Si
6 Jabatan Akademik Dosen Pembimbing

Tanggal Materi Pa;aﬁf Keterangan
08 Oktcber 2024 Membahas Judul Penelitian

12 Desember 2024 ACC judul
26 Februari 2025 Bimbingan Bab 1 dan Bab 3

26 Februari 2025 Bimbingan Secara Keseluruhan

03 Maret 2025 ACC Proposal /
17 Maret 2025 Acc Seminar Proposal.s
07 Mei 2025 Penelitian
07 Juni 2025 Bimbingan Bab IV dan Bab V
10 Juni 2025 ACC Skripsi /
Medan, 20

/Dekan

Dr. Abdul ib PMat

NIDN: 01110381 1
Catatan :

1.Berita acara bimbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau.

2.Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia untuk ditandatangani
Rektor paling lambat 14 hari setelah ujian meja hijau.
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PERSETUJUAN MENGIKUTI UJIAN

Setelah mempelajari kelengkapan berkas Saudara :

1. Nama Haliza Luthfia

2. Tempat, tanggal Lahir Medan, 01 Juni 2003
3. NPM 211434089

4, Jurusan/Prog.Studi Ilmu Pendidikan/PGSD
5. Agama Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada

Hari/tanggal Sabow, ¢ 220\ 200G
Jam s.d selesai
Dosen Penguji 1.Dra. Hj. Nurjannah, M.Si

2.Putri Juwita, S.Pd., M.Pd
3.8ujarwo, S.Pd., M.Pd

Dosen Saksi / Pencatat : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksaf;;kan sebaik-baiknya.

Medan, ............ 20
Sekretaris / Dekan
(—
Sadat S M. Hum Dr. Abdul ib M.PMat
N 7101 NIDN: 01 038101
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UNDANGAN

Kepada Yth.
Bapak/Ibu : .........
Dosen Penguji

Di,
Tempat.

Assalamualaikum Wr.Wb.

Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :
Nama :Haliza Luthfia
Tempat, tanggal Lahir :Medan, 01 Juni 2003
NPM 1211434089
Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD
Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :

Hari / Tanggal c Qum, € quiLaos
Jam
Judul Skripsi : '
e

Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada

Materi Keunikan Daerah Tempat Tinggalku Di Kelas IV SD AL-Wasliyah 01
Medan

kehadiran Bapak/Ibu.
Medan, 20
/ Dekan
Anwar Harahav., S.Ag., M.Hum Dr. Abdul ib M.PMat
NIDN. 0107107101 NIDN: 01 1038101
Tembusan :
1. Rektor 5. Ketua Program Studi
2. Wakil Rektor I 6. Ka. BAU
3. Wakil Rektor II 7. Ka. BAA
4. Wakil Rektor III 8. TU Fakultas

Rangkap 2
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EKSPEDISI UNDANGAN UJIAN SARJANA

NAMA :Haliza Luthfia

NPM

1211434089

FAKULTAS :FKIP

No. Disampaikan Kepada

01 Dra. Hj. Nurjannah, M. Si
o2 Putri Juwita, S.Pd , M.Pd
03 Sujarwo, S.Pd , M Pd

04 Dekan

05 Ka. Program Studi

06 TU Fakultas

07 Kepala Biro Adm. Akademik

08 Kepala Biro Adm. Umum

09 Kepala Biro Adm. Kemahasiswaan
10

11

12

13

14

Catatan :

1. Dibuat rangkap 2 masing-masing untuk :
1. Kabag Ujian BAA
2. TU Fakultas

2. Penyampaian undangan menjadi

tanggung jawab mhs yang besangkutan.

JURUSAN : Ilmu Pendidikan
PROGRAM STUDI : PGSD
TANGGAL s

Tanggal Tanda Tangan

o o . Keterangan
Diterima Penerima &

Biodata Wisuda terlampir

040r2S Dl
/k

%_ Biodata Wisuda terlampir

Medan, 20
an. Panitia
Ujian

Nel Tr S .Kom

Rangkap 2
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BERITA ACARA UJIAN
R Nomor : $1} /PAN/UMNAW/J.19/2025

Pada hari ini EN\OHA tanggal L (wa bulan

bertempat di ruang yudisium Universitas Muslim

Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah setelah :

tahun DUA v Ylon Dud Linna

Al Washliyah, panitia ujian sarjana

Membaca dsb.
Mendengarkan dsb.
Memperhatikan dsb.
Menimbang dsb.
Memutuskan bahwa, Saudara :
Nama :Haliza Luthfia
Tempat, tanggal Lahir :Medan, 01 Juni 2003
NPM 1211434089
Fakultas : FKIP
Jurusan/Prog.Studi : PGSD

Dinyatakan : LULUS / TEDARTULTGS

Penguji :
1. Dra. Hj. Nurjannah, M.Si.
2.Putri Juwita, S.Pd., M.Pd

3. Sujarwo, S.Pd., Pd.

QZetua / An. Rektor
Wakil Rektor I

Prof. H. Dr. Anwar Sadat Harahap, S.Aq., M.Hum
NIDN. 0107107101

e

Dosen Saksi / Pencatat

d)

Sujarwo, S.Pd., M.Pd
Ketua Program Studi

Medan, SM 20 lg

Sekretaris / Dekan

Dr. Abdul M.PMat
NIDN: 011103 101

Rangkap 3
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Nama Havza Wikeio
NPM 204 340d9)
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Program Studi  Peso
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Judul
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e Catatan Perbaikan Skripsi
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1
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2
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3
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BIODATA MAHASISWA

1. IDENTITAS DIRI

Nama

NPM
Tempat/T.Lahir
Jenis Kelamin
Agama

Status
Pekerjaan

Anak Ke
Alamat
No.Telp/Hp
Dosen Pembimbing
Judul Skripsi

ILPENDIDIKAN

SD
SMP

SMA
III.ORANG TUA
Nama Ayah
Pekerjaan
Nama Ibu
Pekerjaan

Alamat

: Haliza Luthfia

: 211434089

: Medan, 01 Juni 2003
: Perempuan

: Islam

: Belum Menikah

: tunggal

: JIn Karya darma gg serasi No.17
: 083192131363

: HiNugjannah Msi

: “Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Pada Materi keunikkan Daerah Tempat
Tinggalku di kelas IV SD AL wasliyah 01 Medan ”

: SD Negeri 067952 Medan
: MTs Al manar Medan
: Aliyah univa Medan

: Afiffudin

: Wiraswasta

: Maryam Lubis

: Ibu Rumah Tangga

: JIn Karya Darma Gg Serasi No. 17

Medan, 05 Agustus 2026

Haliza Luthfia
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FORM. F. 1

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Haliza luthfia
NPM : 211434089
Jurusan/Prog. Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Kredit Kumulatif
No. Judul yang diajukan Persetujuan
1 Analisis Pemanfaatan Sumber Belajar Berbasis
Lingkungan Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV SD ><‘

Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil
2 Belajar Siswa Pada Materi Keunikkan Daerah Tempat
Tinggalku Di Kelas IV SD Al Wasliyah 01 Medan

9

3 Hubungan Antara Kedisiplinan Dengan Hasil Belajar
Siswa Kelas V SD

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Ibu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

( Haliza luthfia )

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas
- Duplikat untuk Ketua Prodi

- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan.
Catatan :

Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak.
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Nomor : 92 /UMNAW/FKIP/A.55/2025
Lam, :Satu set proposal

Hal :Penghunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Saudara

di.-
Medan

Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal

danSkripsi Saudara :
Nama : Haliza luthfia
NPM : 211434089

Jurusan/Prog.Studi  : FKIP/PGSD

Dengan Judul :

Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi
Keunikkan Daerah Tempat Tinggalku Di Kelas IV SD Al Wasliyah 01 Medan

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaal®dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.
Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan,5 Maret2025

ﬂSekan,

NIDN. 01 038102

Tembusan :

1. Mahasiwa ybs.
2. Arsip fakultas
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Kepada
Saudara : Haliza luthfia
Tempat, Tgl.Lahir  : Medan, 01 Juni 2003
NPM : 211434089
Program Studi : PGSD
Fakultas : FKIP

setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal5 Maret2025
maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Penerapan Media Canva Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Keunikkan
Daerah Tempat Tinggalku Di Kelas IV SD Al Wasliyah 01 Medan

8
Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik

tersebut dapat disempurnakan dengan persetujuan kedua pembimbing, selama secara substansial tidak
dirubah .

Medan, 5 Maret 2025
}ﬁekan Ketua Jurusan / Ketua Prodi

Sujarwo S.Pd..M.Pd
NIDN. 01110381 NIDN.0117128103

Tembusan :
Asli untuk mahasiswa
- Copy pertinggal untuk fakultas
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Nomor : 635/FKIP/UMN AW/C1.3/2025 Medan, 14 Maret 2025
Lamp : Satu Set Proposal
Hal  : Undangan Seminar Proposal

Kepada Yith;
1. Dra. Nurjannah, M.Si
2. Putri Juwita, S.Pd, M.Pd
3. Sujarwo, S.Pd, M.Pd

di

Tempat.

Assalamu’alaikum wr. wb.
Dengan hormat, sechubungan dengan pelaksanaan Seminar Proposal Skripsi Saudara/i :

Nama HALIZA LUTHFIA

NPM 211434089

Jurusan Ilmu Pendidikan

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi Penerapan media canva dalam meningkatkan hasil belajar

siswa pada materi-#eunikan daerah tempat tinggalku di kelas
IV SD Al wasliyah 01 medan

Maka dengan ini saudara diundang untuk menghadiri hal tersebut diatas, yang
insya Allah dilaksanakan pada :

Hari/Tanggal : Senin /17 Maret 2025
Pukul : 11, 45.. WIB s.d Selesai
Tempat : Kampus Abdurrahman Syihab

Demikian kami sampaikan atas kehadiran Bapak/Ibu di ucapkan terima kasih

Wassalam kami
a.n. Dekan,
: 0016116801
Tembusan:
1. Dekan

2. Wakil Dekan 1, 11 dan 111

2 . T x
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JANDA TERIMA UNDANGAN SEMINAR PROPOSAL SKRIPS]

Nama : HALIZA LUTHFIA
NPM : 211434089
Jurusan : Ilmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Hari/Tanggal : Senin/ 17 Maret 2025

No Disampaikan Kepada Diterima Tanggal Tanda Tangan

1  Dekan M / 2028 /

2 Wakil Dekan II /

3 Wakil Dekan 111 /%

4  Ka. Prodi B0

5  Dra. Nurjannah, M.Si 7 /3 ¥ &
6 Putri Juwita, S.Pd, M.Pd a /3 -9¢

7  Sujarwo, S.Pd, M.Pd “_/ /3, -202¢

8  Tata Usaha <4 M .2 - 20u Gf

Medan, 14 Maret 2025
Ka. Tata Usaha

Agus Al Rozi, SP
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Karupus Mabammad Arsyad Thatib Laubis: 1 Gara I No. 93 Medan, Kampus Muhanad Yanus Karing: 1L Garu 1 No. 02 Medan,
Kampus Abdusrahman Syihab. fi Garg [T No. 52 Medan, Kampas Syeikh [§. Muhammad Yunus, Jt. Stadion/Gedung Arca Medan,
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DAFTAR HADIR PESERTA
SEMINAR PROPOSAL PENELITIAN
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Jurusan : Ilmu Pendidikan
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Hari/Tanggal c.Senin. ./ -3 am
Tempat : Kampus Abdurrahman Shihab
No. Nama dan NPM Doping, Penguji I dan II Tagda Tangan
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