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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa kelas I SD Negeri 087 Panyabungan terhadap pelajaran Bahasa Indonesia. Siswa cenderung pasif, kurang antusias, serta mudah terdistraksi selama pembelajaran berlangsung. Metode konvensional yang digunakan guru tidak sesuai dengan karakteristik belajar anak usia dini yang menyukai kegiatan bermain. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar Bahasa Indonesia melalui penerapan strategi permainan bahasa. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dalam bentuk Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus. Subjek penelitian adalah 19 siswa kelas I SD Negeri 087 Panyabungan. Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi, lalu dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam minat belajar siswa. Pada pra tindakan, hanya 35,98% siswa yang menunjukkan minat belajar dengan rata-rata skor 1,84. Setelah penerapan permainan bahasa pada Siklus I, terjadi peningkatan menjadi 49,2% dengan rata-rata skor 2,53. Peningkatan lebih lanjut terjadi pada Siklus II dengan persentase mencapai 75,97% dan rata-rata skor 3,37. Persentase siswa dengan minat belajar positif juga meningkat dari 52,63% (pra tindakan) menjadi 84,21% pada Siklus II. Selain itu, tingkat keberhasilan pembelajaran meningkat dari 30% (pra tindakan) menjadi 78,94% (Siklus II). Permainan seperti “Berburu Nama” dan kegiatan menggunakan plastisin terbukti efektif meningkatkan keaktifan, kreativitas, dan ekspresi diri siswa. Strategi ini menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan dan partisipatif, sesuai dengan dunia anak yang penuh imajinasi dan aktivitas motorik. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penerapan metode permainan bahasa merupakan strategi yang efektif dalam meningkatkan minat belajar Bahasa Indonesia siswa kelas I sekolah dasar.
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ABSTRACT

This research was motivated by a low interest in learning the Indonesian
language among first-grade students at SD Negeri 087 Panyabungan. Students
tended to be passive, lacked enthusiasm, and were easily distracted during
lessons. Furthermore, the conventional teaching methods utilized by the teacher
did not align with the developmental characteristics of young learners, who
naturally thrive in play-based environments. Therefore, the objective of the
research was to enhance students’ interest in learning Indonesian through the
implementation of language game strategies. Employing a qualitative
approach, this Classroom Action Research (CAR) was conducted across two
cycles. The research subjects consisted of 19 first-grade students at SD Negeri
087 Panyabungan. Data were gathered through observation, interviews, and
documentation, and subsequently analyzed using both qualitative and
quantitative techniques. The results demonstrated a significant increase in
students’ learning interest. Prior to the intervention, only 35.98% of the
students exhibited an interest in learning, with a mean score of 1.84. Following
the implementation of language games in Cycle I, this figure increased to
49.20% with a mean score of 2.53. A further improvement was recorded in
Cycle 11, reaching 75.97% with a mean score of 3.37. Additionally, the
percentage of students demonstrating a positive learning attitude rose from
52.63% during the pre-action phase to 84.21% in Cycle II, while the classical
learning completion rate improved from 30.00% to 78.94%. Educational games
such as “Name Hunt” and activities involving modeling clay (plasticine)
proved highly effective in enhancing student engagement, creativity, and
self-expression. This strategy successfully fostered a joyful, participatory
learning atmosphere well-suited to the imaginative and motor-active nature of
early childhood learners. In conclusion, the utilization of language games is an
lagogical strategy for increasing interest in learning the Indonesian
ng first-grade elementary students.
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