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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media komik digital terhadap minat membaca siswa kelas IV SDN 19 Rantau Selatan. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya minat membaca siswa yang disebabkan oleh kurangnya media pembelajaran yang menarik. Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif dengan desain penelitian eksperimen semu (quasi-experiment). Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen (IV-A) sebanyak 26 siswa yang menggunakan komik digital dalam pembelajaran dan kelas kontrol (IV-B) sebanyak 27 siswa yang menggunakan metode konvensional. Instrumen penelitian berupa angket yang mengukur minat membaca siswa sebelum dan sesudah perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan minat membaca yang signifikan pada kelas eksperimen setelah penggunaan komik digital. Rata-rata skor minat membaca pada kelas eksperimen meningkat dari 34,96 menjadi 43,73, sedangkan pada kelas kontrol peningkatannya tidak signifikan dengan rata-rata 34,44. Hasil uji t-test menunjukkan bahwa penggunaan komik digital memberikan pengaruh positif yang signifikan terhadap peningkatan minat membaca siswa dengan nilai thitung = 5,548, yang lebih besar dari tabel = 1,675 pada taraf signifikan 5%​. Dengan demikian, penelitian ini menyimpulkan bahwa komik digital merupakan media pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan minat membaca siswa sekolah dasar. Penelitian ini memberikan rekomendasi bagi guru untuk memanfaatkan komik digital sebagai alternatif dalam pembelajaran Bahasa Indonesia guna meningkatkan minat membaca siswa.
Kata kunci: minat membaca, komik digital, pembelajaran bahasa indonesia, sekolah dasar.
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the effect of using digital comics
on reading interest among fourth-grade students at SDN 19 Rantau Selatan. The
background of this research is the low reading interest of students caused by the
lack of engaging learning media. The research method used was a quantitative
method with a quasi-experimental research design. The research sample consisted
of two classes: the experimental class (IV-A) with 26 students who used digital
comics in their learning, and the control class (IV-B) with 27 students who used
conventional methods. The research instrument was a questionnaire that
measured students' reading interest before and after the treatment. The results
showed a significant increase in reading interest in the experimental class after
the use of digital comics. The average reading interest score in the experimental
class increased from 34.96 to 43.73, while the increase in the control class was
not significant, with an average of 34.44. The t-test results showed that the use of
digital comics had a significant positive effect on increasing students' reading
interest, with a t-observed value of 5.548, which is greater than the t table value of
1.675 at the 5% significance level. Therefore, this research concludes that digital
comics are an effective learning medium for increasing reading interest in
elementary school students. This research provides recommendations for teachers

-digital comics as an alternative in Indonesian language learning to
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