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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan tentang pengaruh penggunaan media komik digital terhadap minat baca dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia bahwa siswa kelas IV SDN 19 Rantau Selatan Kabupaten Labuhan Batu tahun pembelajaran 2025-2026 menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran komik digital berpengaruh terhadap minat baca siswa kelas IV. 
Hal tersebut dibuktikan berdasarkan analisis angket respon siswa penggunaan media pembelajaran, kelas eksperimen menggunakan media komik digital memiliki nilai rata-rata lebih tinggi dari pada kelas kontrol dengan menggunakan media buku paket, yaitu sebesar 44,54 dan 34,44. Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan uji t-tes minat baca kelas eksperimen dan kelas kontrol, diperoleh nilai thitung sebesar 5,548 dan ttabel dengan taraf signifikansi 5% sebesar 1,675. Hasil uji hipotesis ini menunjukkan bahwa thitung > ttabel, maka hipotesis yang diajukan diterima. 
Berdasarkan uji hipotesis dapat ditarik kesimpulan bahwa penggunaan media komik digital memiliki pengaruh terhadap minat baca siswa mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV SDN 19 Rantau Selatan Kabupaten Labuhan Batu tahun pembelajaran 2025-2026. Dengan demikian, penelitian ini memberikan manfaat positif bagi peneliti khususnya, bagi siswa dan guru di SDN 19 Rantau Selatan Kabupaten Labuhan Batu tahun pembelajaran 2025-2026, serta bagi pembaca umumnya.  
 
5.2 Saran
Berdasarkan pembahasan pengaruh media komik digital terhadap minat baca mata pelajaran Bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 19 Rantau Selatan Kabupaten Labuhan Batu tahun pembelajaran 2025-2026, maka peneliti mengajukan beberapa saran sebagai berikut: 
1. Bagi guru dapat menggunakan media komik digital sebagai inovasi dan referensi media pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. 
2. Bagi siswa dapat menggunakan media komik digital untuk mengeksplor kemampuan secara mandiri. 
3. Bagi peneliti selanjutnya dapat melakukan penelitian dengan menggunakan media dan variabel lain selain minat baca. 
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