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LAMPIRAN
Lampiran 1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

	Satuan Pendidikan
	: SD Negeri 091 Panyabungan

	Kelas/Semester
	: V / Ganjil

	Tema
	: Peristiwa dalam Kehidupan (Tema 7)

	Subtema
	: Peristiwa Kebangsaan Seputar Proklamasi Kemerdekaan (Subtema 2)

	Alokasi Waktu
	: 2 x 35 menit



A. KOMPETENSI INTI
1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan guru.
3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, mendengar, membaca, dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan, dan kegiatannya, serta benda-benda di rumah dan di sekolah.
4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, dalam karya estetis, serta dalam tindakan yang mencerminkan anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR
Muatan : Bahasa Indonesia
	No
	Kompetensi Dasar
	Indikator

	3.5
	Menggali informasi penting dari teks narasi cerita pendek yang disajikan secara lisan dan tulisan menggunakan aspek apa, di mana, kapan, siapa, mengapa, dan bagaimana.
	3.5.1 Mengidentifikasi informasi penting dari teks narasi cerita pendek yang disajikan secara lisan dan tulisan menggunakan aspek 5W+1H.



C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Dengan mendengarkan, siswa dapat mengetahui peristiwa pembacaan teks Proklamasi Kemerdekaan dengan penuh kepedulian.
2. Siswa dapat mengidentifikasi peristiwa-peristiwa penting seputar pembacaan teks Proklamasi Kemerdekaan dengan penuh tanggung jawab.

D. MATERI
Teks narasi cerita pendek 
E. METODE PEMBELAJARAN
· Bermain Peran (Role Playing)

F. MEDIA, ALAT, DAN SUMBER BELAJAR
· teks narasi cerita pendek 
· Spidol
· Papan tulis
· Penghapus
· Buku Siswa Tema 7 Kelas V
· Buku Guru Tema 7 Kelas V

G. PENDEKATAN & MODEL
· Model Bermain Peran (Role Playing)

H. KEGIATAN PEMBELAJARAN
	Kegiatan
	Deskripsi
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa. 
2. Doa dipimpin oleh siswa yang datang paling awal (melatih kedisiplinan/PPK). 
3. Guru menyiapkan fisik dan psikis siswa serta menyapa anak-anak. 
4. Guru mengulas materi sebelumnya. 
5. Menyampaikan tujuan pembelajaran.
	15 menit

	Inti
	- Guru menjelaskan materi tentang 5W+1H. 
- Guru menanyakan pemahaman siswa. 
- Guru mempersiapkan skenario drama. 
- Guru menunjuk beberapa siswa mempelajari skenario dan membagi peran. 
- Membagi siswa dalam kelompok. 
- Menjelaskan kompetensi yang ingin dicapai. 
- Melaksanakan pementasan drama. 
- Kelompok lain mengamati. 
- Membagikan LKS untuk pembahasan kelompok. 
- Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil diskusi. 
- Guru memberikan kesimpulan dan evaluasi.
	45 menit

	Penutup
	1. Guru memberi penguatan dan kesimpulan. 
2. Menunjuk siswa lain untuk pementasan berikutnya. 
3. Memberikan tugas menghafal skenario untuk pertemuan selanjutnya. 
4. Menyanyikan lagu daerah untuk menumbuhkan nasionalisme, persatuan, dan toleransi. 
5. Menutup pelajaran dengan salam dan doa penutup.
	10 menit



I. PENILAIAN
1. Penilaian Pengetahuan
· Instrumen: Tes Tertulis (Isian)
· Nilai = (Perolehan Skor ÷ Skor Maksimal) × 100
Predikat
	Nilai
	Predikat
	Keterangan

	81–100
	A
	Sangat Baik

	66–80
	B
	Baik

	51–65
	C
	Cukup

	0–50
	D
	Kurang


Rubrik Penilaian
Aspek Pengetahuan
	Kategori
	Kriteria

	Baik Sekali (4)
	Mampu menjawab semua pertanyaan dari bacaan.

	Baik (3)
	Mampu menjawab 3 pertanyaan.

	Cukup (2)
	Mampu menjawab 2 pertanyaan.

	Perlu Bimbingan (1)
	Hanya mampu menjawab 1 pertanyaan.


Aspek Keterampilan Menulis
	Kategori
	Kriteria

	Baik Sekali (4)
	Memenuhi ketiga kriteria: 1) Identifikasi jawaban benar, 2) Menulis dengan baik, 3) Menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan benar.

	Baik (3)
	Memenuhi 2 dari 3 kriteria.

	Cukup (2)
	Memenuhi 1 dari 3 kriteria.

	Perlu Bimbingan (1)
	Tidak memenuhi kriteria.



J. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Guru Tema 7 Kelas V dan Buku Siswa Tema 7 Kelas V (Kurikulum 2013, Kemdikbud, 2017).
2. Teks skenario yang disiapkan guru.

REFLEKSI GURU
Catatan Guru:
1. Masalah : ……………………………
2. Ide Baru : ……………………………
3. Momen Spesial : ……………………………

Medan, 3 April 2025
	Peneliti

	Parida Yuli Yanti
NPM. 247015065














Lampiran 2 
 
Soal Pretes 

Nama Siswa : ………………………….

"Si Kancil dan Buaya"

Pada suatu hari, Si Kancil sedang berjalan di tepi sungai. Ia melihat seekor buaya besar sedang tidur di atas batu. Si Kancil berpikir untuk menyeberangi sungai, tetapi ia takut kalau buaya itu akan memakannya.
Si Kancil punya ide. Ia mulai berjalan mendekati buaya dan berkata, "Hai Buaya, saya ingin menyeberang ke sana, tapi saya tidak bisa berjalan di air. Bisakah Anda membantu saya?"
Buaya yang sedang tidur itu terbangun dan berkata, "Tentu, saya bisa membantu kamu. Saya akan mengantarmu ke sana."
Si Kancil berkata lagi, "Terima kasih, Buaya. Tapi saya dengar kamu suka makan Kancil. Kalau saya naik ke punggungmu, kamu pasti akan memakanku."
Buaya merasa kesal, tapi ia berpikir, "Tidak apa-apa, saya akan mengalah untuk kali ini."
Si Kancil naik ke punggung Buaya dan berkata, "Ayo, kita jalan!" Ketika sudah berada di tengah sungai, Si Kancil melompat dan berenang cepat ke tepi sana, meninggalkan Buaya yang kecewa.
Si Kancil tertawa kecil dan melanjutkan perjalanan dengan selamat.

Pretest Siklus I
1. Apa nama tokoh utama dalam cerita tersebut?
A. Buaya
B. Kancil
C. Gajah

2. Mengapa Si Kancil takut menyeberangi sungai?
A. Karena takut terjatuh
B. Karena takut dimakan buaya
C. Karena tidak bisa berenang

3. Apa yang dilakukan Si Kancil untuk menyeberangi sungai?
A. Menggunakan perahu
B. Meminta bantuan buaya
C. Melompat ke sungai

4. Apa yang dilakukan buaya ketika Si Kancil berkata ia takut dimakan?
A. Buaya marah
B. Buaya setuju untuk membantu
C. Buaya menolak

5. Apa yang dilakukan Si Kancil setelah berada di tengah sungai?
A. Membantu buaya
B. Melompat dan berenang ke tepi
C. Berhenti untuk berbicara

6. Apa yang dapat dipelajari dari cerita ini?
A. Jangan percaya pada orang lain
B. Kita harus berhati-hati dan cerdik
C. Jangan menolong orang lain

7. Siapa yang lebih pintar, Kancil atau Buaya?
A. Kancil
B. Buaya
C. Sama pintar

8. Mengapa Si Kancil memutuskan untuk meninggalkan buaya?
A. Karena buaya tidak mau membantunya
B. Karena Si Kancil lebih cerdik
C. Karena Si Kancil sudah sampai di seberang

9. Apa yang dilakukan buaya setelah ditinggalkan oleh Si Kancil?
A. Menangis
B. Merasa kecewa
C. Marah

10. Apa pesan moral yang dapat diambil dari cerita Si Kancil dan Buaya?
A. Harus percaya pada orang lain
B. Pentingnya kecerdikan dan keberanian
C. Jangan menolong orang lain





Lampiran 3
Soal Postest

Nama Siswa : 

"Si Kancil dan Buaya"

Pada suatu hari, Si Kancil sedang berjalan di tepi sungai. Ia melihat seekor buaya besar sedang tidur di atas batu. Si Kancil berpikir untuk menyeberangi sungai, tetapi ia takut kalau buaya itu akan memakannya.
Si Kancil punya ide. Ia mulai berjalan mendekati buaya dan berkata, "Hai Buaya, saya ingin menyeberang ke sana, tapi saya tidak bisa berjalan di air. Bisakah Anda membantu saya?"
Buaya yang sedang tidur itu terbangun dan berkata, "Tentu, saya bisa membantu kamu. Saya akan mengantarmu ke sana."
Si Kancil berkata lagi, "Terima kasih, Buaya. Tapi saya dengar kamu suka makan Kancil. Kalau saya naik ke punggungmu, kamu pasti akan memakanku."
Buaya merasa kesal, tapi ia berpikir, "Tidak apa-apa, saya akan mengalah untuk kali ini."
Si Kancil naik ke punggung Buaya dan berkata, "Ayo, kita jalan!" Ketika sudah berada di tengah sungai, Si Kancil melompat dan berenang cepat ke tepi sana, meninggalkan Buaya yang kecewa.
Si Kancil tertawa kecil dan melanjutkan perjalanan dengan selamat.

Posttest Siklus II
1. Siapa yang membantu Si Kancil menyeberangi sungai?
A. Buaya
B. Gajah
C. Ikan

2. Apa yang membuat Si Kancil cerdik dalam cerita ini?
A. Karena ia berani melawan buaya
B. Karena ia berpura-pura takut
C. Karena ia meminta bantuan buaya

3. Apa yang dilakukan buaya setelah Si Kancil melompat ke tepi sungai?
A. Mengikuti Si Kancil
B. Merasa kecewa
C. Tidur Kembali

4. Si Kancil menggunakan kecerdikannya untuk:
A. Memikat buaya
B. Menyelamatkan dirinya
C. Mengalahkan buaya

5. Bagaimana Si Kancil bisa sampai ke tepi sungai dengan aman?
A. Dengan melompat
B. Dengan menggunakan perahu
C. Dengan berenang setelah melompat dari punggung buaya

6. Apa yang membuat cerita ini menarik?
A. Ada pertarungan antara Kancil dan Buaya
B. Kancil menggunakan kecerdikan untuk keluar dari masalah
C. Buaya menjadi teman Kancil

7. Apakah Si Kancil takut kepada buaya?
A. Ya
B. Tidak
C. Tidak diketahui

8. Apa yang bisa dipelajari dari cerita ini?
A. Jangan menolong orang lain
B. Menggunakan kecerdikan untuk menyelesaikan masalah
C. Selalu mengikuti perintah orang yang lebih tua

9. Mengapa Si Kancil tidak takut menyeberangi sungai?
A. Karena ia tahu buaya akan membantunya
B. Karena ia sudah berlatih berenang
C. Karena ia menggunakan kecerdikannya

10. Apa yang terjadi pada buaya di akhir cerita?
A. Buaya menangkap Si Kancil
B. Buaya kecewa karena ditinggalkan
C. Buaya menjadi sahabat Si Kancil

KUNCI JAWABAN

Pretest Siklus I
1. B. Kancil
2. Karena takut dimakan buaya
3. B. Meminta bantuan buaya
4. B. Buaya setuju untuk membantu
5. B. Melompat dan berenang ke tepi
6. B. Kita harus berhati-hati dan cerdik
7. Kancil
8. Karena Si Kancil lebih cerdik
9. Merasa kecewa
10. B. Pentingnya kecerdikan dan keberanian

Posttest Siklus II

1. Buaya
2. Karena ia berpura-pura takut
3. Merasa kecewa
4. B. Menyelamatkan dirinya
5. Dengan berenang setelah melompat dari punggung buaya
6. B. Kancil menggunakan kecerdikan untuk keluar dari masalah
7. Ya
8. Menggunakan kecerdikan untuk menyelesaikan masalah
9. Karena ia menggunakan kecerdikannya
10. B. Buaya kecewa karena ditinggalkan


Lampiran 4

Lembar Observasi Guru Terhadap Kegiatan Pembelajaran Dengan Menerapkan Model Bermain Peran (Role Playing)

Nama Sekolah 	: SD Negeri 091 Panyabungan
Mata Pelajaran 	: Bahasa Indonesia
Kelas 	: V
Hari/Tanggal 	: 
Siklus 	: 

	No
	Kegiatan
	Skor

	1
	1. Orientasi
	

	
	2. Apersepsi
	

	
	3. Motivasi
	

	
	4. Pemberian Petunjuk
	

	2
	5. Memberi rangsangan untuk memusatkan perhatian peserta didik.
	

	
	6. Menjelaskan materi kepada siswa.
	

	
	7. Membagi 5 kelompok, kelompok 1 mementaskan drama di depan kelas, dan 4 kelompok mengamati adegan drama.
	

	
	8. Pementasan drama berlangsung, setelah itu guru membagikan LKS kepada siswa.
	

	
	9. Membimbing siswa saat diskusi kelompok.
	

	
	10. Memberikan kesempatan siswa untuk mempresentasikan hasil diskusi.
	

	3
	11. Memberikan penguatan materi dan kesimpulan.
	

	
	12. Mengapresiasi hasil kerja siswa dan memberikan motivasi.
	

	
	13. Menyampaikan pesan moral.
	

	
	Jumlah
	

	
	Persentase
	


Keterangan:
5 : Sangat Baik (80-100)
4 : Baik (70-79)
3 : Cukup (60-69)
2 : Kurang (50-59)
1 : Sangat Kurang (>50)

Lampiran 5

Lembar Penilaian Pretest Siswa 


	No
	Nama
	KKM
	Nilai
	Kategori

	1
	Sampel 1
	
	
	

	2
	Sampel 2
	
	
	

	3
	Sampel 3
	
	
	

	4
	Sampel 4
	
	
	

	5
	Sampel 5
	
	
	

	6
	Sampel 6
	
	
	

	7
	Sampel 7
	
	
	

	8
	Sampel 8
	
	
	

	9
	Sampel 9
	
	
	

	10
	Sampel 10
	
	
	

	11
	Sampel 11
	
	
	

	12
	Sampel 12
	
	
	

	13
	Sampel 13
	
	
	

	14
	Sampel 14
	
	
	

	15
	Sampel 15
	
	
	

	16
	Sampel 16
	
	
	

	17
	Sampel 17
	
	
	

	18
	Sampel 18
	
	
	

	19
	Sampel 19
	
	
	

	20
	Sampel 20
	
	
	

	21
	Sampel 21
	
	
	

	22
	Sampel 22
	
	
	

	23
	Sampel 23
	
	
	

	24
	Sampel 24
	
	
	

	25
	Sampel 25
	
	
	

	
	Jumlah Total
	
	
	

	
	Rata-rata
	
	
	




Lampiran 6
Lembar Penilaian Posttest Siswa 

	No
	Nama
	KKM
	Nilai
	Kategori

	1
	Sampel 1
	
	
	

	2
	Sampel 2
	
	
	

	3
	Sampel 3
	
	
	

	4
	Sampel 4
	
	
	

	5
	Sampel 5
	
	
	

	6
	Sampel 6
	
	
	

	7
	Sampel 7
	
	
	

	8
	Sampel 8
	
	
	

	9
	Sampel 9
	
	
	

	10
	Sampel 10
	
	
	

	11
	Sampel 11
	
	
	

	12
	Sampel 12
	
	
	

	13
	Sampel 13
	
	
	

	14
	Sampel 14
	
	
	

	15
	Sampel 15
	
	
	

	16
	Sampel 16
	
	
	

	17
	Sampel 17
	
	
	

	18
	Sampel 18
	
	
	

	19
	Sampel 19
	
	
	

	20
	Sampel 20
	
	
	

	21
	Sampel 21
	
	
	

	22
	Sampel 22
	
	
	

	23
	Sampel 23
	
	
	

	24
	Sampel 24
	
	
	

	25
	Sampel 25
	
	
	

	
	Jumlah Total
	
	
	

	
	Rata-rata
	
	
	





Lampiran 7
Lampiran Naskah Drama

“Si Pemberani di Hutan Misterius”
Di sebuah desa kecil nan asri bernama Desa Harmoni, hiduplah tiga orang sahabat yang sangat akrab. Mereka adalah Andi, Rina, dan Budi. Setiap hari, ketiganya selalu bermain bersama di lapangan desa, bersepeda keliling kampung, atau sekadar memancing di sungai kecil yang airnya jernih. Mereka dikenal sebagai anak-anak ceria, suka menolong, dan penuh rasa ingin tahu.
Suatu sore, ketika matahari mulai condong ke barat, Pak RT datang ke balai desa dan mengumumkan sesuatu yang membuat warga cemas. “Warga sekalian, hati-hati ya. Sudah beberapa malam terdengar suara aneh dari hutan belakang desa. Kita belum tahu suara apa itu, tapi lebih baik jangan ke sana dulu sampai keadaan aman,” ujar Pak RT dengan suara tegas.
Mendengar kabar itu, warga pun jadi takut. Anak-anak dilarang bermain ke dekat hutan. Tapi, justru kabar itu membuat Andi penasaran. “Suara apa ya? Kok bisa warga takut? Masa sih kita harus diam saja?” kata Andi kepada Rina dan Budi saat mereka duduk di bawah pohon mangga depan rumah Andi.
“Aku juga penasaran,” sahut Budi sambil mengunyah keripik pisang. “Tapi… serem juga kalau suara hantu,” tambahnya, membuat Rina menggigil ketakutan. “Aduh, jangan ngomong hantu dong, Bud!” seru Rina sambil menutup telinganya.
Andi pun mengajak kedua sahabatnya untuk menyelidiki suara itu. “Tenang, kita kan bertiga. Kalau sama-sama, pasti aman. Kita bawa senter, tali, dan bekal roti. Kalau ketemu suara aneh, kita lihat dari jauh saja,” kata Andi sambil tersenyum penuh semangat. Meskipun takut-takut, akhirnya Rina dan Budi setuju.
Sore itu juga, setelah berpamitan kepada orang tua masing-masing, mereka bertiga berjalan ke arah hutan. Suasana hutan mulai gelap, daun-daun bergoyang tertiup angin, suara burung hantu terdengar dari kejauhan. “Huu…huuu…”. Rina merinding. “Aku takut, Andi. Gimana kalau ada pocong?” bisiknya.
“Alah, Rina. Kalau pocong itu di film. Di sini paling juga binatang,” kata Andi menenangkan. “Kalau ketemu pocong, nanti aku yang ajak joget,” canda Budi membuat suasana jadi lebih santai.
Mereka menyusuri jalan setapak yang dipenuhi dedaunan kering. Tiba-tiba terdengar suara “Kreeek…kreeek…” dari balik semak-semak. Ketiganya langsung berpegangan tangan. “Apa itu?” tanya Rina gemetar.
Dengan hati-hati, Andi maju pelan-pelan sambil menyorotkan senter. Ternyata, seekor anak kijang kecil terperangkap di antara akar-akar pohon. Kaki kijang itu terikat ranting dan tubuhnya penuh lumpur. “Kasihan sekali! Rupanya ini sumber suara aneh itu,” kata Andi.
Rina yang tadinya ketakutan langsung merasa iba. “Ayo, kita tolong. Dia pasti lapar dan haus,” ucap Rina sambil memberikan air minum dari botolnya ke mulut anak kijang itu. Andi dan Budi bekerja sama memotong akar-akar yang mengikat kaki kijang. Butuh waktu beberapa menit sampai akhirnya kijang itu berhasil bebas.
Begitu terlepas, anak kijang itu meloncat-loncat kegirangan, bahkan sempat mengelilingi mereka bertiga. “Lihat, dia senang sekali,” kata Budi dengan wajah sumringah.
Saat suasana mulai gelap, mereka memutuskan kembali ke desa. Sesampainya di desa, mereka langsung menuju balai desa dan menceritakan semuanya pada Pak RT dan warga. Warga pun terkejut, tapi juga bangga. “Kalian anak-anak pemberani. Berani menolong makhluk lemah, dan tidak takut menghadapi hal yang belum pasti,” kata Pak RT sambil menepuk bahu Andi.
Warga pun bertepuk tangan. Sejak hari itu, suara aneh di hutan tidak terdengar lagi. Anak kijang yang mereka tolong sering terlihat bermain di pinggir hutan saat pagi hari, seakan berterima kasih.
Andi, Rina, dan Budi pun mendapat julukan “Sahabat Hutan Harmoni”. Mereka belajar bahwa menjadi pemberani bukan berarti tidak takut, tapi berani bertindak untuk kebaikan meskipun hati berdebar. Dan yang paling penting, jangan lupa bawa bekal kalau pergi ke hutan, kata Budi sambil memegang perutnya yang lapar karena roti bekalnya habis dimakan kijang tadi.



 

Lampiran 8
Lembar Kerja Siswa (LKS)

Ayo Berdiskusi!?!
Berdiskusilah dengan teman sekelompokmu mengenai drama yang sudah ditampilkan. Setelah itu, buatlah ulasan mengenai isi drama tersebut. Tuliskan jawaban kalian di buku tugas masing-masing!

1. Judul Teks Drama tersebut:
	
	
	
	
 2. Isi Teks Drama yang Paling Menarik:
Tuliskan bagian cerita yang menurut kalian paling seru, lucu, menegangkan, atau menyentuh hati!
	
	
	
	
	
	
3. Pesan Moral dari Drama Tersebut:
Apa pelajaran yang bisa kalian ambil dari cerita drama tadi?
	
	
	
	
	
	
	
	
	 
 

Nama Anggota Kelompok:
1. ...........................................................................
2. ...........................................................................
3. ...........................................................................
4. ...........................................................................


Lampiran 9
Rubrik Penilaian Diskusi Kelompok
	No
	Aspek yang Dinilai
	Skor 4
	Skor 3
	Skor 2
	Skor 1

	1
	Kerja Sama Kelompok
	Semua anggota aktif, saling mendukung, dan berbagi tugas dengan baik.
	Sebagian besar anggota aktif, tugas cukup terbagi.
	Hanya sebagian kecil anggota yang aktif.
	Hampir semua pasif, kerja sama buruk.

	2
	Isi Ulasan Drama
	Ulasan sangat lengkap, sesuai isi drama, serta disertai bagian cerita yang menarik.
	Ulasan cukup lengkap dan sesuai isi drama.
	Ulasan kurang lengkap, ada yang tidak sesuai isi drama.
	Ulasan tidak lengkap dan tidak sesuai isi drama.

	3
	Pesan Moral yang Ditulis
	Pesan moral jelas, sesuai isi drama, dan disampaikan dengan kalimat yang baik.
	Pesan moral sesuai isi drama.
	Pesan moral kurang sesuai, atau penulisannya kurang jelas.
	Tidak menulis pesan moral, atau pesan moral tidak relevan.

	4
	Kemampuan Menyampaikan Hasil Diskusi
	Menyampaikan hasil diskusi dengan jelas, lancar, percaya diri, dan didukung data dari diskusi.
	Menyampaikan hasil diskusi dengan cukup lancar dan percaya diri.
	Menyampaikan hasil diskusi dengan kurang lancar dan kurang percaya diri.
	Tidak mampu menyampaikan hasil diskusi atau sangat terbata-bata.


Keterangan Skor:
✔️ 4 = Sangat Baik
✔️ 3 = Baik
✔️ 2 = Cukup
✔️ 1 = Kurang
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