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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif (MPI) dalam membantu siswa memahami unsur intrinsik cerita pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V UPT SDN 064994 Medan Tahun Pelajaran 2024–2025. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada kenyataan bahwa siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami unsur intrinsik cerita akibat pembelajaran yang cenderung konvensional dan kurang memanfaatkan media pembelajaran interaktif yang sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan desain fenomenologis, yang berfokus pada pengalaman belajar siswa dan guru dalam menggunakan MPI berbasis Canva dan Microsoft PowerPoint. Subjek penelitian terdiri atas satu orang guru dan sepuluh orang siswa kelas V. Data dikumpulkan melalui teknik observasi berbasis rekaman video pembelajaran, wawancara mendalam, dan dokumentasi, kemudian dianalisis secara deskriptif analitik melalui tahapan reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif mampu menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna, kontekstual, dan menyenangkan. Siswa menunjukkan keterlibatan aktif dalam mengoperasikan media, memilih alur pembelajaran, serta berinteraksi dengan materi melalui menu materi, permainan edukatif, dan latihan yang dikemas dalam bentuk gim. Pemanfaatan fitur interaktif seperti Froggy Jumps dan Zap Quiz mendorong siswa untuk memahami unsur intrinsik cerita secara bertahap dan mendalam, sekaligus meningkatkan motivasi dan kepercayaan diri siswa dalam belajar. Dari perspektif guru, MPI dinilai efektif dalam membantu menyampaikan materi secara visual, sistematis, dan menarik, serta memudahkan pengelolaan pembelajaran yang berpusat pada siswa. Simpulan penelitian ini menegaskan bahwa Multimedia Pembelajaran Interaktif memiliki peran strategis dalam mendukung pemahaman unsur intrinsik cerita pada siswa sekolah dasar. Secara teoretis, temuan ini memperkuat pandangan konstruktivistik bahwa pembelajaran berbasis multimedia interaktif mampu memfasilitasi keterlibatan aktif dan pembelajaran bermakna. Secara praktis, hasil penelitian ini memberikan implikasi bagi guru untuk mengembangkan dan memanfaatkan MPI sebagai alternatif inovatif dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.
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ABSTRACT

The objective of the research was to analyse the use of Interactive Learning
Multimedia (ILM) in helping students understand the intrinsic elements of stories
in Indonesian language learning in grade V at UPT SDN 064994 Medan, 2024—
2025. The background of this research is based on the fact that students still
experience difficulties in understanding the intrinsic elements of stories due to
conventional learning and the lack of use of interactive learning media appropriate
to the characteristics of elementary school students. This research used a
qualitative approach with a phenomenological design, focusing on the learning
experiences of students and teachers in using Canva-based ILM and Microsoft
PowerPoint. The research subjects consisted of one teacher and ten fifth-grade
students. Data were collected through observation techniques based on video
recordings of learning, in-depth interviews, and documentation, then analysed
descriptively analytically through the stages of data reduction, data presentation,
and drawing conclusions. The results of the research indicate that the use of
Interactive Learning Multimedia can create more meaningful, contextual, and
enjoyable learning. Students demonstrated active involvement in operating the
media, selecting learning paths, and interacting with the material through the
material menu, educational games, and exercises packaged in game form. The use
of interactive features such as Froggy Jumps and Zap Quiz encouraged students to
understand the intrinsic elements of the story gradually and in depth, while
increasing students' motivation and confidence in learning. From the teacher's
perspective, MPI was considered effective in helping to convey material in a visual,
systematic, and interesting way, as well as facilitating the management of student-
centered learning. The conclusion of this research confirms that Interactive
Learning Multimedia has a strategic role in supporting the understanding of
intrinsic elements of stories in elementary school students. Theoretically, these
ﬁyM&s.s(renghen the constructivist view that interactive multimedia-based
J ﬁg?{iiﬁg’*@fgcilitate active involvement and meaningful learning. Practically, the
e mﬁ his research provide implications for teachers to develop and utilize MPI
@’n:r'rwo’vl tive alternative in Indonesian language learning.
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