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A. Identitas Observasi
1. Nama Observer	: .......................................................
2. Tanggal Observasi	: ....................................................
B. Fokus Observasi
1. Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif
a. Apakah multimedia pembelajaran sudah digunakan sesuai rencana pembelajaran? (Ya/Tidak)
b. Jenis multimedia yang digunakan: Video 🎥 / Animasi 🖥️ / Presentasi Interaktif 🧠 / Game Edukasi 🎮 / Lainnya: ……………….
c. Apakah siswa terlihat antusias saat menggunakan multimedia? (Ya/Tidak)
d. Apakah multimedia membantu siswa memahami materi cerita? (Ya/Tidak)
2. Interaksi Siswa dengan Multimedia
a. Apakah siswa aktif berinteraksi dengan multimedia (bertanya, menjawab, bereaksi)?
(Skala: 1 = Sangat Pasif, 2 = Pasif, 3 = Cukup Aktif, 4 = Aktif, 5 = Sangat Aktif)
b. Apakah siswa mampu mengikuti instruksi multimedia dengan baik? (Ya/Tidak)
c. Apakah siswa bekerja sama atau berdiskusi dengan teman saat belajar? (Ya/Tidak)
3. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita
a. Tokoh: Siswa mampu mengidentifikasi tokoh utama dan tokoh pendukung. (Ya/Tidak)
b. Alur: Siswa memahami urutan peristiwa dalam cerita. (Ya/Tidak)
c. Latar: Siswa mampu menjelaskan latar tempat, waktu, dan suasana. (Ya/Tidak)
d. Tema: Siswa dapat menyebutkan tema cerita. (Ya/Tidak)
e. Amanat: Siswa memahami pesan moral dari cerita. (Ya/Tidak)
4. Perilaku dan Respons Siswa
a. Siswa terlihat termotivasi saat belajar dengan multimedia. (Skala 1-5)
b. Siswa mampu fokus mengikuti pembelajaran. (Skala 1-5)
c. Siswa menunjukkan kepuasan belajar setelah menggunakan multimedia. (Skala 1-5)


Lampiran 1. Instrumen Observasi
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025


A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: .......................................................

2. Nama Narasumber	: .......................................................

3. Tanggal Wawancara	: ....................................................

4. Kelas	: .................................................................

5. Waktu	: .................................................................

B. Pertanyaan Wawancara

1. Pertanyaan untuk Siswa

A. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakahkah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

B. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?


Lampiran 2. Instrumen Wawancara
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025


C. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
2. Pertanyaan untuk Guru
A. Penggunaan Multimedia dalam Pembelajaran
a. Bagaimanakahkah Anda merancang pembelajaran dengan multimedia interaktif?
b. Apakah tujuan utama Anda menggunakan multimedia dalam pembelajaran unsur intrinsik cerita?
c. Apakah menurut Anda multimedia membantu meningkatkan pemahaman siswa dibanding metode konvensional?
B. Dampak pada Pemahaman Siswa
a. Apakah siswa terlihat lebih antusias dan aktif saat belajar dengan multimedia?

b. Menurut pengamatan Anda, apakah siswa lebih mudah memahami unsur intrinsik cerita? (Tokoh, alur, latar, tema, amanat)
c. Apakah ada perbedaan pemahaman siswa sebelum dan sesudah menggunakan multimedia?
C. Tantangan dan Saran
a. Apakah tantangan terbesar dalam menggunakan multimedia pembelajaran interaktif?

b. Apakah saran Anda agar pemanfaatan multimedia lebih efektif di kelas?




Lampiran 3
Modul Ajar Unsur Intrinsik

[image: ]




[image: ]





[image: ]




[image: ]




[image: ]




[image: ]




[image: ]




[image: ]




Lampiran 4 LKPD Siswa
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Lampiran 5
1. Dokumentasi Kegiatan Siswa
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2. Dokumentasi Kegiatan Wawancara
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Lampiran 6
Hasil Wawancara Instrumen Wawancara Guru Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Juriati, S.Pd.
2. Nama Narasumber	: Aita Maharani
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
d. Kelas	V
e. Waktu	: 13.00 WIB – 13.30 WIB
B. Pertanyaan Wawancara

1. Penggunaan Multimedia dalam Pembelajaran
a. Bagaimanakahkah Anda merancang pembelajaran dengan multimedia interaktif ?
Jawab :
Saya merancang pembelajaran multimedia interaktif dengan menggunakan aplikasi canva dikombinasi dan dihiperlinkkan dengan youtube, dan game edukasi : Froggy Jumps, Zap Quiz.
b. Apakah tujuan utama Anda menggunakan multimedia dalam pembelajaran unsur intrinsik cerita?
Jawab :
Tujuan utama saya menggunakan multimedia pembelajaran interaktif adalah untuk membantu siswa memahami unsur intrinsik cerita secara lebih konkret dan menyenangkan. Selama ini, pembelajaran unsur intrinsik sering dianggap abstrak dan membosankan oleh siswa jika hanya disampaikan melalui teks atau penjelasan lisan. Dengan multimedia interaktif, saya ingin menghadirkan pengalaman belajar yang lebih visual, interaktif, dan kontekstual sehingga siswa tidak hanya menghafal unsur cerita, tetapi benar-benar memahami tokoh, alur, latar, tema, dan amanat melalui aktivitas yang mereka alami secara langsung.
c. Apakah menurut Anda multimedia membantu meningkatkan pemahaman siswa dibanding metode konvensional?
Jawab :
Menurut saya, multimedia pembelajaran interaktif sangat membantu meningkatkan pemahaman siswa dibandingkan metode konvensional. Melalui multimedia, siswa dapat melihat, mendengar, dan berinteraksi langsung dengan materi pembelajaran. Hal




ini membuat siswa lebih fokus dan terlibat aktif dalam proses belajar. Jika dibandingkan dengan metode ceramah atau membaca teks saja, multimedia memberikan stimulus belajar yang lebih beragam sehingga siswa lebih mudah menangkap dan mengingat konsep unsur intrinsik cerita.
2. Dampak pada Pemahaman Siswa
a. Apakah siswa terlihat lebih antusias dan aktif saat belajar dengan multimedia?
Jawab :
Ya, siswa terlihat jauh lebih antusias dan aktif ketika belajar menggunakan multimedia pembelajaran interaktif. Siswa menunjukkan rasa ingin tahu yang tinggi, bersemangat saat mengoperasikan media, serta berani bertanya dan menjawab pertanyaan. Mereka juga tampak menikmati proses belajar, terutama saat menggunakan menu permainan dan latihan yang dikemas dalam bentuk gim. Suasana kelas menjadi lebih hidup dan tidak monoton.

b. Menurut pengamatan Anda, apakah siswa lebih mudah memahami unsur intrinsik cerita? (Tokoh, alur, latar, tema, amanat)
Jawab :
Berdasarkan pengamatan saya, siswa memang lebih mudah memahami unsur intrinsik cerita setelah menggunakan multimedia pembelajaran interaktif. Penyajian materi yang dilengkapi dengan gambar, animasi, dan pertanyaan interaktif membantu siswa mengidentifikasi tokoh, memahami alur cerita, menentukan latar, serta menangkap tema dan amanat cerita dengan lebih jelas. Siswa juga mampu menjelaskan kembali unsur-unsur tersebut dengan bahasa mereka sendiri.

c. Apakah ada perbedaan pemahaman siswa sebelum dan sesudah menggunakan multimedia?
Jawab :
Ada perbedaan yang cukup terlihat antara sebelum dan sesudah penggunaan multimedia. Sebelum menggunakan multimedia, sebagian siswa masih kesulitan membedakan unsur-unsur intrinsik cerita dan cenderung menjawab secara singkat atau menebak. Setelah pembelajaran menggunakan multimedia, siswa menjadi lebih percaya diri dalam menjawab, mampu memberikan alasan, serta menunjukkan pemahaman yang lebih mendalam terhadap isi cerita.




3. Tantangan dan Saran
a. Apakah tantangan terbesar dalam menggunakan multimedia pembelajaran interaktif ?
Jawab :
Tantangan terbesar dalam menggunakan multimedia pembelajaran interaktif adalah pada aspek teknis dan persiapan. Guru perlu menyiapkan media dengan matang agar sesuai dengan tujuan pembelajaran, serta memastikan perangkat dan jaringan internet berfungsi dengan baik. Selain itu, guru juga perlu mengelola kelas agar penggunaan multimedia tetap terarah dan tidak membuat siswa terlalu fokus pada permainan tanpa memahami tujuan pembelajaran.

b. Apakah saran Anda agar pemanfaatan multimedia lebih efektif di kelas?
Jawab :
Menurut saya, agar pemanfaatan multimedia lebih efektif, guru perlu merancang media pembelajaran yang terstruktur, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik siswa. Multimedia sebaiknya tidak hanya bersifat hiburan, tetapi tetap mengarahkan siswa pada pencapaian tujuan pembelajaran. Selain itu, guru juga perlu memberikan pendampingan dan refleksi setelah penggunaan multimedia agar siswa dapat mengaitkan pengalaman belajar dengan materi yang dipelajari.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Adiva Shakila
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 14.00 WIB – 14.15 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Saya merasa senang dan bersemangat karena belajarnya tidak membosankan. Tampilannya berwarna dan ada game, jadi saya tidak cepat capek.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Iya, lebih mudah, karena ada gambar dan penjelasan yang jelas, jadi saya bisa membayangkan ceritanya.
c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Gambar dan game, karena membuat saya lebih paham isi cerita.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Iya, karena belajar jadi lebih seru dan tidak hanya mendengarkan guru saja.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Bisa, tokoh utamanya adalah tokoh yang paling sering muncul, dan ada juga tokoh pendukung yang membantu cerita.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Ceritanya dimulai dari perkenalan tokoh, lalu ada masalah, dan diakhiri dengan penyelesaian.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Latar tempatnya di lingkungan rumah dan sekolah, dan waktunya pada siang hari.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Pesannya kita harus jujur dan tidak mudah menyerah.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Iya, sangat membantu karena ada penjelasan dan soal-soal.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak terlalu, hanya kadang harus membaca soal dengan teliti.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Gamenya bisa ditambah supaya lebih banyak pilihan.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Zahra
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 14.15 WIB – 14.30 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Saya senang dan tidak bosan karena bisa belajar sambil bermain.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih mudah, karena ada animasi dan pertanyaan yang membantu.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Game Froggy Jumps, karena harus menjawab soal dulu.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia karena lebih menarik.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Tokoh utama adalah tokoh yang diceritakan terus, tokoh pendukung membantu tokoh utama.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Alurnya berurutan dari awal, tengah, sampai akhir.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Latar tempat di rumah dan waktu pagi hari.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Kita harus berbuat baik kepada orang lain.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Iya, multimedia membantu saya memahami cerita.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada, hanya harus fokus membaca.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Ditambah animasi supaya makin seru.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Ganta
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 14.30 WIB – 15.00 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Senang dan semangat karena bisa memilih menu sendiri.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih mudah karena ada gambar dan latihan.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Game Zap Quiz.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia karena tidak membosankan.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Tokoh utama dan tokoh pendukung bisa saya sebutkan.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Cerita berjalan dari awal sampai akhir dengan jelas.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Terjadi di sekolah dan rumah.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Kita harus bertanggung jawab.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Sangat membantu.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Soalnya ditambah lagi.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Saqta
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 15.00 WIB – 15.15 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Saya senang dan tidak mengantuk.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih mudah karena ada contoh.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Gambar dan animasi.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Bisa menyebutkan tokoh utama dan pendukung.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Ada awal, masalah, dan akhir.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di rumah dan pagi hari.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Harus saling menolong.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Membantu sekali.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Kadang soalnya harus dibaca pelan-pelan.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Tampilannya diperbesar.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Syifa
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 15.15 WIB – 15.30 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Senang karena belajar sambil main.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Iya, lebih paham.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Zap Quiz.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Tokoh utama mudah dikenali.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Urut dan jelas.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di lingkungan sekitar.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Jangan malas belajar.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Membantu memahami cerita.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Gamenya ditambah.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Ayu
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 15.30 WIB – 15.45 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Senang dan tertarik.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih mudah memahami.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Semua menu membantu.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Bisa menyebutkan tokoh.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Berurutan.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di rumah dan sekolah.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Harus disiplin.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Sangat membantu.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Warnanya dibuat lebih cerah.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Queen
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 15.45 WIB – 16.00 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Senang dan tidak bosan.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih paham karena ada gambar.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Game Froggy Jumps.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Multimedia lebih seru.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Bisa menyebutkan tokoh utama
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Jelas dari awal sampai akhir.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di sekolah.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Harus bekerja sama.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Membantu sekali.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Ditambah animasi lucu.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Wildan
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 16.00 WIB – 16.15 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Senang dan bersemangat.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih mudah memahami.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Latihan soal.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Bisa menyebutkan tokoh
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Urut.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di rumah
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Jangan berbohong.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Membantu.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Kadang harus membaca ulang.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Petunjuk dibuat lebih jelas.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Ridho
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 16.15 WIB – 16.30 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Senang karena seperti main game.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih paham ceritanya.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Zap Quiz.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Multimedia lebih menarik.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Bisa menyebutkan tokoh.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Jelas dan berurutan.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di lingkungan rumah.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Harus rajin belajar.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Membantu memahami cerita.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Soalnya diperbanyak.




Instrumen Wawancara Siswa
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Wawancara
1. Nama Pewawancara	: Aita Maharani
2. Nama Narasumber	: Balqis
3. Tanggal Wawancara	: 2 Agustus 2024
4. Kelas	V
5. Waktu	: 16.30 WIB – 16.45 WIB
B. Pertanyaan untuk Siswa

1. Pemanfaatan Multimedia dalam Pembelajaran

a. Bagaimanakah perasaan kamu saat belajar menggunakan multimedia interaktif? (Senang, bosan, atau lainnya — jelaskan!)
Jawab :
Saya senang dan tidak bosan.
b. Apakah kamu lebih mudah memahami cerita dengan bantuan multimedia? Mengapa?

Jawab :

Lebih mudah memahami cerita.

c. Menurut kamu, bagian apakah dari multimedia yang paling membantu (gambar, suara, animasi, atau lainnya)?
Jawab :

Gambar dan game.

d. Apakah kamu lebih suka belajar pakai multimedia dibanding cara biasa? Mengapa?

Jawab :

Lebih suka multimedia.




2. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita

a. Apakah kamu bisa menyebutkan tokoh utama dan tokoh pendukung dalam cerita yang kamu pelajari?
Jawab :
Tokoh utama dan pendukung bisa saya sebutkan.
b. Bisakah kamu jelaskan Bagaimanakah urutan peristiwa dalam cerita itu (alur)?
Jawab :
Ada awal, tengah, dan akhir.
c. Menurut kamu, di manakah latar tempat dan waktu cerita itu terjadi?
Jawab :
Di sekolah.
d. Apakah pesan moral (amanat) yang kamu tangkap dari cerita tersebut?
Jawab :
Harus berbuat baik.
e. Menurut kamu, apakah multimedia membantumu lebih mudah memahami bagian-bagian cerita tadi?
Jawab :
Sangat membantu.

3. Tantangan dan Saran
a. Apakah ada bagian dari multimedia yang membuat kamu bingung atau kurang paham?
Jawab :
Tidak ada.
b. Menurut kamu, apakah yang bisa diperbaiki agar belajar dengan multimedia lebih seru dan mudah dipahami?
Jawab :
Gamenya ditambah lagi.




Lampiran 7
Hasil Observasi
Judul Penelitian:
Analisis Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif dalam Memahami Unsur Intrinsik Cerita Siswa kelas V UPT SDN 064994 Medan TP. 2024-2025
A. Identitas Observasi
1. Nama Observer	: Aita Maharani
2. Tanggal Observasi	: 2 Agustus 2024
B. Fokus Observasi
1. Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif
a. Apakah multimedia pembelajaran sudah digunakan sesuai rencana pembelajaran? (Ya)
b. Jenis multimedia yang digunakan: Video 🎥 , Animasi 🖥️ , Presentasi Interaktif 🧠 ,
Game Edukasi 🎮
c. Apakah siswa terlihat antusias saat menggunakan multimedia? (Ya)
d. Apakah multimedia membantu siswa memahami materi cerita? (Ya)
2. Interaksi Siswa dengan Multimedia
a. Apakah siswa aktif berinteraksi dengan multimedia (bertanya, menjawab, bereaksi)? (Skala: 1 = Sangat Pasif, 2 = Pasif, 3 = Cukup Aktif, 4 = Aktif, 5 = Sangat Aktif) (Lembar Terlampir)
b. Apakah siswa mampu mengikuti instruksi multimedia dengan baik? (Ya)
c. Apakah siswa bekerja sama atau berdiskusi dengan teman saat belajar? (Ya)

3. Pemahaman Unsur Intrinsik Cerita
a. Tokoh: Siswa mampu mengidentifikasi tokoh utama dan tokoh pendukung. (Ya)
b. Alur: Siswa memahami urutan peristiwa dalam cerita. (Ya)
c. Latar: Siswa mampu menjelaskan latar tempat, waktu, dan suasana. (Ya)
d. Tema: Siswa dapat menyebutkan tema cerita. (Ya)
e. Amanat: Siswa memahami pesan moral dari cerita. (Ya)
4. Perilaku dan Respons Siswa (Lembar Terlampir)
a. Siswa terlihat termotivasi saat belajar dengan multimedia. (Skala 1-5)
b. Siswa mampu fokus mengikuti pembelajaran. (Skala 1-5)
c. Siswa menunjukkan kepuasan belajar setelah menggunakan multimedia. (Skala 1-5)






	No.
	Nama Siswa
	Skala Interaksi
	Keterangan

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	ARGANTA YUDA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	2
	DWI RATNA SARI
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	3
	FAEYZA ALISHA ZAHRA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	4
	NINDYRA BALQIS
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	5
	PUTRI YANA ZAHRA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	6
	RAFA WIHARJA
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	7
	RENDY AULIA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	8
	SAQTA AL SANJAYA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	9
	SAQYLAH AMELIA MATONDANG
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	10
	SYAZA MAHIRA ISWANA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	11
	ZIDAN APRILIA HSB
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	12
	ALIFA ALQURAINI
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	13
	SYIFA KHAIRUNNISA
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	14
	ADIVA SHAKILA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	15
	ALLIFA RATU SAFARI
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	16
	AMIRA TAQIA ATHA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	17
	ANDRIAN PRATAMA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	18
	ARDIYAN SAHPUTRA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	19
	AYU DIAH WAHYUNI
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	20
	BALQIS
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	21
	BELLA ATIKA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	22
	DIMAS SETIAWAN
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	23
	FAJAR AL FAHRIZI
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	24
	FERDI SYAHPUTRA
	
	
	
	[image: ]
	
	Aktif

	25
	GRES MARITO SILABAN
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	26
	INDAH SARI RAMONA LUBIS
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	27
	KHAIRUL ANANDA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	28
	MUHAMMAD DAFA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	29
	MUHAMMAD RIDHO ARMANDA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	30
	MUHAMMAD ZAIDAN SARAGIH
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	31
	NUR SABRINA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	32
	QUEEN ALKA ALESHA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	33
	RAHMA NUR AISYAH
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	34
	RANGGA PRANATA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	35
	RAVAL APRIANSYAH
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	36
	SASA NABILA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	37
	SYARIFAH ALZIRAH
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	38
	WILDAN DAFI ALFARIZI
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	39
	ZUNA ARDIAN CHANDRA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif

	40
	SHIREEN NAZNEEN ISWANA
	
	
	
	
	[image: ]
	Sangat Aktif




Tabel 4. Interaksi Siswa dengan Multimedia



	No.
	Nama Siswa
	Motivasi
	Fokus
	Kepuasan Belajar

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	ARGANTA YUDA
	
	
	
	
	[image: ]
	
	
	
	
	[image: ]
	
	
	
	
	[image: ]

	2
	DWI RATNA SARI
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	FAEYZA ALISHA Z.
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	NINDYRA BALQIS
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	5
	PUTRI	YANA ZAHRA
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	6
	RAFA WIHARJA
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	7
	RENDY AULIA
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	8
	SAQTA	AL
SANJAYA
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	9
	SAQYLAH AMELIA
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	10
	SYAZA MAHIRA I.
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	11
	ZIDAN APRILIA HSB
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	12
	ALIFA ALQURAINI
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	13
	SYIFA KHAIRUNNISA
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	14
	ADIVA SHAKILA
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	15
	ALLIFA RATU S.
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	16
	AMIRA TAQIA A.
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	17
	ANDRIAN PRATAMA
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	ARDIYAN SAHPUTRA
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	19
	AYU DIAH W.
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	BALQIS
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	BELLA ATIKA
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	22
	DIMAS SETIAWAN
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	23
	FAJAR AL FAHRIZI
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	24
	FERDI SYAHPUTRA
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	25
	GRES MARITO S.
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	INDAH SARI R. LBS.
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	KHAIRUL ANANDA
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	MUHAMMAD DAFA
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	M. RIDHO A.
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	M. ZAIDAN S.
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	31
	NUR SABRINA
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	32
	QUEEN ALKA A.
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	33
	RAHMA NUR A.
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	34
	RANGGA PRANATA
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	35
	RAVAL A.
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	36
	SASA NABILA
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	37
	SYARIFAH ALZIRAH
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	WILDAN DAFI
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	39
	ZUNA ARDIAN C.
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	40
	SHIREEN NAZNEEN
	
	
	
	
	[image: ]
	
	
	
	
	[image: ]
	
	
	
	
	[image: ]







Tabel 5 Tabel Prilaku dan Respons Siswa
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A. IDENTITAS SEKOLAH |
Nama Penyusun : Aita Maharani, S.S., S.Pd. :
Nama Sekolah : UPT SDN 064994 Medan ‘
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Fase/Kelas/Semester : C/5 (Lima)/1 (Ganjil) :
Bab : 2. Buku lendela Dunia u ety
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit e

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Kreatif
2. Bernalar Kritis

D. SARANA &
PRASARANA

1. Buku Teks
2. Materi PPt
3.LKPD Siswa
4.Laptop
5.LCD Proyektor

3. Mandiri
4. Gotong Royong
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€. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler atau tipikal umum,

tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

1. Model : Problem Based Learning
2.Metode : Ceramah, tanya jawab,
diskusi, demonstrasi,

dan penugasan

‘ KOMPONEN INTI

A.CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase C, peserta didik memiliki kemampuan berbahasa untuk berkomunikasi
dan bernalar sesuai dengan tujuan dan konteks sosial. Peserta didik menunjukkan
minat terhadap teks, mampu memahami, mengolah, dan menginterpretasi informasi
dan pesan dari paparan lisan dan tulis tentang topik yang dikenali dalam teks narasi
dan informatif. Peserta didik mampu menanggapi dan mempresentasikan informasi
yang dipaparkan; berpartisipasi aktif dalam diskusi; menuliskan tanggapannya
terhadap bacaan menggunakan pengalaman dan pengetahuannya; menulis teks untuk
menyampaikan pengamatan dan pengalamannya dengan lebih terstruktur. Peserta
didik memiliki kebiasaan membaca untuk hiburan, menambah pengetahuan, dan
keterampilan.
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B. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui kegiatan demonstrasi Media Pembelajaran Interaktif (MPI),
siswa mampu menganalisis 8 unsur intrinsik dalam cerita secara tepat.

2.Melalui kegiatan diskusi, siswa mampu membuat 1 cerita sederhana
dengan menerapkan 8 unsur intrinsik di dalamnya secara tepat.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

Siswa menganalisis unsur-unsur intrinsik dalam cerita serta memb
sebuah cerita sederhana yang mengandung unsur intrinsik tersebut se

1. MENYIMAK

Siswa mampu menganalisis informasi berupa fakta, prosedur dengan mengidentifikasikan ciri objek dan
urutan proses kejadian dan nilai-nilai dari berbagai jenis teks informatif dan fiksi yang disajikan dalam
bentuk lisan, teks aural (teks yang dibacakan dan/atau didengar) dan audio.

2. MEMBACA

Siswa mampu membaca kata-kata dengan berbagai pola kombinasi huruf dengan fasih dan indah serta
memahami informasi dan kosakata baru yang memiliki makna denotatif, literal, konotatif, dan kiasan
untuk mengidentifikasi objek, fenomena, dan karakter. Peserta didik mampu mengidentifikasi ide
pokok dari teks deskripsi, narasi dan eksposisi, serta nilai-nilai yang terkandung dalam teks sastra
(prosa dan pantun, puisi) dari teks dan/atau audiovisual.

3. BERBICARA

Siswa mampu menyampaikan informasi secara lisan untuk tujuan menghibur dan meyakinkan mitra
tutur sesuai kaidah dan konteks.

4. MENULIS

Siswa mampu menuliskan sebuah cerita sederhana yang mengandung unsur intrinsik tersebut secara
lengkap.
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1.Kegiatan Awal

a. Fase | : Orientasi Peserta Didik Terhadap Masalah

Guru memantik rasa ingin tahu siswa dengan pertanyaan berikut:

* Apa yang membuat sebuah cerita menarik untuk dibaca?

» Bagaimana cara menentukan unsur-unsur penting dalam sebuah cerita?

» Mengapa unsur intrinsik sangat berperan dalam membangun cerita?
~ Kegiatan:

* Guru menampilkan cuplikan cerita rakyat menggunakan Media Pembelajaran Interaktif (MPI).

« Siswa mengamati dan berdiskusi secara berpasangan mengenai unsor-unsor cerita yang tampak.
* Guru mengajak siswa menyampaikan pendapat awal tentang unsur intrinsik cerita.

~— — —
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. KOMPONEN INTI

I V4

~ "
b. Fase 2: Mengorganisasikan Peserta Didik

L Tujuan: Siswa menganalisis unsur intrinsik dalam cerita dengan bimbingan guru.
@ Kegiatan:
 Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil (3-' orang per kelompok).
« Setiap kelompok diberikan satu cerita rakyat dan lembar kerja analisis unsur intrinsik.
« Siswa membaca cerita lalv mengidentifikasi unsur-unsur intrinsiknya (tema, tokoh, alur,, latar, sudut pandang,
amanat, dil.).
« Hasil analisis dituangkan dalam (embar kerja.
« Setiap kelompok mempresentasikan hasil analisisnya.

c. Fase 3: Pengelolaan Informasi

L Tujuan: Siswa mengevaluasi unsur intrinsik dalam cerita dan menyusun rencana penulisan cerita sederhana.
¢ Kegiatan:
« Siswa melakukan diskusi kelompok tentang bagaimana unsur intrinsik memengaruhi isi cerita. / /
 Guru memberikan contoh cerita sederhana dan meminta siswa menilai unsur-vnsurnya.
/ / « Siswa molai merancang alur cerita sederhana dengan menerapkan 8 unsur intrinsik yang telah dipelajari.
/

d. Fase ' : Pengembangan Produk
-/ Tujuan: Siswa membuat cerita sederhana dengan menerapkan unsur intrinsik.

¢ Kegiatan:

 Siswa moulai menulis cerita sederhana secara individv berdasarkan rancangan yang telah dibvat.
« Guru memberikan umpan balik dan bimbingan dalam proses penulisan.

/ « Siswa menyunting cerita mereka berdasarkan masukan dari teman dan gurv.

/

e. Fase 5 : Publikasi dan Refieksi

¥ Tujuan: Siswa membagikan hasil karya dan melakukan refieksi pembelajaran.

¢ Kegiatan:
« Siswa membacakan cerita hasil karyanya di depan kelas.
« Teman-teman memberikan tanggapan dan apresiasi terhadap cerita yang dibacakan.
« Ice breaking “ 7 Kebiasaan Anak Indonesia Hebat”

/
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3. Kegiatan Akhir
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F. ASSESMENT

9999 9999

L) Tujuan: Refleksi

¢ Kegiatan:

« Guru dan siswa melakukan refleksi dengan menjawab pertanyaan berikut.

a. Apa hal yang paling menarik pada pembelajaran hari ini ?

b. Unsur intrinsik mana yang paling slit untuk diterapkan?

Gurv memberikan evalvasi

Guru memberikan umpan balik dan menghubungkan pembelajaran dengan
kehidupan nyata, misalnya bagaimana pemahaman unsur intrinsik bisa
membantu mereka memahami cerita (ain dengan lebih baik.

Guru menyimpulkan materi dengan menegaskan kembali pentingnya unsur
intrinsik dalam membangun cerita yang baik.

e Guru memberikan motivasi agar siswa terus mengembangkan keterampilan
menulis mereka.

* Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam.

* Sikap
o Teknik : Non tes
« Jenis Penilaian : Observasi ,/@
« Bentuk Penilaian  : Lembar Observasi —
+ Pengetahuan = ——
. Teknik Tes =
« Jenis Penilaian  Tertolis N =
« Bentuk Penilaian : Penugasan (Menulis Cerita) 2\
* Keterampilan
« Teknik : Non Tes
- Jenis Penilaian : Unjuk Kerja
« Bentuk Penilaian : Rubrik Penilaian Kinerja

G. PENGAYAAN & REMEDIAL

1.Pengayaan diberikan kepada siswa yang telah

tuntas mencapai CP.

2.Remedial dapat diberikan kepada siswa yang
ian pembelajarannya belum tuntas
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MATERI AJAR dan
ASSESMENT

Siap. (Teknik, Perilsian : Glbsenwasi)

No

Aspek Sikap
Tanggung
Jawab
Kerjasama

Keaktifan

Kedisiplinan

Indikator Skor 1
Mengerjakan tugas sesuai instruksi Jarang
Berpartisipasi dalam diskusi kelompok Jarang
Mengajukan/menjawab pertanyaan Jarang
dalam diskusi

Mengikuti aturan kelas saat kegiatan Jarang
berlangsung

Kriteria Penilaian:
Skor 1: Sangat kurang
Skor 2: Kurang

Skor 3: Baik

Skor 4: Sangat baik
Skor Akhir = (Total Skor - ) x 25

~ RUBRIK ASSESMENT  (

Skor 2

Kadang-
kadang

Kadang-
kadang

Kadang-
kadang

Kadang-
kadang

Skor

Sering

Sering

Sering

Sering

Skor

Selalu

Selalu |

Selalu

Selalu

 BESIE L
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. UNSUR CERITA RAKYAT

Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya-
3

Nama: {0,504 Kelas: V Y-/

-

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka. W
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu

berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan &
mendapat keberuntungan.” 2

Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua

hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah

mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,

Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke
tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman. &

Tokoh Utama _&U_(_L\ =
Tokoh Pendukung Hevag =
Tokoh Antagonis [ lembegm i
=
Tempat (Latar) heCin
J
A
Waktu (Latar) §.ACY by —
2
Masalah vt bace  Adofn
Penyelesai [ SYPemb !
enyelesaian / Alur Q”“Av?tgt'ﬁgﬁllbr\gjl' R~ mu/m,\smm.u]
Pesan Moral IhY. Mew  §eKap = “
—
Penilaian Nilai Tanda Tangan (

sty o e sty sy ¥ |

® A
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r UNSUR CERITA RAKYAT

Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.

Nama : L30qvktiingiy Kelas: V/T
~

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka. W
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu 2
berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan
mendapat keberuntungan.” =
Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua
hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah
mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,
Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke
tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman. ﬁ

Tokoh Utama RAaka

—
Tokoh Pendukung Huas Ngasugiibe aan
Tokoh Antagonis | s
=
Tempat (Latar) HIEn ety
Waktu (Latar) D5 i
—
Masalah RS SRR RN
- —

Penyelesaian / Alur Rk (WD AT U5 vy Y T
—

Pesan Moral et NI Y kg

A
Penilaian Nilai

Tanda Taygan Gu
M

£

) Wity w
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l Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.

UNSUR CERITA RAKYAT l‘

Nama: Balas

Kelas: V 9, A
4 N\
Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka. m
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu |
berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan “
mendapat keberuntungan.” s
Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua
hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah
mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,
Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke
tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman. ¢
oz
Tokoh Utama Raka =
=
Tokoh Pendukung heweAn dil hutan
Tokoh Antagonis Pemby hvAn —
O = -
Tempat (Latar) Al hutong cehmay
Waktu (Latar) o hahi'
Masalah $€ohauny Ppmbubc/;e[\ukak mepehut batl/l
J
Penyelesaian / Alur helvor? hoton Relcon behhes/| mens vl R
Pesan Moral J2090aleh bepeticeh tetaP Lok bgggu@f\/
o
J
Penilaian Nilai Tanda Ta"jan Gury
a)

: e e Ly {1y e
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h UNSUR CERITA RAKYAT l

\ Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.

Nama': oo N Kelas: V\*

-

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka. m
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu K |
berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan *
mendapat keberuntungan.” &

Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua

hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah

mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,

Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke

tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman. *

Tokoh Utama - =

Tokoh Pendukung Hom® loken

Tokoh Antagonis Seofany beviuuf ko ey cirlai) Btk dor! Tal e
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¥ UNSUR CERITA RAKYAT 3

Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.

Nama: (ﬁnaﬁ\ }\m Kelas: V

-

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka. W
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu

berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan “
mendapat keberuntungan.”

Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua

hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah

mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,
Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke

tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman. *

Tokoh Utama J QM = ’
Tokoh Pendukung _S&wcn \-\0\““
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CERITA RAKYAT

Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka.
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu
berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan

mendapat keberuntungan.”

Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua
hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah
‘mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,
| Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke
tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman.
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~ Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.
___

Nama: 110 oh cor) ronos LB Kelas: VA

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka.
Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu
berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan
mendapat keberuntungan.”

Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua
hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah
mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,
Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke
tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman.
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"UNSUR CERITA RAKYAT *

Bacalah cerita berikut, lalu tuliskan unsur intrinsik ceritanya.

=3

‘ Nama:m Kelas: VA

Di Hutan Cemerlang, hiduplah seorang pemuda bernama Raka. "w. ¥ ‘

Suatu hari, ia menemukan batu ajaib yang bisa berbicara. Batu itu
berkata, “Siapa pun yang menjaga hutan ini dengan jujur akan

mendapat keberuntungan.” @
Raka pun menjaga hutan dengan baik dan membantu semua ﬁ

hewan yang kesulitan. Namun, seorang pemburu serakah
mencoba merebut batu itu. Dengan bantuan hewan-hewan hutan,

Raka berhasil mengusir pemburu dan mengembalikan batu ke
tempat semula. Semua hewan bersyukur, dan hutan tetap aman. ¢

Tokoh Utama ﬁ.@w o
Tokoh Pendukung =
Tokoh Antagonis Semnotu @kl =
Tempat (Latar) hutan cometland
Waktu (Latar) Swatv Wt J
Masalah SEUATY pomuury Setdde Lot Labi Wy
Penyelesaian / Alur meu )
Pesan Moral Zal ool serabdh haus besnbar
Penilaian Nilai Tanda Tangan Gu
iy e ey I J
|
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