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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh strategi permainan kotak kartu sebagai stimulasi kemampuan berbicara anak di TK Satu Atap SDN 146 Kayu Laut, Kabupaten Mandailing Natal Tahun Pembelajaran 2025–2026. Permainan kotak kartu merupakan salah satu media edukatif yang dirancang untuk menstimulasi kemampuan verbal anak melalui gambar dan simbol yang menarik. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan berbicara anak di kelompok A (usia 4–5 tahun), yang ditandai dengan minimnya keberanian menyampaikan pendapat, kosa kata terbatas, dan kurangnya interaksi lisan antar teman sebaya.
Metode yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain eksperimen semu (quasi experiment) dalam bentuk One Group Pretest-Posttest Design. Subjek penelitian adalah 15 anak kelompok A di TK Satu Atap SDN 146 Kayu Laut. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi dan penilaian perkembangan berbicara anak yang meliputi tiga indikator utama: menyebutkan kata yang dikenal, menjawab pertanyaan sesuai pertanyaan, dan meniru menulis serta mengucapkan huruf.
Hasil pretest menunjukkan bahwa rata-rata nilai kemampuan berbicara anak sebelum diberikan perlakuan adalah 48,00, dengan sebagian besar anak berada pada kategori “Belum Berkembang (BB)” dan “Mulai Berkembang (MB)”. Setelah perlakuan menggunakan strategi permainan kotak kartu selama empat kali pertemuan, hasil posttest menunjukkan rata-rata nilai meningkat menjadi 82,67, dengan dominasi pada kategori “Berkembang Sangat Baik (BSB)”.
Berdasarkan uji statistik menggunakan uji t (paired sample t-test), diperoleh nilai thitung = 15,53 dengan ttabel = 2,145 pada taraf signifikan 5% (df = 14), sehingga thitung > ttabel. Dengan demikian, terdapat perbedaan yang signifikan antara kemampuan berbicara anak sebelum dan sesudah diberi perlakuan. Hal ini membuktikan bahwa strategi permainan kotak kartu berpengaruh signifikan dalam meningkatkan kemampuan berbicara anak usia dini.

Kata Kunci: strategi permainan kotak kartu, kemampuan berbicara, stimulasi bahasa, anak usia dini.
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the effect of card box game
strategy as a stimulation of children's speaking ability at TK Satu Atap SDN 146
Kayu Laut, Kabupaten Mandailing Natal, in the Academic Year 2025-2026. Card
box game is one of the educational media designed to stimulate children's verbal
ability through interesting pictures and symbols. T his research was motivated by
the low speaking skills of children in group A (aged 4-5 years), which is
characterized by minimal courage (o express opinions, limited vocabulary, and
lack of oral interaction between peers. The method used was a quantitative
approach with a quasi-experimental design in the form of One Group
Pretest-Posttest Design. The subjects of the research were 15 children in group A
at TK Satu Atap SDN 146 Kayu Laut. Data collection techniques were carried out
through observation and assessment of children's speaking development which
included three main indicators: mentioning familiar words, answering questions
according to the questions, and imitating writing and pronouncing letters. The
pretest results showed that the average score of children's speaking ability before
being given treatment was 48.00, with most children in the "Not Yet Developing
(BB)" and "Starting to Develop (MB)" categories. After treatment using the card
box game strategy for four meetings, the posttest results showed that the average
score increased to 82.67, with a dominance in the "Very Well Developing (BSB)"
category. Based on statistical tests using the t-test (paired sample t-test), the value
of t count = 15.53 with t table = 2.145 at a significance level of 5% (df = 14), so
that t count > t table. Thus, there was a significant difference between children's
speaking ability before and after being given treatment. This proves that the card
box game strategy has a significant effect on improving the speaking ability of
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