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5.1 Kesimpulan
[image: ]Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis GeoGebra pada materi kubus dan balok untuk siswa kelas IV SD Negeri 107455 Kecamatan Dolok Masihul, dapat disimpulkan bahwa:
1. Media pembelajaran berbasis GeoGebra pada materi kubus dan balok dikembangkan menggunakan model ADDIE yang terdiri atas tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Produk yang dikembangkan memuat visualisasi unsur, sifat, jaring-jaring, dan volume kubus serta balok.
2. Hasil validasi menunjukkan bahwa media pembelajaran memperoleh persentase sebesar 81,25% dari ahli materi dan 90,38% dari ahli media, sehingga berdasarkan kriteria penilaian yang digunakan, media termasuk dalam kategori sangat valid.
3. Respons guru terhadap penggunaan media memperoleh persentase sebesar 93,75% dan menunjukkan respons yang sangat positif. Hasil tersebut digunakan sebagai data pendukung kepraktisan dengan mempertimbangkan bahwa responden guru hanya berjumlah satu orang dan instrumen belum sepenuhnya mengukur seluruh dimensi kepraktisan.
4. Hasil angket menunjukkan perubahan motivasi belajar siswa secara deskriptif dari 70,49% sebelum penggunaan media menjadi 89,58% setelah penggunaan media. Perubahan juga terlihat pada aspek Attention, Relevance, Confidence,
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dan Satisfaction. Hasil tersebut tidak digunakan untuk menyatakan efektivitas kausal atau signifikansi statistik.
5.2 Saran
[image: ]Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut:
1. Bagi Guru

Guru dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis GeoGebra sebagai alternatif media pembelajaran matematika, khususnya pada materi bangun ruang, untuk membantu siswa memahami konsep secara lebih konkret dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.
2. Bagi Siswa

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis GeoGebra secara aktif sebagai sarana belajar yang mendukung pemahaman konsep matematika, khususnya pada materi kubus dan balok.
3. Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi sebagai upaya meningkatkan kualitas pembelajaran dan mendorong inovasi dalam proses belajar mengajar.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media pembelajaran berbasis GeoGebra pada materi matematika lainnya serta melakukan uji coba pada jumlah subjek yang lebih besar dan menggunakan kelompok pembanding sehingga diperoleh informasi yang lebih luas mengenai penggunaan media pembelajaran berbasis GeoGebra.
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